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■laser disk 

L. 

199.000 

llnletfactìo Amiga + gioco Drago»'* Loìr 



■laser disk 

L. 

299.000 

■interfaccia PC + gioco Drogo»'* lair 



■LETTORE PIONEER 

L. 

799.000 

■idoneo per interfaccia CD Audio e Video 




KIT HA*» DISK 1*1/2 PER AMIGA 1200 

Hard Disk specifico per Amiga 1200 interno completo di apposita cóvo 
di connessione e software di gestione, semplicissima in st al lozione. 

HARD DISK AMIGA 1 200 «5 Mb L 490.000 
DISK AMIGA 1200 I2S Mb 1. 690.000 


Nuova espansione 5 Mb 
per Amiga 1 200 a 32 bit 

Novità assoluto finalmente disponibile per il tuo Amiga 1200 
l'espansione interna 32 bit è semplicemente installabile nello 
slot satto l'Amiga, Si installa sema bisogno di saldature. 

Modulo base 1 Mb espans. a 5 Mb L 1 99.000 
Kit espansione 2Mb L 249.000 

Kit espansione 4Mb L 449.000 


THE SUPER COPY L. 49.000 

£ ARRIVATO H MOMENTO 01 POSSEDERE LA PIO POTENTE INTERFACCIA DI BACKUP 
m\ Rt AUZZATA, L INTf SFACCIA E DOTATA DI 2 itti INDILA F^Hl CHE SEGNALANO 
L CORRETTO FUNZIONANTE! f lt TRASFERIMENTO DAR Si CONNETTI DIRETTA- 
MENTE ALLA PORTA DRIWE AMILA (MIN NECESSITA Di SAOlArUREJ QUINDI DI 
SÉMPLICISSIMI INSTALLAZIONE E' IN GRADO 11 RIPRODURRE LEDEI MENTE TUTTI I 
VOSTRI PROGRAMMI LITIO MALI RIPRDDIJ I ESCLUSIVAMENTE PROGRAMMI 
ORIGINALI PER COPIE Di SICUREZZA AD LESO STRETTAMENTE PERSONALE 


VIDEO DAC 18 


L. 199.000 


La nuovi scheda quucj rat Amlla bOO 600 2000 3000. Questa serto* gR*r- | 
CA PBMETT1 u mm Ami&i u visuAiisiiit i lavorar* d«s 262.000 cornar c 
m Amk* 1200/4000 n rasa da 320 k 512 fi» a 384 * 076. Bum il 
software m oQTAZKftff savi n RGB, ff , ff 24, ANN, Compio Amelie TRASPA- 
RENTE BUS MIA PORTA VttO R8G RISSANTE, PUÒ RVOMUI IV BUCATA A GBIÌ.ÙCX 
ì otetTAuniTm, permettici a ulvuu su nastro uitti i vostri lavori n 30 
maliziati £W RtAL 30 , Immagina Calucaiù, Tumosiìiier, dirutamente a 
282.000 mm. li mmam passavo essere mccitcate è vesualezate duett*- 
mm oa 0 Pufr pepita » vaocr!** « 262.000 corni. 


ROCKGEIN 

L. 249.000 


id|tt 




Genlock amatoriale con tcmlroJ 
lo di dissolvenza per lo savrap- 
posi ilo ne de) llm ma gì ne di 
Arnigo.Passonte video automatica., 

Ali meri taiione da computer o do fonte esterna. Compatibile 
con tutti gli Amiga compreso il Commodore CD TV, oltre ad 
avere uno totale compatibilità con i sistemi Pal/NTSC, 


Itili kliK\ PII S 
L. 399.000 


Gentock se migratesi tona le con 
regolazioni di fader, mode e 
inveri. Indicatore di sognale 
Vìdeo presente. Alimento! ione ad Amiga o/o esterna. Dissol- 
venza duale con due manopole per la regolazione dell'overlc - 
e inveri effect. RGB indipendente e passante video pass-thru 
per separare il segnale Amiga da quello video. Ingresso key- 
por dispositivi croma. Compatibile con tetti gli Amiga e 
Commodore VDTV e compatibilita dei sistemi video Pal/NTSC. 


4.1 Golii L.349.00* 

Pii ovo Digitalizzatore a Colobi 

E" |Hj^iliilr rullrijfm* il V Ì 4 ! * - t>r t a ini ijUjiUìtiht 
\ itigli (rulti|Mi'ilo v Sii|ier-\ IÌS| t* ;i quiil-ia-i Amifi 

Trocking automatico. Supporta l'interfaccia AREXX quindi 
può essere programmato a piacimento. Supporta ì nuovi 
1 200, 4000 con palette migliorala, con possibi 
2, 4, 8, 16, 32, 64, 128, 256, 4.096, 29.9 
palette di 1 6777.000 colorì in risoluzioni do 
1476 x 576 oppure 1600 x 1280 con VISIONA. Il software pi 
mette di creare tutti gli effetti. Può effettuare animazioni tr 
mensionali In tutte le risoluzioni Amiga. Inoltre il Video n 4.1 i 
grado di digitalizzare immagini in b/n con la stessa qualità di 
scanner da 300 dpL Salva i seguenti formali: I FF, FFf 24, ff 
ANIM. 


GIOITITI, EH L. 99.001 

11 prillili (troprammii di p**r \miza. Intrntmt ni 

in liiilhiiiiK Inmuiinrft n|j giii}im+> video, p^Urlti» di roloi 
regolabili, lui i niti \ iti i-i d tipo: stilli». wave, psiirii 

4-bec-kcr. filli». Idiu L. #*rr » 


VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA. EVASIONE ORDINI IN 24 ORI 


PREZZI IVA COMPRESA. SERVIZIO RIVENDITORI QUALIFICATI. 
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$TVAHQ TITOLO. SCS C E OC 3 iE£. 

Yl STARETE NQHBFLME7ITE CMfEDtttDQ * COSA m RlFERtML CISTO 

’Yarfl 

ALLE SOLITE foto Più 0 «£*0 STPAMPAl^n^ME ti RATTI RI ZlN} 0®»t HWTTO 
EDlTOfliALE. QUINTO INVECE A QUELLI CHf HKftE&KE AIX^NTEflNCOCUA EIR» 

STA, DA QUESTO MESE INFATTI, ìl NOE"» SE à*jSt£tMtTO PkuCVt 

r‘ ppt ^MO l " * 7 

t PODEROSE APPARECCHJATtiKÈ CAPACI DJ 5QÌttafaRC> 

ciFf érekti. Questo ol- . iconslh riaioni tzmuiiu:, 



Ll« ntovptcre IN ALCI! 


TX Mi MkAClNr TRATTW* 0|«|*WL!<f|ftli 

■ Wm 


SU, IMMAGINE SULLE QuAU VOÉJi 

Qualora MoiurfusxllBi, a scoi 


I AIE ESPMUtfll UH flfeTRQ 


in utACtfro 

I PAPtftt 


H?W*w< min. tutt’ altro 


erti ftl LEVANTE I. POTITI TROVARE UJtfJWLL’M Lj Q>U ESTENUÒ Vt> TIPC 0! f 


RECENSIONI PER €03 2. OPPURE ittfeUEUA t TFX. UQVESAtlTE DlftErfJ^^^^MAADPfh CONfROHTABt LA 


l'Intepno CELLE 


QUALITÀ CELLI IMMAGINI TftA0IZl3MÉÙCMt«®WPAI , JiN& 


SCfATA Ci RI TORNI MENTO itW. INCLITE NELLA HCW* 


PRlWA DOPPI QUELLA DELLA STRI- 

È v#»4fìtCENSI0ff 



PREPARATILI } MOLTR|L Ali’ INSEl 

TABU OPPURE EittO rttìSO T 

ANtWE solisi 


iTO Dl»t CCV? Qk^hè!» PRtVATEJI (RELATIVO ALLE ARMI SUPPLEMfN- 


tffcfirHl GEI KC A EHI 


STORNATE, A TALI PROPOSITO DATE 


SlOHE PiU aC'lWTA t INCORA m 1 


'«C'^JSlfeA LA MHk'i TUTTI IfttV 


E DEL «L5L .h C% E *MD StURI NON POSSANO NON REHDIRC LA A EDEN- 
L^fcsSi- nL Dal «^nflOfCBÒ CHE Sini SEMPRi VÓI 0<J&b * CUI E 


Elisili • OSTRI .MPR£5s:0N. Su QUESTO Hu«E«0. 'H 
E. EVTUAL» i C0RRITT1V, ... 


2 


^OltòOA r*f: APPnnHMfPORTuHi isBHM -.estuai. « cc»ritti. ... 
pAKtàNDb we:e a c'hui Qìe i comi in vìi mjMEfto. serico che olà i 


i titoli Qt v 


ha sóli, striti èoi Esmcrrnomi altri CAPOLAVO- 


RI CEt PiHTÌWlMffffTERESSAJfri DA NOTARE t CO«I P£* IL 

5 EC C ^ -SO ^rBB^^IVC IL NUMERO DELLE PKETSUBil p £p AMIGA SIA SUPER LC- 
QJtUO CON Li "SPtMTA** DEL CD32>. COSA CHE NCS AC CADE - 


guCLLO PER' PC <A*0»*E CON U "SPINTA DEL CD3Z’. COSA CHE NO - ACCADE- 
VA PMLCi UN SACCO 0| TfMP^É' COMUNQUE IL VOLUME COMPLESSIVO DEI GIOCHI 
*ECHUÌjb£ ESSERE V tlBUKTE IMPRESSIONANTE COME EÈL RESTO ERA LICITO 
AT^y^UflmtG LA VALANGA 01 ANTICIPAZIONI CE< NUMERI SCORSI. DOVEROSA 
nalBqìCVIMm' la prima recensione in assoluto dedicata al Mac. 
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LCXl PER ADESSO SI tratta QP USA PARENTESI, NEL FUTURO m$- 
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Ecco 0 voi. brevemente 
riassunte, le poche 
informazioni necessarie 
alle pièna comprensione 
del metodo da noi 
utilizato net giudizio dei 
giochi recensiti. 

All'interno del box più 
grande troverete un 
esaudente commento del 
recensore sui dati tecnici 
del greco, mentre nel box 
più piccolo sono evidenziati 
con delie palline i giudizi 
retativi a tre taltoo 
tonda ment ali 
TECNICA, 

GIOCABIL1TA’ 
e INNOVAZIONE, 
t! primo di quest: fattori vi 
dice quanto <1 computer in 
questione sia stato 
sfruttato e come. 

Il secondo vi indica invece 
se il gioco in questione sia 
divertente da giocare e 
quanto a lungo vi potrebbe 
tenere impegnati 
L'ultimo fattore vi dace 
invece quanto questo gioco 
s.il nnovativo rispetto ai 
suoi precedesse^ 

Un punteggio globale 
in li rte (che varia fra rii 0 e il 
100%). vi da un giudizio 
finale complessivo su tutti i 
fattori del gioco. 



Onesti sono i due 
bottini di qualità che 
vengono attribuiti ai 
giochi più meritevoli 
Co Star Player è per 
quei Moli che 
raggiungono una 
votazione di almeno 
il Top Score 


nnr nuelH invece che 
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sedei stace ni » 

£6 mitica m 
gitrOmo nel 
comelesso 

sudiciume 

3 fB Indica un 
giiHlm 

15 indica un 
orudizió mmti 
étmvmcetrtt 

5<5 Indica un 


THTt^rJSltCG 


Un intuitivo sistema grafico 
a loda viene utilizzato per 
quantificare il valore delie 
Ue voci Tecnica, Giocabiiita 
e fnnovaziqane 



,lUttalU*iiilhlii*ili*fcRi* 


I 


Questa è la sezione dedicata al commento 
personale del recensore che ha curato la 
recensione In alcuni casi questo pud essere 
affiancato da quello di alfn rodali or! der quafi 
comparirà la sigla. II! lasseflo irt alio indica invece 
per quale macchina e slato testato ri gioco 



Questa è la pegeltu nasuntiva presente in ogni 
recensione, che ne evidenzia il punteggio globale e il 
valore d- ~ 
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l%J *■ IO 000 non* m JìmqJ Hi come xmrà m#» ponlbti*fff 
(aita d imi Ita di popoJiiKiitf ì N4Ì&Mt 
















N* ricordò *rttora hi fiwtvo in <ui al KUWltfittu * «I rrvrtico 
Svefmo Canarini «ni w*i meni* 4* orj>4rmj:*r« qu*4coM di 
”&rt£sn*te‘' da enoptwv* ainmmiriÉfna «JlIKH** dello SMAU 
L idu tra qu*M* di ^dn** uno ifwio * tutti * mégkon prodot- 
ti dfl vnort inlcnttltitD III nnl campo Mdiauc che nel 
hardware *m«Jf amando alio iirtao tempo Il «uro con 
di 4p*ttKO<*r* che poro non il èKflrnilil Cr cippo 
dal tema Nndwnwtak’ déOa fa**, 

H tempo Ili poco, so 4o 20 giorni prima dal debutto" 

La eólonta di “VAnar* - nciTnpma era per 0 ormai ouafata 
•irintnmo di (otti la Miknofi* * gra»* «M'impotno m limo 
dico di timi KJUTio alta fine ritmiti a portare a lanmne questa 
imnujv* -Ifatka 1 lo «t*nd KiNIA ài Padiglione TG 
le Myr> lìmq c erai veramente & turni,. Sembrava di estere 
in una cenxrait spulala «Mia MAI A. 

il riojiry «tarai era infatti fornito 4i un parto macchei# vera 
monta invili intuir: 3 PS| l*M UHlU che taccvjftu furare trù», 
terrQtnmcirct* Furrmif* IGF, XWing a finite Commandrr, 
im Amiga CO lì coti Fintali Fantailri {c una belle mtepruna 
dii Mici iwiun due il timpaueo Eitorn Ciurla ci ha portati» Jrr 
-Vision* mamtnìinii ’lf. un super fi un tendo jpur oir in 
tutte le tati NAIiA eh* iJ rispettino, NdMDMj • un giochino 
munta!» th. ha fatto leUrralmentt impuiìr« piu di 2000 
pèMfonD impegnate * indovinare I titoli dalle cantoni più 
ramose. 

Per ffloementafK sm po' il cutm abbUm» pcnuto di Utilizi*- 
ri. un Amiga 4000, un Amiga è 00 e due giradischi con un 
minor da Q,|. 

Con la iirpervition* dH cortei* Sig Carlo ZambeNini, 
mspomahile Marketing dulia Commodore Italla/u. abbiamo 
CW* tfcntai» (^penarne con luterai»; (fi affari- uno ipettacédo 
basato sui tampitmarrvrftti (■ingiuci dal 1 Amiga miurlati 
arcuraramrnrt con «Attui scratch tramift i tempre mitici 
duchi di Viniir ffauluto immediato minacce di vario gene- 
r* (pruipettaU- anche punmum corporali) dagli uand ndnJ 
per colpa dei volume* a detta loro un po' troppo alto 
Ma come porrei! vtvranMitr HnOupiwv, n«x ki teneva- 
mo baili unno (almeno in pmponiMic «Ila polenta dalie 
casse.. HdftOHi . 

Cràndt iffLeiui anche durante le «Me di Formula t CP 1 per 
le quali abbuiano usato due P%t coUegan via cavo) * dafie 
WtKhc mistioni tir X-Wirtg eh* hanno fatto itiieert con 
«tremo raainim» i rombato rrsant moti Aliato dei caccia 
nbefli contro i fi* FigMar unp#n*U 

Nelle gtomate d» Sabato t OomenKi abbiamo avuto anche 
E"«nor« dì ospitare TecNtOco Stefano Gallarmi di*, rpofa- 
itiiHSo momantAneamente tea, (la nostra icindma. colpe ro- 
ta * aver allietato le vostre, « te nostra pupilla per tutta I# 
durata della fari} ha intrattenuto con simpatica ironia t 
mimtrMi concorrentt (i r I pótu rriAiUcaii 
Per finir*, un* brava, ma vi Misuro incanì* (nel «anso 
dT" incenso lancio doftagfT (data NINI NdMka) r e ti turione 
Ai lottoscntto con I giradischi- in una lUrudanon* di QMC 
(campionato monetai* DJ). 

Cosa rimane da db* .. bah prima dot rmgracian tanti dovermi 
ili* «tutta dia <i furino gentUirwnir offerto i materiali par 
N io, a noflh: di tutta la rartnlwn, ringnc»» lentie*- 

menti unti voi per r affetto k la partecipar ione thr ei «vate 
dimostrato, sperando un giorno., dii potar Mjiein* questa 
magnifica «pecioni* 

Cruie 4 : 

Sig Carlo ZamtafUni * Slg. Ettore Cauri* della Commodore 
Italiana per gli Amiga 4000, *00 e Amiga CPU 
Sty Modriru Gami delta IBM par 1 i FSl ìVMfn 
Sig^ina Anna della fcawunver. dh*ribuiorr ufficiata dei prodot- 
ti Creative Tiùhnoiu^Jf. VI* ElatCrmrhlnUCa 40 22QS| Lecco 

(CO) Tel I èf* lèi?} - per I* l Souo dAlaslor I* ASF 
S'g rna Stetarua d*Aa Mldnmrdu luti* Como gvi*i«v« 1 05 - 
iOM® Tenuta - Tm. Ql I 1710450 - par 1 1 Scu Conwrtor, 

Sif.a Tommau detta C f O. di Sedare f**r X Wing « Stnba 
Convnandw- 

Srfg * Roen-^1 Cicero dati* Leader Oninbutianf di Varese 
per i 1 forrrtula 1 GP 
Amffulamfritti * 

Franceicu fawòvw, Stefano "BOft Petrulld, Mlrirts TH*’ 
Marangon. M* 1 

AegéAod, Andrea Simula, Andra* dell* Calca, Andrea 
Órthcji ErnanueN 

ScKhtkm#, Le* Gramsdoril, Luto Rtrhaud. Paolo Besser. HaT 
Naf* Sogni 

SaivAltire Veneari « 4 tutti coloro eh* m qualche modn. 


PEB OUCLLO CHE HO 1)9 faflE 

(Faccio il miiirEare} 

Caniorte, vi starete probabJI'mfcnte chiedendo chi 
effettivamente siano questi strani ventiti da militari 
che compaiono nella fóto. La imposta e abbastanza 
semplice, inche perthé quella sagoma di fon Har* e 
sempre facilmente riconoscibile... Si sono proprio 
loro, i Se ni ibi e Software in divisa per il demenziale 
video di presentazione del loro imminente Cannon 
Fodder. La recensione Sul pròssimo numero 



t 


. i dU. 

DiiitmnrofifififiiEs 

In attesa del Ti ncrr di bili. Alone In The Dark II, al 
quale abbiamo dedicato quattro pagine un p«tio 
di numeri fa, e dei quale abbiamo già potuto 
visionare u pruni parte completa (per la recen- 
sione definitiva v) rimandiamo quindi al mese 
prossimo), la francese Integrarne* ci propone 
una novità; Jack In The Dark, Il gioco 
uliliiza il medesimo ^eiìjjln*" tridimen- 
sionale, con una grafica e una trama 
decisamente intriganti. La tosa da 
segnalare e che Jack non verrà venduto 
da solo, ma unicamente In "omaggio" 
alla versione CD-Rom dei primo Alone 
disponibile nei negozi entro la fine 
dell'anno. 




— r— 










Per l'Empire 
guerra, prevista a breve scadenza 
di Campaien II, 


sempre tempo di 

1 


Mtawltr f| 




ULBiiDctKUfKnuhienn 

chiama Rive O# The Robot* ed è un nuovo pro- 
getto su CD attualmente in lavorazione negli uffi- 
ci della Mirage, attendetevi una succosa antkipa- 
tiòne sul prossimo numero. 




m 


tuumooeunpsvEflosis 

Fra ! titoli che avevamo elencato sul 
numero scorso compariva anche questo 
GlobduEe. un divertente platform che ha 
come protagonista una buffa creatura 
gelatìforme, fa recensione (fórse) è per il 
mese ventura. 


DDEHiniilEB 

Questo il titolo di un nuovo e atipico RPG 
futuristico sviluppato dall'Empire. Il gioco 
presenta alcuni aspetti particolarmente inte- 
ressanti che approfondiremo a tempo debito, 
per adesso dovrete accontentarvi di questa 
sola immagine. 




dunstto o i 


hanno ci 


'«uscita 


Mattin-uhami 'Tuono" ColMf# 
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TOP 6AMES MACHINE 




V' 


Quettn mele, » cauta delta mancanti di spazio, 
abbiamo dotti*® lacnfit Are la pagina dedicala « 
Ultimo Impero. Quarto e quanto ne rimari®- 
Hdla classifica PC; mitico Day 0f T enf Acfr eh® rie 
ice 3 scavalcare ri colosso Formula IGF, Per il 
reno, la ckitiftcì rimine pressoché invariati 
rispetto ai numero «torto 

Interessanti cambiamenti invece nella c lai lille a 
AMIGA die. pur avendo sempre m prima positro- 
ne l'indiftruttibHr Super Frog, v*dr un recupero 
clamoroso di FlGP e J Interessanti new eittrjr 
Turrìcan J, Goal! e Ovecdrive, 

Vi ricordiamo naturalmente che te volete esprt» 
mere il vostro voto, vi basterà chiamare Ultimo 
Impero e scegliere il veltro gioco preferito. 


IN BREVE*., 

A causa detla mancini* di pagine dispombriì, abbiamo dovuto condensar# in questo tpaito le 
seguenti mini recensioni,*- 


SODI! 

Virgin p#r PC 

E* uscita la tanto attesa versione per PC dtfl'Atciam®» 
to e discusso ultimo lavoro firmato Dino Dini Rispetto 
alla versione Amiga li differenze sono mirtirtw, una di 
queste e (a finestra df gioco ristretta dalli presenta di 
un menu sulla sinistra dello schermo. Riproposto 
anche su PC Tagguerrita partita fra SensiSoccer e 
Goal! Noi continuiamo a preferire il primo. 

GLOBALE Gì* 




PC 




I :Day Of Tentaci* 

J: Formula osi# Grand Prt* 

IrStrifce Commandei 

àX-Wing 

5:5yndkate 

6:Fla*hb»cl< 

?:lndtan» Jone» IV 
fHJIfjm-i Un defworld II 
9'Monfaey Istanti II 
I D ;Senfibie Soc ter 
( I : Alone m che Darli 
1 2: Ultima VII parte 2 
I ì:0une U. 

J.2% 

la Prince Of ferva 11 
iSrlemmungs 2 
IfcALTRO 


14.1 % 
I0.*\ 
1 0.4 % 
fj% 
1A% 
ET % 

5 3% 
5.0% 
1 . 0 % 
5.0% 
4.4% 

4.1 % 


SPfltEHULH 

Electronic Am per Amiga 
Un f ottima conversione su Amiga dell'interes- 
sante rlvisi Catione computer isti ta del famoso 
gioco da tavolo della Workshaps. Grafica- 
mente non è affatto male» peccato solo per 1 
continui caricamene da disco... 

GUIIfl LC II- 




« 




amii> A 



1 ;Super Frt>g 

^ Formuli One Grand Pria 
1. Flashback 
4t5yndicafe 
5 :F tribali Fantasie* 

4;T urnean 3 
7: Dune 11 
SrGoalt 
?:Kick Off I 
I (jrOvordrive 
I hGumhip ÌOOfì 
I fcSensìbl* Soccer 
1 4;Des®rt Strik* 

[5: A finn Breed 
L6;Lemmings 1 
l7:Yo-)oe 

l&Soeter Kid 

19;FI7 Challenge 
10: ALTRO 


HA % 
f.B% 
1Ì\ 
se % 

7 A % 

5 T\ 
S.7% 
4,4% 
4.1 % 
4J % 
J.6% 
1,4% 
1AX 
1 . 0 % 
10% 

I s% 

\.QX 
0.5 % 
2.4% 


V0IJ0E1 

Blue Byte per PC 

Dopo la recensione Amiga, recensita sul 
numero estivo, «CO anche la rispettiva con* 
versione PC. Il gioco e sostanzialmente lo 
stesso, tecnicamente meno impressionarne, 
ma corno mule valido. 

ILD1IU Bì* 


i#s 










DII Cd BBEEO 

Team 17 per PC 

Assieme al secondo episodio per Amiga 
1300 recensito su questo stesso numero* 
abbiamo ricevuto anche la conversione per 
PC del primo episodio, fi risultato è decisa- 
mente confortante. 

GLOBALE 9 l 




■UHM 

listini P5VGnOSI5 


dm 


•a 


Fra i progetti Digital lllutiom (quelli di Fintali Fai»* 
tasiei. per intenderci) attualmente in sviluppo si 
segnala l'intrigant# Benefattore eh tt verri pretto 


GESSI LORI 

Grandslam per Amiga 

Come avevamo previsto si tratta di un meno fi a* 
SCO. per non dire completo... Un gioco dalla strutto- 
ra obsoleta, tecnicamente appena sufficiente e 
privo di alcun interesse specìfico. Lasciate pure per* 
dere. 

HtlIlC SI» 




pubblicato dalia P svinosi*- Abbiamo già visionato 
un demo gkxafede, ed era decisamente con vincen- 
te. fa versione definitivi non dovrebbe essere trop- 
po in là a venire 


i _I_ 


f 

: 


CURO IDRE 

Team 1 7 per Amiga 

Vi ricordate di cue 1 diffi diissimo sparaefuggi 
pubblicato dall 'Electronic Zoo un paio ò'annem 
fi? Bene, perche adesso è disponibile anche 
come budget, natura? mente opportunamente 
riveduto e corretto. 

BIG BAU Bf* 
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SEMPLICEMENTE 

GALATTICO 



Mai nessun 
titolo fu così 
azzeccato per 
un gioco 
(aspettate di 
leggere quello 
di Mortai 




Siamo alle solite, sembrava ormai defi- 
nitivamente persa ogni possibilità di vedere 
almeno qualche misera immagine, ma tutto a 
un tratto, ecco che come un fulmine a del 
sereno, squilla il telefono: "XentaEdiuonibuon- 
giorno (tutto rigorosamente attaccato), Can I 
calie w-ith MwL WhatL. eeerr, yes, wait a 
moment, hemmm (solito pessimo inglese), 
whos speaking? Mirtyn Brown frorn Team 17 
(a questo punto segue la solita ola red aziona- 

le)" 


Kombat, 

| ore che Max non me lo censuri!), 
ma la mente umana pud giungere 
dove nessun uomo è mai stato prima 
■che non c'entra niente però ci stava 


e 


ne). 






f . j » I ( 

Dopo pochi minuti ecco che Max toma dal suo 
ufficio urlando '‘arrivano le schermate di Body* 
Blows Gabciic. staccate il fa*, attaccate il 
modem, lanciatemi i componenti.. " e via su 
questo tono per qualche minuto; quando dopo 
4 tentativi per agganciare fa linea. Max richiama 
più fuori che mai il solito Martyn, il quale si era Ih 
completamente dimenticato di collegati con 


noi’ È lo sapete perché? il 
malefico stava giocando a 
(squillo di trombe e rullo 
dì tamburi) Alien Breed W. 

Ma cu guarda che gente. 

Dopo qualche tempo 
ecco che il modem 
“nriga”, finalmente avvie- 
ne il tanto sospinto colle- 
gamento e s'incomincia a 
downiaodare (ovvero a 
prelevare) le schermate di 
AB1I e BB Galactjc per la 
gioia di grandi è piccini; 
dopo aver scaricato il 
tutto su un dischetto mi 
proietto sulfArrnga 1200 
dove scompatto e maledi- 
co (almeno per Coetanee- 
sima volta) il forco che 
non abbiamo ancora un 
hard disk in redazione 

Ma alta fine riusciamo nell'Impresa di visualizza- 
re il tutto e„. stupore, meraviglia, gaudio e tri- 
pudio. che figat ehm, che bellezza, insomma 
per farla breve le immagini erano stupende, 
anzi io sono (e potete constatare voi stessi di 
persona, visto che ve le pubblichiamo tutte) 
peccato che il televisore vxdeocomposito non 

aveva un segnate 

perfetto lanche se 

ad essere sinceri, il 



duzioni, ammirando (altra non si poteva fare) 
le schermate si nota una glande differenza tra 
(e due versioni. 

U grafica AGA ,i 1 28 colori (ma va segnalalo 
che una delle pitture era a 256 colori quindi 
non mi sentirei dì escludere a priori che In 
ilcum quadri à siano piu sfumature) era mera- 
vigliosa, m una foto u può notare lo stage della 
foresta, caratterizzato da un sacco di sfumature 
e dettagli veramente fuori dal comune! Oppure 
date un'occhiata ali immagine dove compaiono 
il robot e la ozia che combatte con l'overdisc 
(nome inventato sii momento) sullo sfondo le 
costruzioni sono coperte da una sottile e sfu- 
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mau nebbioli ni, semplicemente galattico! 
(Tanto per non smentirmi). 

Scommetto che tutti i possessori di 
SDO 600 2000 (insomma quell* che non sono 
ancora passati alfAGA. e fate male!) si staran- 


no chiedendo a che livello è la loro versione. 




beh* se vi aspettate de* fondali splendidi come 
per la versione 1200. stordatevefì. ma non 
temete* f adattamento grafico rimane comuni* 
que dàlia livello* come del resto teso menano 
ampiamente le foto 

Ber entrambe le versioni o saranno i fondali 
animati, ma non come nel primo Body&kws, 
molto* ma molto meglio I In una foto é possibile 
scorgere un fondale il cui cielo è infuocato* 








4 h»ll* 


è è 


i %*y i * ' 



Irt*» 








* 


ebbene, a quanto pare, s» muovera tutto! Ma 
non è finita qui, cercate la schermata con le 
cascate e provate ad immaginar* lo scorrere 
delle acque, che poesia scommetto che non 
vedete l'ora di giocarci* non lo dite a me! 
Comunque è molto probabile che in questi 
gnomi incomincierò a fracassare joystick con il 
già mitico Alien Breed 11 che speriamo ar 


■f <*v v 




prima ddk chiusura del numero (incrociamo 
dita* predi gimbe* bracci^ occhi .,)* ma anche 
per BodfflJows Gaiactic non C * dovrebbe esse* 
re molto da aspettane. Visto che potrebbe 
essere nei negozi addirittura entro la fine th 
Ottobre, e noi. purtroppo h recensione non 
potremo che propor vela sul numero d Dicem- 
bre. sono cose che capitano 

Mìrko *TM8~ Morongon 
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Q WETWORKQ jf RALLY 


Mobil n 




Gareggia nel rally RAC 

(Rayal Automobile Club) inglese 1993! 

Nei panni di alcuni fra i veri piloti, a bordc 
delle macchine principali che vi 
partecipano, vìvi le emozioni della gora dr 
rally più Famosa d'Inghilterra, valida per il 
Campionato del Mondo, 

la grafica digitalizzata, gli straordinari 
effetti sonori ed il navigatore che ti darò le 
note, sano solo alcune delle caratteristiche 
che rendono questa simulazione 
estremamente realistica. 


PROGRAMMA E MANUALE IN ITALIANO 


Disponibile nei seguenti formati: AMIGA • PC 

LEADER distribuisce srodot 


w<>:imwmm%unvmo 
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Scusate per l'indeli- 
catezza, ma non 
sapevo proprioche 
scrivere come tito- 
lo: poi mentre 
stavo tornando a 
casa dalla redazio- 
ne ho avuto 
un'intuizione genia* 
le... speriamo che 
Max non si arrabbi! 



Siamo alle solite, no. questo I ho già 
senno per la previ ew di BB Galactìc.. a propo- 
sito. ora che ci penso bene questo è il terzo 
pkehiaduro (incluso ElfMnnia) che mi tocca 
previ ewa re, destino infame! Non c’è mai giusti- 
zia a questo mondo! 

Allora (chi ha detto 60 minuti? Guarda che 
i lio sentite^ non fare >3 furbo }+ siamo qui riuniti 
per parlare del nuovo e speriamo imminente 
gioco delta Virpn, Morta* Kombat. lo dico per 
quelli che ancora incora non r avessero capito 
(non avrete davvero pensato che il gioco si 
chiamasse "Mostacci tua 7). 

Come già anticipa covi qualche numero addi*’ 
tro la conversione è affidata ai quei genialoru 



dicendo... sicuramente non un 
gioco per i deboli dj cuore 
Proprio questa violenza a fatto si 
che le versioni per SuperNes e 
GameBoy venissero brutalmente 
censurate dalla Nintendo, la Sega 
invece ha avuto la stramaledetta 


degli ottimi prodotti.,, mah, misteri della vita. 
Morta! Kombat e la conversione del famosissi 
imo coin-op della Midway, la sua notorietà e 
principalmente dovuta alla presenza dei sangue, 
oddio sangue, litri di pomodoro rosso sgorgan- 
ti dalle parti lese dei vostri avversari, sarebbe 
un termine più adatto, ma a noi va bene cosi, 
Oltre al sangue esistono poi le famose fata- 
lity T \ in pratica si tratta ds una sene di terrifi- 
canti mosse finali appfcabtli quando si termina 
definitivamente un avversario, a quel punto 
appare una schermata che invita: il gentil gioca- 
tore a "finire” I proprio nemico {praticamente 
compare un FINISH HIM? grosso come una 
casa) e se sapete la giusta combinazione di 
mosse potrete, a seconda, staccare la testa con 
un gancio, strappare la spina dorsale e via 


intuizione di inserire un codice per 
poter visualizzare il tanto agognato sangue Vi 
starete chiedendo perché ho stra meledetto 
questa sceka: semplice, TUTTI i lettori di Con 
so tema ma che hanno comprato questo gioco, 
si sono messi a telefonare in redazione per 
sapere questo cacchio di codice, basta? Non se 
ne pud più! 

Non posso quindi escludere che questa scelta 
venga applicata anche per la versione Amiga 
(speriamo proprio di no), ma del resto 
l'ELSPA rompe sempre le scatole su queste 
faccende, come disse a suo tempo Marcyn 
Brown, "secondo me sono tutte bullshit!" 

La storia dei gioco è molto semplice, e pensate 
che la Virgin è stata così gentile da mandarci 
una cartella stampa contenente H fumetto a 
colon in edizione lusso (come le chiamereste 
voi 20 pagine in caria pannata dai costo di 3 
sterline, ovvero 7000 lire?), tnsomma sta storia 
racconta di un tipo nomato Shang Tsung (bel 
nome, non c è che dire) che decide di parteci- 
pare al torneo shaolin delie arti marziali; mutile 
sottolineare che vincere questa competizione 
rappresentava il massimo otoio a cut potesse 





della Probe che, non per fare if maligno, non 
sono proprio il Team 1 7, e tanto per citare le 
ultime loro produzioni possiamo tirar fuori 
Alien 3 (rimasto forse fregato dalla data di 
uscita), Teenage Ninja Mutane Turtles (lasciamo 
perdere) e Qut Run Europa (tutto sommato il 
loro miglior prodotto); insomma non è che 
fino ad oggi abbiamo brillato di luce propria. 
m,i la cosa piu strana è che quando program- 
mano per console generalmente tirano fuori 


aspirare qualsiasi guerriero sulla Terra, 
Naturalmente la vittoria rappresentava l'onore 
e la gloria, ma queste parole erano senza signi- 
ficato per Shangtomecavolosichiama, che vinse 
si il torneo, ma grazie a un par cicalare potere 
□scuro; infatti ad ogni vittoria non solo di 
impadroniva della vita del suo avversano, ma 
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ne prelevava anche l'arem* (un etto, grane, ma 
ci tolga il grasso per favore) per donarla ai suoi 
dei in ambio dell’ eterna giovinezza (hai capito 

il fetentoneO- 

Sfer tu natamente per lui incontrò un monaco 


potrebbere essere positivo perché in effetti era 
una buona conversione considerati i limiti della 
macchina, anche se, dopo aver visto Street 
figheer II (sempre per MD), non è che se ne 
rimanga troppo soddisfatti ., speriamo so io che 
ne facciano una versione per E 200, magari 
simile a quella per SuperNes ( davvero ben 
fatta). 

La parte p4ù diffidile di tutta la conversione e 
stata Ita trasformazione grafica, infatti la versio- 
ne da bar offriva una sene di personaggi com- 
pletamente digitalizzati tramite riprese dal vivo 
(ad eccezione di Goto, realizzato con la tecnica 
del "frane by frante"); su Amiga a causa delle 
limitai roni dei 32 colon si e pensato di conver- 
tire la versione Mega drive, che come unica 
pecca aveva ben pochi frame di animazione 
Altro importante fattore è il sistema di con- 


trollo: su Amiga c’è infatti rannoso problema 
del joystick a un casto sob e 1 programmatori 
non hanno ancora ben chiarito cosa vogliano 
fare a proposito, ma sembra che stiano opeuv 




MA TU GUARDA 'STI 
MORTACCIONI! 

Senti atto i combattenti di Mortai Kombit, andiamo a scoprire da vicino chi 
sono e cosa vogliono.,. 


Kano è un mercenario, un pirata, un «storiare e tante altre belle cose; questa 
brava persona vive da armi nella criminalità « fa parte di un circolo chiamato 
Black Dragon , dove certamente non sì gioca a bridge e non si mangiano frit- 
telle. La sua mòssa speciale serve per estrapolare II cuore dalla cassa toraci- 
ca,-- come si usa dire, un gentleman. 



shaohn molto piu fòrte che lo sconfisse e lo 
eliminò per sempre dalla competizione.., ma 
non poteva finire cosi, infetti dopo alcuni anni 
5 bangio sa pe (agi a tornò, invecchiato in modo 
impressionante (gli dei non avevano gradito il 
fatto che avesse perso), ma con un amichetto 
dotato di quattro braccia proveniente da un 
altro mondo. GOftO. 

Goro era munito di una feria indicibile, di una 
velocità sema pari, m somma un vero mostro 
(In tutti i sensi); non fece molta febea a battere 
il maestro shaotin e questo permise a Shan* 
gnonsenepuòpiù di conquistare f immortalità! 
Dopo 5QQ anni il torneo venne riorganizzato 
dal solito Sbang, che schiero dalla sua parte 
quattro combattenti. Goto. Raiden, Storpio e 
Sub-Zero, mentre da qudfa dei buoni (si fa per 
dire) apparirono il tenente Sonya Biade 
(costretta a lottare per evitare la morte dei 
suoi compagni). Johnny Cage* Liu Kang e Kano 
(che puoi buono non lo è proprio, comunque 

chissenefrega). 

Parlando del gioco vero e proprio posso 
prea rinunciarvi che fa versione Amiga si pre- 
senterà molto simile a quella Megadnve, il che 

)mtt r r aii nfifUAiiìJini m 
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* JOHNNY BASE 

v johnny un il tuo talento di torti- 

* battente sul grande schermo, la 

* sua bravura gli ha permesso di 

* rfsaliizare tre film campioni 
■ d’incassi, Dragon Fisi, Dragon flit 

* H e fi super premiato Sudderi Vio- 

* lente; la sua mossa segreta e il 

* "calcio ombra" è pare che termi* 

* ni i suo* avversari tramite un mici* 

* diale pugno stacca -testa! 




Figlio segreto di Capitan Fìndus, 
questo hlinja fa parte di un leggen- 
dario clan cinese, tale Un Kuct, in 
verità suo padre gii ha insegnato 
tutto quello che u, ed essendo vis- 
suto per anni ajrimemo delta cella 
frigorifera det Peschereccio 
Azi urrà, ha imparato a lanciare 
proiettai congelanti con i quali 
parali tiare i suoi nemici. 
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do per un sistema comprendente h tastiera 
(magari una futura versione per CD32 potreb- 
be risolvere tf problema, vista la presenza de) 
joypad a 6 tasti) oltre agli usuali comandi via 


joystick. 

Abbiamo potuto visionare il demo giocatole 
praticarti enie ultimato (sul prossimo numero ci 
sarà la recensione completa) e le impressioni 

sono state decisa- ■ 

mente buone; la I. - : àte* i 

grafica è molto m , 

simile a quella 
Mqgadnve. pecca- 
to solo che man- 
chino totalmente 

(almeno al K(^L. é 

momento) i fon- 
dali animati e che 
generalmente gli Bv * J 
Sprite siano un 
po’ lenti a muo- 
versi Il sonoro é 


nr*oi 


Questo tizio ce l’ha su a morte 
con Sub-Zero, perché molti anni 
addietro l'aveva ucciso in un 
imboscata,^ avete capito la sot- 
tile allusione? Ce l'ha su a 
morte, ma lui è già morto, 
ahahaha.H. che schifò! Vabbé 
Usciamo perdere. Sappiate 
comunque che la sua particola- 
rità e quella di lanciare una spe- 
cie d’arpione per catturare le 
sue vittime e quindi massacrar- 


Cosa dire di Goro che non sia stato 
già detto? E' brutto, è grosso, ha 
un pessimo carattere, è munito di 
quattro braccia, vive da oltre 7000 
anni e non ha il senso deìTumori- 
imo, quasi quasi è piu terrificante 
di Mas. Tra l’altro viene da 
un'altra dimensione, intomma non 
fatevi facili illusioni, tirare giù que- 
sto bestione è un'impresa epica. 


Sonya é Tunica ragazza del gruppo, ma 
me! Incontrollate la danno per un tra- 
vestito brasiliano convinto di essere 
Maradona, A parte i soliti maligni, 
sembra che questa poveraccia sia 
costretta a combattere per difendere II 
proprio gruppo, che altrimenti verrà 
ucciso, ma questo Tavtvo già detto. Le 
sue molte speciali? H "lancio delle 
gambe" per gii amici LEG TOSS e il 
Bacio della buonanoU- no, quello non 
c’entra niente, in verità sì tratta dei 
Bacio della Morte. 


Una volta era un famóso 

R roduttor# di snack (i 
liden, appunto), ma 
poi, da quando derisero 
di cambiare nome al 
prodotto, si arrabbiò un 
sacco e incominciò l 
tirare fulmini a destra e 
manca, c di quel giorno 
si autoprocUmo "dio del 
fulmine”. Le sue mosse 
speciali sono la Torpedo 
con cui e solito ammaz- 
zare nuEufi di zanzare 
durante le notti estive e 
la Haidentririty che non 
so a cosa serva, ma sem- 
bra 11 nome d!i un denti- 
fricio andpUicca. 


Il super figo del gruppo, fa pare# 
dell'associazione della Lotus 
Bianche (non sto scherzando'), 
una società che si occupa di rico* 
locare le Lotus a prezzi modici. Il 
suo scopo e quello dì malmenare 
quel fetente di Shing "mi vedi 
traudirtene" Tsung, mentre i< 
sue mosse speciali includono 1$ 
caldo super veloce detto Concor- 
de (potete anche ridere) e il 
supertiicocteresco calcio rotante. 


^ la parte che meno mi ha 

impressionato, gli effetti 
sono troppo sporchi (sicu- 
ramente convertiti diretta- 
mente da Megadnve) e 
pensare che se ne è occu- 
pato ÀBbttr BrimWe,.. evi- 
dentemente aveva i pensieri 
rivolti Aben Breed II 
La giocabilità in Mortai 
Kombat è un valore moke soggettivo, molti lo 
odano altri lo osannano, io personalmente lo 
ritengo un discreto bea Lem up. abbastanza gio- 
catole e quindi decisamente divertente. 
Concludendo, sembra proprio che quest'inver- 
no sarà una bella loca tra Team 17, Renegade 
e Virgin, speriamo che almeno questa volta 
qualcosa di realmente definitivo salti fuori, Ah. 
dimenticavo dì dirvi che Mortai Kombat uscirà 
per Amiga e PC a Novembre 

Mirko ’TMB" Monongon 
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Tutti i tipi di upgrade 
di Motherboard, 
schede VGA, Monitor 
e Hard Disk. 


Eccezionali titoli 
CD-ROM ai prezzi più 
bassi d'Italia 


LE OFFERTISSIME 
DEL MESE 



Via Madonna 73-20017 RHO (MI) 

(a 700 m dalla stazione ferroviaria) 

Tel. (02) 93505577r.a. Fax (02) 93505579 
BBS (02)93505508. 

I prezzi sono tutti comprensivi dì IVA al 19%. 
Ampia disponibilità di titoli sii CO ROM 

Effettuiamo consegne a domi- 
cilio in Milano a sole 5000 lire, 

o spedizioni in tutta Italia tra- 
mite posta o TNT Traco. 

Tutti \ marchi sono registrati dai legittimi proprietari. 

Richiedete al momento debordine la VIPP Fidelity 
Card, la tessera per ottenere sconti sui vostri futuri 
acquisti presso di noi. 

Ci trovate anche a li IE pia (contesi: 


r 


Sound Blaster 2.0 Deluxe 
Sound Blaster Pro DeLuxe 
Sound Blaster Pro 16 
Sound Blaster Pro 16 ASP 
Sound Blaster 16 SCSI-2 
CD-ROM Mitsumi 
CD-ROM Mitsumi 

(con l’acquisto di un CD) 


155.000 

235.000 

310.000 

440.000 

580.000 

440.000 

420.000 


Dischetti DD lire 850 cad. 

Dischetti HD lire 1100 cad. 

(sconti per grosse quantità) 


386SX 40Mhz 

1.921.000 

386DX 40 Mhz 

1.980 000 

486DLC 40 Mhz 

2 096 000 

486DX 33 Mhz 12 slot VL-Bus) 

1681.000 

486DX2 50 Mhz (2 slot VL-Bus) 

1631.000 

486DX2 66 Mhz (2 slot VL- Busi 

3197.000 

486DX2 80 Mhz (2 slot VL-Bus) L'UNICO!! 

3 530.000 

configurazione base: 4Mb RAM. 2 seriali; 

1 parallela; 

VGA 256Kb; mouse 3 tasti; case minitcwer; monitor 
SVGA 14' colori; hard disk 130 Mb, MS-DOS 6.0; tastiera; 

drive 3.5 1 44Mb 


altre configurazioni: 


con HD !7GMb 

+41.000 

con HD 200Mb 

+108.000 

con HD 250Mb 

+ 166 000 

con HD 340Mb 

+341,000 

con SVGA 1Mb 

+66.000 

con SVGA cirrus !6Mil di toiori 

+94.000 

con SVGA cìrrus 16M»L di colori VL-Bus 

+ 1 39.000 

con SVGA S3I805I VL-Bus 

+338.000 
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Quest? è la schermata delle opzioni grazie alla 
quale Selezionare direttamente quelli che saranno I 
protagonisti dei; prossimo duello aereo e cune le 
altre possibili scelte previste dal programma. 


Si parte dalla 
portaerei con 
voi e il vostro 
avversario 
pronti 4 darvi 
presto bàtta- 
già nei deli 


Un a f m e particohrm eme esai □ rie 

Hat ‘Vhitìllrt** 
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Come ben sapete, di simulatori di volo 
su PC se m sono visti a bizzeffe* buoni e meno 
buoni Adesso come adesso uno dei pochi 
punti fermi è h Microprose c i pochi cem? por- 
tanti sono » solni; prima guerra mondiale, 
seconda, dopoguerra o tempi attuali Quelli 
ambientati nel futuro generalmente vengono 
assegnati ad un 'altre categoria (vedi X-Wing o i 
vari Wmg Commander Che non sono “esatta- 
mente" det simulatori}. Ma andiamo al dunque 
spesso volentieri un gioco e ambientato solo in 
una determinata ere e generalmente tende a 
ricrearla meglio che può Evasive Action fa 
eccezione: ve le offre tutte quante in un unico 
programma, preludendo ad una varietà senza 
precedenti, anche ve magari il realismo effetti- 
vo non sarà po* elevatissimo 
Ma questo è solo il primo punto di partenza di 
Evasive Action (come già detto scenari che 
vanno dalla guerra mondiale alla fantascienza 
più sfrenata) Il secondo è anche piu succulento 
per chi può godersi un bel 486 "Di che si trat- 
ta", penserete voi, “di un dettaglio Ljltracsage- 
rator. No, per quello vi rimandiamo a Strikc 
Comma nder c ad un bel 486 DX2 66 MHz 
“truccato" a SO (tramite quarzo di dock più 
veloce), se non addirittura ad un bel Pentium 
Semplicemente alcuni validi simulatori permet- 
tono di goderti dei bei testa-a-tesa col colie- 


questa roba 1 | ora aspettate tutti fiduciosa- 
mente il periodo natalizio* che è quello previ* 
sto per lineria (qualcuno aveva dubbi 1 ). Mollo 
altro, infatti, non si può dire; le mani sul gioco 
non le abbiamo ancora messe, anche se indub- 


gamento seriale (via cavo eVo via modem 
Bene Evasive Action offrirà questo e anche, 
udite udite, lo spht-screen 1 11 perchè è ovvio 
non Lutti hanno due PC in una stanza, oppure 
h voglia di spendere cifre mostruose in bollet- 
te telefoniche, ma cosi basta un bel PC pompa- 
to e il gioco è fatto Certo l'area di gioco è un 
po' ridotta, ma se non la trovate di vostro era- 
dimento vi resta sempre la succitata possibilità 
di collegamento. 

Tanto di cappello dunque alla Mindscape che in 
un gioco solo ha voluto metterti dentro tutta 


blamente ci sarebbe piaciuto parecchio Ci 
siamo invece dovuti accontentare di tante 
belle ed eloquenti schermate, e anche voi 
spero farete altrettanto Comunque il solo 
fatto che il gioco funzioni anche sui lenti 286 
(probabilmente al dettaglio minimo) È già una 
piccola consolazione. Per quanto riguarda 
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invece il realismo e tutte qudk co:,e che 
“fanno" ft gioco, d pfwuncenérro solo fra un 
paio di mesetti, quando cioè finalmente lo 
avremo provato 

Nel frattempo beccatevi k "lailte” notizie 

mformatrve, li gioco offrirà quattro sceftàn 

diversi, un bel po' di aere» e astronavi (ma 
questo punto è un po oscuro: pare che il 
numero tarale sta consistente ma per ogni 
epoca non ci sarà poi molta sedia, Bah, 
vedremo). A differenza della maggior parti 


F 


dei simulatori di volo in circolazione» Evasive 
Action non e però un simulatóre così come lo 
intendiamo noi, avvicinandosi motto a quel 
Dog Fighi delia fiitroprose uscito prima 
dell'estate II programma è infatti interamente 
impernialo sugli scontri aerei fra i due conten- 
denti, che verranno di volta in volo* selezionati 
dal giocatore (o dai giocatori, visto che come 
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Avete mai voluto sognalo di affrontare il 
Barene Rosso in persona* Q deste e mille 
altre sfide vi attendono in Evasive Action 


ir 



Fra lutti i possibili duelli aerei, quello fra 
biplani rimane sicuramente fra i più affasci- 
nanti Mai come in quel particolare periodo 
storico le qualità del pilota e la sua tecnica dì 
volo potevano infatti .risultare cosi determi- 
nanti nella sopravvivenza di uno dei canteri* 
denti, e nell abbattimento dell'altra... 









, 


No. fermatevi Quella e la 
vostra portaerei 1 
Come potete notare la strumen- 
tazione del vostro velivolo non è 
delle piu accurate I motivi sono 
due il primo e che l'aereo 
dell epoca non disponeva certo 
di tutte le apparecchiature odter- 
ne. d secondo è rifanno tipica- 
mente arcade che « programma- 
tori hanno voluto impartire 
al fìnte ra reali ixazto ne. 


v * 


I 


gjà detto è anche possibile giocare in due). 
Attendetevi a breve termine la recensione, ci 


sentiamo. 


GB. 




•nmerr 1 


oggi i 
simuli 


Uno degli aspetti piu interessanti e sicura* 
mente là poiitbihta di i fi dir e un vostro 
amico Evasive Action vi darà sta fa possibilità 
di co llegarvi via modem, sìa quella di spen- 
mentare un convincente spilt*screen fina ad 
mai c fi i cacarne^ se implementato in un 
simulalo re di volo 
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No. non * X-Wing, e 

sempre Evasi ve 

Action, con il quale 
potrete anche avven- 
turarvi ir futuristici 
duelli spaiali L'unica 
differenza è ore m va- 
te di schiantarvi al 
Suolo questa volta il 
rischio e quello di 
ritrovarvi pulviscola 
cosmica 


M n 









k 


— » m, _ _ 

‘ * 


'1\ ‘ V Sp 


Ne rimarrà uno solo. 
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PC Ecologia 

CAPIRE ED AMARE CAMBIENTE! 

UN PROBLEMA SEMPRE PIU' ATTUALE CHE RIGUARDA TUTTI 
NOI. DAL BUCO DELL'OZONO, ALLE COLTIVAZIONI 
ECOLOGICHE, DALL' INQUINAMENTO DELLE ACQUE, ALLE 
FONTI DI ENERGÌA PULITA. PC ECOLOGIA VI SPIEGA COME 
COMPORTARSI PER SALVAGUARDARE L'AMBIENTE CHE CI 
CIRCONDA. 


■ 1 -k- 




PC METEO 

CLIMA, VENTI E NUVOLE 

COS E UN FRONTE D'ARIA CALDA 0 UNA ZONA DI BASSA 
PRESSIONE? PC METEO. SPIEGANDO QUESTI ED ALTRI 
CONCETTI METEOROLOGICI. PERMETTE DI CAPIRE. STUDIARE 
E ... PREVEDERE IL TEMPO CHE 0 SARA' DOMANI! 


\ 






PC Aereo 

ALUCCJATELE CINTURE! 

DAI PROTOTIPI DI LEONARDO DA VINCI Al PIO 1 MODERNI J 0 
ULTRASONICI, PC AEREO, TRAMITE SUONI ED IMMAGINI VI 1 
AIUTA A CAPIRE COME E PERCHE 1 UN AEREO PUÒ VOLARE, 


REQUISITI: 

n itu tOKumiii . ms-dos 3 3 

0 SUPERIORE 

SCHIO* GRAFICA EGi VGA 
640 KR*M n ARO DISK 
OPZIONALE MOUSE 
SCHEDAMMO**. SOUND BUSTEI 
0 1 0D\ COMPAliBtìE 


COME ORDINARE 
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statava alle 

0332/870222 


Coirete **,3 J 
■orlando tfordin* 
o* ri ù è» lo» 

0335/870782 

Qpfwr* ccKir-p-'i e 
ipadEtti «I ta^lionjjo 
a 'end in* a: 

firn CLUB 1 r 

V,-, Adua 22 

2 1 0*5 Gonade Sthuwno 

*nit 


Cognome 
Via 


PC ECOLOGIA 
PC AEREO 
PC MITIO 

□ PC ASTROLOGIA 
LZj pc auto 

PC UOMO 

□ PCCOSMOS 

Pag torà in controssegno ai ^ 
flftMA di un 


TAGLIANDO D'ORDINE 

Monne 


ft. 


Xop 


Prov. Tel. 


L 149 900 
L 149 900 
i 149,900 
L 149.000 
L 99 900 
L 99 900 
L 99 900 


( IVA INCLUSA | 
! IVA INCLUSA | 
( IVA INCLUSA ) 
| IVA INCLUSA I 
| IVA INCLUSA ! 
( IVA INCLUSA ) 
( IVA INCLUSA j 
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POPULOUS 3: 
THE WORLD 
OF CAMELOT.. 



Ci siete cascati, 
eh? Non he 
resistite alla 
tentazione del 
titolo a sorpresa, 
ma consolatevi, 
dato che non vi 
ho gabbato al 
1 00%, solo al 
99%.** e via con 
il materiale! 



Ma dove sona te connessioni con Populous? Vi 
baiti sapere che il vostro impero potrà Avere 
uni popolazione in grado di raggiungere i 
640M abitanti {vi dke nulla q imi t numero p i 
tenia contare i notabili, tu iz limante fava lie- 
ti, dìe potranno essere parecchi c avranno t ! J rr 
p erto ialiti proprie. Vediamo un po’ I "dettagli l 
ogni abitante potrà a vere una su? professione 



Dunque dunque, «frotta ci dedichiamo 
a uno dèi due prodotti, solo citati sul numero 
scorso, che la tedesca Blue Byte (anche se dst 
nome non si direbbe) si appresti a lanciare pre- 
sto sul mercato 

il titolo del gioca? Presto detto. The Settters, 
Volendo giustificane il titolo comincio col dirvi 
che si tratta dì un lavoro che presenta alcune 
affinità con il sempre popolarissimo PopuLous e 
il valido Castles. In effetti ci troviamo di fronte 
a un titolo altamente gestionale, che simula la 
co tornila itone di uni linda medievale con 
un'enormità di parametri. 

Alloca, cominciamo a dire che la configurazione 
è stata molto curata In base alla macchina z 
disposinone, che in un primo momento non 
sari il PC bensì f Amiga I programmatori hanno 
infarti badato molto alte vane possibilità dì 
memoria chip e Cast, diversificando notevolmen- 
te le possib'irtà degli effetti sonori e le dimen- 
sioni del mondo disponibile relativamente alla 
macchina usata 

Ma parliamo del gioco, che si svolge su una 
mappa scorrevole di cur si *ede solo una piccola 


parie Alfinmo sana pecessai >□ 
scegliere una collocazione rite- 
nuta leaie dove ubicare il pro- 
prio poderoso castello, che 
formerà la base operativa per 
ogni vostra successivo svilup- 
pa in seguito si potrà cosi 
aggiungere qualunque tipo di 
edificio, decidendo in base alle 
condizioni de! terreno quale 
sia piu conveniente. Lo scopo 
è creare un vero e proprio 
impero economico, basato su 
ieggi autEnnehe, Sara necessa- 
rio quindi costruire strade a 
sufficienza per garantire le 
comuni cane ni H senza dimenti- 
care che. essendoci molta 
terra dispo ni bile, l'esplorazio- 
ne giocherà un suo volo di primo piano. Potre- 
ste ad esempio scoprire una valle fertilissima 
dopo ardite montagne, o qualsiasi altra sorpre- 
sa del genere . 


tra venticinque disponibili; troveremo tanto 
pacifici lavoratori quanto geologi e perfino sol- 
dati di vari gradi. Ma non è onte, dato che tra i 
lavoratóri possiamo annoverare carristi, 
boscaioii, fabbri, dottori, macellai, fattori, pesca- 
tori e via dicendo Quasi ogni professione si 
occupa di raffinare un certo materiale, e quindi 
panneremo di grano che diventerà pane, minera- 
le di ferro convertito in utensili, maiali che 
(poverini) diventeranno prosciutti, e va vu fino 
ai prodotti d oro e atte armi come le spade, 
costruite usando lamine metalliche ripiegate 
centinaia di volte avre sfa mai detto?) 

È gii edifici? Niente paura troveremo guarnigio- 
ni militari, fattorie,, antaioli. macellerie, acciaie- 
rie fdi uni volta’), orafi, miniere, mulini a vento 
e via cosi 

Altra caratteristica rnoito allettante è la possibi- 
lità di giocare in due contemporaneamente II 
gioco in coppia potrà essere tanto antagonisti- 
eo quanto cooperativo per sconfiggere if solito 
discolo: il programma d'intelligenza artificiale. 
Noi abbiamo visto un demo giocatile per 
Amiga, e siamo rimasti colpiti dalla bontà del 
prodotto. Sebbene non ri sia nulla di grafica- 
mente fulminante, dò 
che lascia il segno 
sono essenzialmente 
h varietà e ia com- 
plessità, dato che nei 
due anni di sviluppo i 
programmatori hanno 
dovuto codificare ogni 
possibile finezza per 
rendere un'economia 
il piu possibile realisti- 
ca Questo definitiva- 
mente sara un gioco 
cervellotico, quindi gli 
appassionati del gene- 
re sono avvertiti The 
Settltrs sara disponi- 
bile per Amiga entro 
Novembre e per PC 
verso la fine dell'anno. 
Preparatevi! 

Witti 
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IANTASUPERMEGA 


a 


titolo : Megarace* Vedete gii quanta 
sfrenata ambizione Sonnecchi m q yto 0t*Ó ig- 
iene e per esplicita .-immissione dei produttori, 
vogliono che diventi una nuova pietra miliare 
hefli icona delie Emulazioni di guida come fin 
Fole Position un decennio addietro, Non si 
tratta dunque dì un'ambizione da poco, ma 
vorrei suggerirvi. se non I avete ancora facto, di 
dare u n 'occhiatura alle fotogi ifie prima di oro- 
seguii t Siete rimasti colpiti* lo decisamente se 
Ora che sapete più o meno quanto sia grossa 
la bomba, ecco qua alcune noto fondamentalL 
Innan rilutto la produzione è Upiowo-Cryc. 
con distribuzione Mindscapc, e già il nome 
C170, aleggiante come un'aureola attorno a 
Dune, suona di buon auspicio Poi c è da nota- 
re che si tratta di un prodotto in sviluppo da 
piu di un anno e tuttora in lavorazione, con 
conseguente frustrazione di chi io sogna anche 
la notte Purtroppo non é colpa nostra, quindi 
abbiate pazienza e continuate a leggere. 


Oh, là là! Questo 
nuovissimo titolo 
sembra fatto apposta 
per strizzare 
consensi anche dai meno facilmente 
entusiasmabili in circolazione, dato 
che si presenta i n maniera 
assolutamente dirompente. 




Racer per PC. In piu» Megiraoe prevedere per' 
ogni circuito un differente fondale calcolato in 
]D reali Nat u alnuente per 'calcolilo" si 

intende "gÓ calcolato" per snellire al massimo 
l'azione, e solo I abnorme capienza del CD 
ROM poteva consentire una cosa del genere. 


LVgomenio di Megarace è in realtà abbastanza 
semp tee; si parla di un futuro abbastanza lonta- 
no (e quando mai il futuro non e di moda*) in 
cui s immagina il patrocinio agonistico dì una 
famosa rete televisiva riguardo a una serie di 
corse. Considerate ad esempio "The Runnirtg 
Man°, m cui si immagina uno spettacolo massi- 
ficato per palati forti: non siamo poi così 
distanti da dò che Megarace propone, solo che 
la corsa non è più quella dì un uomo in fuga e 
nemmeno di cavalli, 
bensì di qualcosa affi- 
ne a Stime Car Racer 
Immagino che ricor- 
derete quei circuiti 
assurdi quanto moz- 
zafiato, e avrete 
senz'altro notato 
quanta somiglianza ci 
sìa con questi. Ma 
Megli ac* Ha da offri- 
re d doppio dei cir- 
cuiti (sedici contro 
otroi e m sostanza le 

analogie sembrerebbe 

puramente concet- 
tuali dato clic questo 
nuovo prodotto. 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


destinato al PC CD-ROM, 
impiega tecnologie infinita- 
mente superiore 
Un esempio 1 Per iniziare, ci 
sono ben trenta minuti di 
animazione tridimensionale, 
contro la grafica poco più 
che vettoriale di Stunt Car 



dopotutto 650 mega di dati non 
sono roba da ridere 
Due parole sulTeffettìvo sviluppo del 
gioco ci sanno si tratta dJ parteci- 
pare in qualità di pilota al campiona- 
to di coree. Perd le cose sono com- 
plicate dal fatto che non siete ovvia- 
mente l'unico in gara» e pur giunta lo 
scope secondario e r.ir crescere 
l'indice di ascoso Questo s* traduce 
in fare molto spettacolo, e per fare 
molto spettacolo e necessario ese- 
guire azioni spericolate e natural- 
mente rischioso- Ma è scontato che 
il vostro pii oca. cioè voi stessi, sla un 
autentico scavezzacollo temerario, 
che non 51 ferma davanti a nulla 


http -J/\n ww. o Idga mesita li a . ne t/ 





http://www.oldgamesitalia.net/ 




nHMnr 


piste estera, eh* saranno raggiungibili con... eh, 
no: questo proprio non ve lo dico! Chiamatemi 
perfido sadico, ma lo scoprirete da soli (tra 
parentesi: se volete saperlo si accettano tan- 
genti) con sangue del vostro joystick 
Vi posso peraltro dire che i concorrenti, ma 
era scontato, avranno stili personali, rendendo 
molto consigliabile una piccola seduta di p re- 
tattica per ogni gara. 

Parliamo ora delle piste: il grosso calibro del 
gioco Essendone scontata la completa indivi- 
dualità e indipendenza, rimarrebbe da chiarire 
la loro natura Sappiamo che si tratta di 
sopraelevate, e infetti troveremo curve piu o 
meno paraboliche mischiate a gailene e ser^ 
peritine, senza dimenticare tutte le torsioni sul 
piano perticate Potete essere sicuri che sono 
state accuratamente pensate per generare 
un'intensa sensazione dii mai efr mare, e dopo- 
tutto a prodotti cosi moderni non si chiede 
nulla in meno quanto a sensazioni forti. Voglia- 
mo un aggettivo piu pregnante? Eccolo: deliran- 
ti Le piste hanno un architettura da delirio che 
vi lari sentire cosi strapazzati da dimenticare 
tutte le balle scritte da chissà chi sull'epilessia 
provocata dai videogiochi Ma a pane il sarca- 
smo contro certi allarmisti da tavolino, se il 
gioco \ veramente tow promette di essere mi 
aspetto la prova definitiva della mia resistenza 
alle vertigini, che. w assicuro, è notevole 
Una precisazione sulla tecnica non ti sta male: 
tanta meraviglia sarebbe inutile senza gioco- 


liti, e dalie voci di corridoio sembra davvero 
che questa d sia, con circa quindici immagini al 
secondo | che cosa si potrebbe chiedere in 
più, se la grafica e cosi? 

Pro bab li mente una vettura super. Bah. sappia- 
mo che l'auto non è ancora nella fase definiti- 
va, e che sono sciti proposti diversi modelli. 
Nessuno di essi, però, sembra aver soddisfano 
ii team di sviluppo, e chissà che mostro pene- 
trante verrà fuori da tura questa procreazione 
mentale. 

Per concludere vi cito che Megarate è atteso 
anche sul 3DO il data da destinarsi.. L'uscita 
della versione PC CD-ROM Hiiairrente atte- 
sa per Natale, pare essere già slittata al prossi- 
mo Mano, ma cercheremo di essere piu preci- 
si sul prossimo numero 

Wilti 


Parafrasando Crackdown P l'unita regofe è che 
non a sono regole tutta va bene pur di alzare 
l 'indice d' ascolto, senza dimenticare di abbassa- 


re f accelerato re 

In notoria di accelerato re e affini vate la pena 
svelare che non sarete costretti a pilotare per 
tutta la durata del gioco sempre lo stesso 
catorcstto con motore a candeggina: le corse 
vinte frutteranno canti bei dindi che and ranno 
a ingrossare il vostro portafoglio, è da esso 
potranno uscire per essere convertiti in poten- 
ziamenti vari per avere, eoi tempo, un vero 


mostro mordace, 

Ma lo Spettacolo con la esse maiuscola sarà 
soprattutto per H giocatore., dato che Megarv 
I ce proocura tutta una serie di 

viste esterne altamente spetta- 
colari. di stampe chiaramente 
televisive. Non dobbiamo nem- 
meno dimenticare che ii gioco 
sara farcito di scene cinemati- 
che i. col CD-ROM sono 
obbligatorie): nel caso, per 
esempio, che vi spiaccichiate 
da qualche parte, potrete 
consolarvi rimirando una 
pirotecnia espio Siene con le 
vostre membra che schizzano 
da tutte le parti Anche que- 
sto e spettacolo, non trovate ? 
Ma per compensare questa 
"ingiustizia” era immancabile 
un srstema dt videoregistra- 
zione. che vi permettere di ammirarvi anche 
In momenti un pochino piu eroici del prece- 
dente con tutte le classiche possibilità. 

La grande capienza dei supporto CD-ROM ha 
però altre sorprese da offrire: i circuiti sono 
più di quelli dichiarati Carino, vere* Tornano 
alla nbalta. « mai sopiti bonus nascosti, inventati 
nella notte dei tempi da non ricordo piu qual 
gioco. In questo caso si parla, come detto, di 
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I TALENTI ITALIANI... 




EffetDvamentje mi trovo ad avene tra te 
mari» dimostrativi di alcuni prodotti che 
potrebbero, m un futuro abbastanza vicino, 
segnare una svolta definitiva nelle produzioni 
italiane. Non che gii MoJodreimv con Fi 7 Chak 
i erige. non l'abbono già fatto, o perlomeno non 
Gabbiano già iniziata [questa svolta), ma si trat- 
ta di un solo prodotto e di un solo team di 
programmatori, decisamente un po’ poco, in 
riferimento all’intero panorama europeo 
Qualcosa però sembra cambiare e atrofizzante 
una luce di speranza sembra illuminare i nostri 
visi r>dfam pungente di un'alba d’ inizio autun- 
•o targhi Cesa ho scritto!?!). luce che incraw*- 
di un anno addietro quando mi recai a Roma 
per .were in esclusiva Nathan Neveiu 


GII Holodream hanno (evidentemente) 
scatenato una netta Inversione di 
tendenza nella qualità dei prodotti 
sviluppati dai team di programmatori 
italiani. Lo stesso Max sul numero 
scorso ha presentato due progetti 
dei nuovissimi Dynamic Sfyie che 
sole a guardarli facevano cadere lo 
mascella di due metri sotto il livelle 
di apertura massima possibile per un 

2 ualsiasi essere vivente, 
ancora non abbiamo finito... 



I - Schermata del meno 
principale di Dadi Biade.. 

2- Piove, la strada e una 
saliscendi continuo la 
citta t ancora lontana w t 
nemici non accennano a 
diminuire., ch«= vita da 
schifo! 





I d darci Dark Biade il primo del titoli di cui 
andrò ad occuparmi in queste due pagine, il 
secondo lavoro targato DEX (Digital Extermi- 
nator) dopo il discusso Nachan Never, prodot- 
to dall’ n discutibile qualità, tecnica, ma dalla gio- 
ca bilica al quanto blanda 

Strutturato principalmente su delle fasi arcade 
che vi vedono alla guida di una moto sup sfar- 
inata e pere ormata, con la variante di non 

dovei vincere soie delle gare ma anche di 
dover accoppane a sucri di fucilate o di colpi al 
plasma tazzorrom sullo stile Mad Ma* che 
iranno di tutto per farvi amvir* anticipala- 
mente a Ih soglie dell'Inferno, comprende una 
trama e uni struttura che lo fanno diventare 
un a liventure a tutti gli effetti Potrete fare 
scommesse clandestine per guadagnare soldi 
che a loro volta vi serviranno per potenziare la 
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vostri moto, per spanna o per armarla in 
diverse maniere Q sari una segone che vi 
permetterà di avene informazioni sulle ara ove 
vi dovrete diriger o sulle strade su cui passe- 
rete. con bollettini riguardanti gti abitanti, i fuo- 
rilegge, le condizioni 
atmosferiche, eccetera 
eccetera. Per quanto 
riguardi la trama, infi- 
ne. mi rimane solo da 
dire che nella mappa 
presente nel demo da 
no* visionato (che rap- 
presenta gh U.5A) ei 
sono ben ventuno città 
differenti, con arca una 
trentina di strade da 
percorrere e con la 



3- Ahi Che frolla steibua.. 

4- Schermata dintermezio (sempre 
Darli Biade): Bar sulla sinistra, 

sulla d* un e terminale a disposi? lo nt- 

$ulla parete io fon- 
do. 

S‘ Fi^hting Carie ut 
( nome provviio< 
rio): alcuni freme 
di animazione di 
Ki), uno dei coro 
totttnti. 
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possibilità ovviamente d'interagire nell* ordine 
con cui affrontare l’avventura stessa. 

Durante questi mesi ho avuto modo di seguire 
da vicino l'evoluzione di questo nuovo gioco 
targato DEX e fin dall'Inizio ero 


due nomi devono essere per forza una garan- 
zia ) sembrano oramai avere intrapreso la stra- 
da giusta. A loro due -anno inoltre aggiunti 
Nicola Toml|anovich (tra l'altro ha già al suo 
attivo realizzazioni del calibro di Top Wrestllng 
e di Fi 7 Challenge). autore delie musiche e 
degli effetti, e Stefano Aquino autore della gra- 
fica 3D e del codice del^n traduzione (che tra 
parentesi t qualcosa d* stupefacente)- I miei 
complimenti in definitiva vanno a tutti e quat- 
tro. quello che sta venendo fuori è più unico 
che raro. 

Passarne quindi a quello che ha avuto da pro- 
porci Andrea Pompi! autore del plurilodato 
Caulj/pse per Commodore 64. all'ultimo 
SMAU Si tratta di due dei tre progetta che sta 
portando avanti tutto solo soletto per Amiga 
500: un picchiaduro sullo stile Street Fighter II 


6* Fighting Cancer: 
Sei* zmm- dei personaggi. 

T II fondalr degli U S A 
B De me un'Immagine dei 
primo livello 



borazione di un altro program™ tore. Andrea 
Carboni Saremo comunque a vedere quando 
avremo qualcosa di piu concreto tra le mani. 
Arriviamo infine alla prima produzione targata 
Edectlc. Questo nuovo team di programmazio- 
ne tutto italiano, composto da Baldassarre Pro- 
feta alla programmazione, da Giuseppe Stasai e 
Ignazio Stagnitta alla grafica e da Filippo Vela al 
sonoro, è In dirittura d’arhw nelfuldmare 
Agricola, un pia dormi arcade «Sventure vera- 
mente canno, dì cui trovate le foro qui da qual- 
che parte. Pur essendo ancora in fase d> svilup- 
po, abbiamo potuto apprezzare come siano 
notevolmente curati tutti gli aspetti che lo 
compongono, puzzle compresi, i quali contri* 
buiscono ad arricchire il tutto con una sfida 
"sempre aperta' ' anche quando non vi sono in 
giro nemici da accoppare. 

Siamo naturalmente ben concenti di questa 
nuova piega che sta prendendo lo sviluppo dei 
vldecgiochi qui in Italia, con la speranza che 




pienamente convìnto di una realizzazione coi 
controfiocchi fi lavoro grafico svolto da Marco 
Genovesi è sempre stato di grande livello, 
mentre al primo demo giocabile mandatoci in 
redazione sono rimasto un tantino contrariato 
per le routine di scorrimento della strada, 
ancora piuttosto lente e primitive. 

Adesso le cose sono notevolmente cambiate e, 
per fortuna, in meglio. Le routine sono veloci e 
molto ben fatte, paragonabili come fluidità e 
velocità solo a quelle di Lotus II (vedere per 
credere). Ovviamente il gioco è ancora in fase 
di evoluzione e ci sono delle cose ancora di 
perfezionare, ma si tratta indubbiamente di 
quisquilie, dato che Emanuele e Marco (con *su 



te >0- Schermate di dii* livelli 
differenti di Agricola- 


possano avere il successo che meritano m tutta 
Europa, visto che b cosa che accumuna sia I 
DÉX, sfa Andrea, sia gli Eclectic e il fatto di 
essere alla ricerca di una casa distributrice di 
caratura europea, preferibilmente inglese (ho 
come la netta sensazione che puntino tutti 
quanti al Team 17 «r non capisco perché... 
mha!). 

Altre informazione quanto primi 

SHfN 


e un plicfonn alh Tumcafi. 
tanto per intenderci 
Dei due titoli (che non 
hanno ancora un nome 
definitivo, quelli provvisori 
sono comunque Fighting Cancer e Deux) per il 
momento ho potuto solamente vedere le stes- 
se schermate che trovate in queste pagine, 
oltre ad avere potuto apprezzare alcune colon- 
ne sonore di entrambi i giochi. Tutto quello 
che è stato realizzato è veramente di buona 
fattura e Ea cosa piu incredibile è proprio il 
fatto che sia la grafica sia Ea programmazione 
sia hi sonoro sono optra dello stesso Andrea, 
che sembra comunque avere trovato la colla- 
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Urglt, Qrgle Groar; Godzilla spunta nuova* 
menu dalla vasca da bagno e si dinge minaccioso 
contro I modellino di Tokyo facendo volare pezzi di 
paiamolo dappertutto, b contraerea spara piombini 
tutto il giorno, gii elicotteri della Playmobil gli lancia- 
no in testa petardi e mrceette. e alla fine dopo qual- 
che fiammata e mena città rasa al suolo 19 vecchio 
Godzy decide dì ritornare a mollo insieme a'b bar- 
chette di carta e alle pap erotte gialle (lo rivedremo 
.incora? Bah, lo scopriremo nella prossima puntata). 

Indubbiamente ripensare al vecchi film giapponesi e .1 
tutti i loro discendenti americane e non (straripanti 
ine vita bilrrvame di formiche giunti, mantid. radioattive 
e schiferai varie che girano di qua e di la mangiandosi 
qualche sfigato è inseguendo !□ fcelLi attrice di turno), 
riusciamo a trattenerci 1 stento da' sogghignare; pro- 
babilmente ci viene d3 nòe re ^pensando alle nostre 
emozioni di diciate anm fa. 1 brividi di terrore, l'esalta- 
zione- pqi fazione mozzafiato s- le uria dr giubilèo 
quando 1 mostri abbattevano qualche aereo (indubbiamente eravamo 
tutu dalb loro panej Sema 3ndare neanche tanto indietro pensate ai 
grande- successo di Guerre Stellari mi ricordo che quando e stato tra- 
smesso all r« televisione il secondo episodio non ho perso l'occasione di 


videoregisttario per poter rivedere con calma quattro o cinque volte b 
scena deli assalto delle forte rmpe mali alla base dei ribelli sul pianeta: 
grandioso, risultati da Oscar che hanno r. chiesto ore ed ore dì imper- 
cettibili ritocchi a model Imi in scab ridotta utilizando la massacrante 
tecnica, del "Stop MctiorV', leggere vibrazioni al plastico 
per ogni foto e ventiquattro scatti per ogni secondo di 
azione Al giorno d'oggi tutto questo e ormai "obsole- 
to'. aggettivo in un certo senso offensivo ma Inevitabile 
considerando I risultati che possono ossei ■. ottenuti 
nello stesso tempo con l'ausilio del computer 
Certamente tutti voi sapete a cosa mi riferisco: rio 
Spielberg ha portato sullo schermo Ju rasile Park (in 
modo a mio ravviso discutìbile dopo che ho letto il capo- 
lavoro del geniale Crichton (e se non b pensate cosi 
btevi del bene e compratelo insieme a "Sfera", b sua 
opera magna)) e per far ciò non ha esitato a chiedere il 
massrmo e ottenere appunto il massimo; gli effetti spe- 
culi curati dalla Industriai tight & Magic, Sene, bene, 
visto che m questo articolo tratteremo prrricSpalm*nte 
di loro e uell'Àlias Research mi sembra assolutamente 
doveroso fare le opportune presentazioni, quindi prepa- 
ratevi psicologicamente a sorbirvi qualche tedioso (ma, 
prometto, non troppo) riferimento ai loro progetti pre- 
cedenti e al Eoro glorioso passato. 

L'Indù striai tight fi. Magic nasce in una notte buia e tem* 
pescosa (cosi tramandano le leggende) nel (ontano 1975. 
fondata dal hn tramontati le George Lucas che già allora 
aveva intuito la fondamentale Importanza degli effetti 
speciali nel mercato cinematografico: in quasi ventanni 
di attivila l'azienda ha messo lo zampino in oltre 90 film 
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ne e unibilità grafica non irsdifFererti-e per or rene' 
re risultati credibili, 

Benché fino ad ora gli effetti speciali erano stati 
realizzati «n modo eccellente, li loro parte 
all'interno dei film era ancora mofro Vitretta e 
spesso l'intervento deH'H&M e’ a limitato a un 
p ccolo numero di scene: le cose cambiarono 
nidicalmente con yno de» più grandi fuccett degli 
ultimi tempi In cui la presenza delle animazioni 
tridimensionali c stata pressoché fon da me nule 
per la realizzazione stessa dei film: sto ovviami rt* 
te parlando del grandioso Té rriìln&ror il 
il TI 000 composto da metallo liquido compare 
con le sue incredibili' trasformazioni in oltre qua- 
ranta scene, tutte òttimamente realizzate, diven- 
tando addirittura un personaggio fondamentale 
dei film interagendo realista cam ente con il mondo 
circostante' dopo questi' risultali era ormai evi- 
dente che con un po' di duro iavoro sarebbe 
stato possibile ottenere qualsiasi risultato, persi* 
no riprodurre su schermo animali ormai estinti 
Il grande problema nella produzione degli effetti 
speciali di Jurassic Park era proprio l'impossitaHicà 
di recuperare materiale veramente attendibile r ,ul 
dinosauri, come si muovevano? Che formi aveva- 
no? Come era pigmencata la loro pelle? Dove e 
come erano disposti i loro muscoli? Rispondere a queste domande era 
spesso impossibile e gii artisti si sono dovuti principalmente basare 
sulla fantasia e sui pochi resti di cui siamo oggi giorno in possesso: tosi 
il primo passo per la realizzazione dei dinosauri tecnologici e stato digi- 
ca lizzare dentro l'ambiente Alias fa se bel e tratura dei vari esemplari e 
studiarla per determinare i tipi di movimento che un animale con quel- 
la struttura ossea poteva origina rtam ente compiere Fatto questo sono 
stati realizzati parecchi modelli grafici statici a partire dallo scheletro 
per avere un'idea sommaria di che cosa si voleva ottenere come pro- 
dotto finale, basandosi principalmente su animali simili non estinti ni 
giorno d'oggi ( elefanti perì Braditosauri, struzzi per i Gallmius, etc.ji; in 
questo modo gii animatori non erano costretti a lavorare compieta- 
mente all’oscuro e potevano consultare queste immagini tridimensio- 
nali in qualsiasi momento per decidere come disporre i muscoli di 
sotto della pelle e come muovere ■ viri arti: questa è stata sicuramente 
l'operazione più complicata e che ha portato via la maggior parte dei 
tempo, I grafìe! hanno inizia (menti ricoperto lo scheletro con dei 
“pseudo muscoli" (immagini reticolari tridimensionali di formi ovoida- 
le!, determinando poi su quali ossa agivano, come provocavano il movi- 
mento, le conseguenze di una contrazione sulla forma dd muscolo e le 
sue r 'percussioni sul resto del corpo: dopo aver calcolato tutte queste 
variabili per tutto l'apparato motorio principale è stato possibile inizia- 
le ad animare il dinosauro in modo veramente reali sùca e successiva- 
mente sono stati riempiti gli spazi vuoti tra i vari muscoli per ottenere 
una superfìcie Ut eia e regolare che a sua vota è saia ricoperta dalla 
pelle colorata vera e propria. Finiva cosi la prima pane del lavoro (che 
ha impegnato gli addetti per più di un anno): ora bisognava sovrapporr 
re le immagini grafiche animate sui fotogrammi girati precedentemente 
dagli attori. 

Le oltre novanta scene in cui compaiono dinosauri e oggetti animati o 
meno sono un evidente esempio delle avanzatissime tecniche di cui 
dispongono i dipendenti ddl'JLAM il Ti rannosa uro che si mastica le 
gomme dell'automobile, i Veloriraptor rifilisi sulle pareti metalliche 
della cucina le forme e i contorni de' dinosauri che sfumano sotto 
fazione de Ha pioggia e dell ose unu, il branco di GaJImìus che sata«o 
sopra pi! tronco d'albero, l'uomo che viene sollevato con violenza dal 
cesso e masticato a mezz ana, i cavi data tensione strappati dalf'assah 
to del Re* e la macchina buttata giù nella scarpata sono soltanto alcuni 
esempi (spesso così realistici da non essere neanche considerati tali) di 
ciò che e stato realizzato con IWìlro dei computer 
Che rhre? Con queste nuove tecnologie sarà ben presto possibile sosti- 
tuire |n c ondaioni pericolose gli attori stessi con grafica tridimensiona- 
le., alterare qualsiasi oggetto, animale o persona a piacimento senza die 
ciò riluto in nessun modo evidente: la nuova versione del Power Ani- 
ma tor dell' Alias permette di lavorare direttamente co 1 sonoro per sin- 
cronrzzare le azioni, calcola le reazioni fisiche che esplosioni, cadute e 
colpi procurano ndrambienw circostante e negli oggetti stessa e leene 
conto del vento, della gravita, degli attriti e delle collisioni per determi- 
nare il movimentò più realistico di qualsiasi animazione Siamo solo àgli 
inizi, Il futuro sicuramente d porterà nuove incredibili sorprese,.. 


LUKE 


e ha partecipato alta produzióne di un numero spropositato di spot 
pubblicitari e realizzazioni commerciai- di un certo rilievo, diventando 
ben presto leader mondiale Indiscussa nel suo campo. Dai primi grandi 
successi come E.T.. Cra ha incastrato Roger Rabbie?, la felice serie di 
Indiana Jones e la già nominati trilogia di Guerre Stellari, si è passati a 
livelli sempre più alti introducendo In modo via vis più massiccio 
Immagini digitali generate con l'ausilio di po tenti computer e program- 
mi innovativi,,. £ qua entra In gioco I Alias Research 
Struttura d' avanguardia nella produzione di software grafico professio- 
ni* per la realizzazione di Immagini e animazioni tridimensionali, 
Alai e il suo fenomenale Powèi Anfmator stanno alla tose degli effet- 
ti speciali della nuova generazione, ed é ormai da cinque anni che 
l iL&M i frutta le imparegg iblli funzioni fomite da questi prodotti pe> 
creare e ritoccare In modo veramente magico la realtà deìte immagini 
cinematografiche il primo grande successo in questo campo e stata te 
comparsa della pie udòtir satura acquatica nel film AEyss, era la prima, 
vota che sì cercava di ottenere qualcosa di animato in dimensioni 
che interagisse positivamente con il mondo circostante, influenzando 


f. 


sfondo 


Irlgni ado realistico {tenendo in considerazione luci, riflessi e 
colori) q lavorando In simbiosi con gli attori, rendendo addirittura dif- 
fidi* distinguere te realu dalla fantasia L'ottimo risultato ottenuto ha 
dimostrato ineguagliàbilmente che era possibile sovrapporre ai foto- 
grammi girati dagli attori immagini generate dai computer ormai tutte 
poteva Succedere e. effe» reamente, un sacco di cose incredìbili sono 
ben presto successe. 

Qualche anno dopo viene prodotto "U morte ti fa bella" in cui la brava 
Meryt Streep si diverte a deformare il suo corpo allungandosi il Còllo, 
rigirandosi fa testa, oprandosi ndta pancia e compiendo altre alleni 
quanto mai incredibili (che sia parente di Dhalsimf); in questo caso era 
particolarmente arduo il compito degli animatori e degli artisti grafici 
poiché lavoravano direttamente su un corpo umano e non su una pseu- 
doforma come nel film precedente, rendendo necessaria una precisici- 
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VIDEOGiOCHI - UTILITY - CDlROM 


• • 


■GIOCHI & SIMULAZIONI 
PER PC E AMIGA 


GIOCHI ARCADE 

ALIEN 3 (AMIGA TEL. 1/AUEN MED 2 (AMI GAL 79 9001 
ilìi ì. M EED 3 UNN» 200 L 89.900 I/MItlPOMB ( AMIGA IL) 
/ KDY 8LOWS 2 ( AMIGA 1200 LUTO i- 8ODYBL0W52 I 
AMIGA 1 L 89 900 1 / GNOME i.0Nt l AMIGA L 49900 • PC 
Li» 900 1/JCìl A MAC . MINIA ( AMIGA L. 49.900 • 
PC L 69.900)/ KRUSTV (UH KOUSE-SIMPSOHS (AMIGA TEL ■ 
Ptiai/iASlOlS 1 : (AMICA L79.900 PC L 99 900) 

/ Mom komea; iamiga ìelpc raj /ont w setoumd ( ami 
GA L 49.900- PC L 49 9001/ 0(801 ( UNGA IIOOL 49.9001/ 
- : (AMIGA L49.900 ■ PC L 69900) ■ SEIISiBLL SOCCER (AMIGA 

L 69 900 PC L 79.9001 /S1EI PWA1KEI (AMIGA L 49900 - PC L 
59.9001/SOCCER KID (AMIGA L S9.900)/ STREET F1GHTER I (AMI- 
GA L 59.900 • PC L 79 900) / :*«? (AMIGA L 59 900 -PC TELI. 
TERMINATOR 2 (AMIGA TEL - PC TEU - lUHKAi 3 (AMIGA 
TEI.) •ORiOUM 2 (AMICATE.) 


ACES OF EMPIRE 


UTILITY in italianol 


• ì ' • m ) : - ES - (a risente di pmnifk&re i fusi viaggi in 
maniera aceraia, e di stampare le tarline i le r abeti e di 
rnartia.Vefsìonf disponibili; EulOP*,i«i , L 149.000 
f uno Versioni LI ?9,90<M hmmd. ( 

Pi S V i mm ‘.voi;- i : 1 * Ottime integrafo per WINDOWS. 
Contiene 7 applicativi: World Processor, Foglia elettronico, 
Database, Editor. Rubrico, Stampo etichette, programma di 
Comunicazione. >a> :r L 99 CNN 

PFS W1HDQW WORKS 7 0 * APPLICAZIONE COMPIETE PCI 
R0fES c iOiiìSII E PICCOLE AZIENDE. Idealo soprattutto per il 
professionista o per la piccola azienda, questo completa par 
fhelto software tnuro ud or gemicare lutti gii aspetti del leve- 
rà presentare oHerte mvsere fatture pianificare il flusso di 
rosse, contattore possibili drenti e generare moiling. il tutta 
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GIIIUII 01 SIMUCAilQHt 

ACES Of THE PACIFIC (PC L 99.9001/ ACES QVETL IL'AOrE (PC 
l 1 29 900) / AIRBUS 6320 (AMIGA L 99 900 - PC L 99 900) 
/ 817 RYING F0RTK5S (AMIGA L 109.900 • PC l 99.900) / 
BAULE IS1E '93 (AMIGA L 69.900 - PC L 69.900)/ CHAMP. 
MANAGER '93 (AMIGA L 69.900 ■ PC L 79.900) / (HESS MA 
IIIAC 4000 TUFFO WINDOWS L 89 900 1 / COMANCHE MAR 
QVERKIU. (PC L 1 19.900) / COMANCHE MAR OVERKILl DISCO 
AGGIUNTIVO (PC L 79 900) / D-DAY (AMIGA L 99.900 PC L 

99.900) / DOGFiGHT (AMIGA L. 99.900 PC L 1)9.900) / 
DUNE II (AMIGA L 89 «00 PCI 99 900) / FI GRAND PRIX 
(PC L 109.9001 FU STRINE EAGIE III (PC 1 109 900) / FAI 
CON 3 (PO. 109,900) / FAICON 3 DISCO AGGIUNTIVO (PC L 

69.900) / FI 17 (AMIGA L 109.900) / FREDDV PHARKAS (PC 
L 1 1 9.900) / GOAL RI («: OFF 3 (AMIGA L 69 900 PC L 79 900] . 
GRANO PRIR (IIILIMITEO PC L 79 9001 / JtlRASSIC Pi? •' (AMI- 
GA l 59.900 AMIGA 1200 L 69 900 PC L 79 900) / 
KtNG'S COEST V (AMIGA TEL PC L 109.900) / IflSURf SUIt 
LARRY W [PC L. 99.900) /UH DIVI) (PC L 89.900) / LOIUS 3 
(AMIGA L 59 900 PU 89.900) / NIGEl MAN5EL (AMIGA L 
59.900 - AMIGA 1300 L 69.900 PC L 89.900)/ REO BARO II 
(PC L 99.900) / SFIDE INVERNALI (PC L 79.900) / SIM FARM 
(PC L 89.9001 / IH UF i -WINDOWS [PC L 99,900) / SPAC! 
QUEST V (PC L 109.900) 


LfTIL DIVIL 


NUOVI! 


CD-ROM PC 


PREZZI BLOCC A Ti 
PER TUTTO 
(L MESE! 


È yG 

KING'S QUEST EtmÌ® ■ lt-*S 

ERIC INE UNREADV L 99 900/! TE OF THE BEHOLOER 3 L. 
99.900/GREAT IIAVAL 8ATTLES L 119 900 HUMAMS 1-2 

L,89.90G/JURASSt( PARK l 79 900/KMG S QUEST VI L 
1 29.900/1 GRANDI ARTISTI DEI 900 L 119.900/LAURA BOW 2 
TEL/IEGENO Of KYRANDIA L 1 1 9.«HJ/LHSU(tt SUIT LARRY VI 
L 119 90O/D5CAR (TROLLS 21 L. 69.9DO/PROTQ5TAR L. 
89.900/RINGWORLD L 109.900/STA* IREK 2 L 89.900/SHES 
10CK HOLMES L 89.900/1 ■ X I 109 900/ffiE H GUEST . 
IPX 900/11 IAGU6FRBE L. 109 ‘mo/TORHADO L TEL /WlNTtf 
Affli WR13 IHVWOLFPACKE, 119.900 


D-TV 32 Bl 


TUTTI A L. 69.900 

IROLL5- SURF NINJAS - A1N1ER SUPI R .-'ORTS • HUMANS HI 
IODI - THE LOTUS TRILOGY - JAMES POND 2 - SENSI6LE ■ CES 
- JURASSIC PAR • ■ SLEEPWAIKER 


TUni A L. 99.900 


IUS11N DUI 1 SEST Of VtYlS 

GIRLS DF VIWD VOLI GiRLS DF VIVID VOI. I BEST OF WYID/IOI 
SER POSITI ONS PI I IDI SER P05ITION5 PT ì LEGENDS OF KA- 
MASUTRA MYST10UE DF INE ORIENT BUSTINO OUT 


K OOLOGIA - Mostro -n novero thiorn e «rcv 
ptke ì processi naturali e gli effetti che le nastra 
azioni hanno sul sistemo.ton PC Etologia impa- 
rerai tutta quello che t'fc età conoscere suli am- 
b«nte, capire meglio il furakHwmema Kobgsco 
e avrai informazioni e consigli oqc iKnqlì ai ca- 
rne avere cura « rispetto dell ambiente die ci 
tonda, L. 149.901 1 1 


?{ AERIO - lì fornisce un introduzione 
ah'aviazEone in motto comprensibile, ut!- 
lizzando i vantaggi della tecnologia del 
computer .Con l'aiuto di testi, grafici, im- 
magini animazioni ed effetti sonori, po- 
trei conoscere lo storio rWl aviozione, ve- 
dere nuovi t vecchi aerei, studiai il trai 
fico aereo e seguire I evoluzione sfecnoio- 
Sito, L -19 90 Dt ivo ind . J 


PC MOEQ Ti fornisce tutte le 
infarmozioni so tutti gli aspetti 
del tempo: formazioni di nuvole 
e venta, Il metodo dei moderni 
metealagi cosi come i problemi 
attuali del (ambio del clima. II 
lutto corrertela dà immog ir testi 
ed animazioni è focile utilizza 
i 149 900 1 ivo Mici, ] 


AUTO * Tutto ciò che bisogno sapere 
^automobile: altre 100 immagini stati- 
che e fDD ir issi me animazioni rea lanche, 

Soia! 99 900 

PC UC ■' T ulte le inumazioni sul corpo 
umano in pochi secondi Uno strumento 
necessario per tutti quelli thè si interessa 
m è medicina. Sola L 99,900 

PC COSMO Suggestiva e completo prò- 
mrvn] DB gl mtsÉ d«l>nvBìo.Ptf metts 
anche d viannare la vaèa «teste dd 4000 
A.C fila di amo 1 0.000. Sdo L 9? 900 


H v ' i- » ; OGU - Caldi ostrotegki precisi facilita d'usa ed 
un manuale comprensibile mattona I 1 astrai ogia allo palata 
di tutti IN OMAGGIO un libro soli Astrologia L 1 49 OC C 










clQgyNUA... 


AODAMS FAMILY 1. 99.900 ALItM 3 1 99.900 
CAVEMAII HIMJA L 99.900 ELITE L. 99.900 
PRINCEVALIANTl 99.900 P060C0P 3 L 99 900 

JURASSIC PARK L 109.900 


NINTENDO L. 49.900 


BATTLETOADS F-15 STRIKE EAGLE HOOK KKK OFF 
LEMMINGS MCDONALD LAND PARASOL STARS 
RAINBÒW ISLANDS R0AD8LASTFRS «OBOCOP2 
SUPER TURRICAN THE NEW ZEÀLAND STORY 



SUPER NES 



ADDAMS FAMILY L 1 39.900 BEST OF THE BEST 
CHAMPIONSHtP KARATÉ L 139.900 . DRAGONI 
LAIR L. 139.900 EARTH DEF. FORCE L. 139,900 
JIMMY CONNORS PRO TENNIS T. L. 1 39.900 
JOE & MAC L 139.900 CODI SPOT L 159.900 
FI FOLE POSITIOt) L. 1 59900 . THE LAMOWER 2 
( IL TAGLI AERBE H 159 900 . JURASSIC PARK 
L. 179.900. MORTAI ROMBATI. 179 900 


CARTUCCE - CD- MUSICALI - VIDEOCASSETTE 







tool WORLD L 69.900 JIMMY CONNO» TENUI* 
L 69 900 JOE & MAC CAVEMAN NINJAL 69,900 
LETHAL WEAPON ( ARMA LETALE 1 1. 69.900 
PAPER BOY L 69.900 PAPERBOY 2 L 69.900 
SUPER KICX OFF L 69.900 TURRICAN L 69.900 
ADDAMS FAMILY L 79.900 FI POLE POSIT1QN 
L 79900 GAUNTIFT 2 L 79.900 JURASSIC PARK 
L 79 900 MORTAI KOMBAT L 79 900 MUHAMMED 
AU BOKING 1 79 900 

GAME BOY L. 49.900 




8ATTLE OF OLIMPUS BATTLETOADS LEMMINGS 
MCDONÀLDLAND PARASOL STARS SNEAKY SNAKES 
SUPER HUNCHBACK 



SEGA MASTER SYSTEM 


lA L 49.900 

BACK TO FUTURE 3 

GEORGE FOREMAN KO 

B0X1NG , KRUSTY'S 
FUN HOUSE NEWZEA1AND 
sratf POPULOUS / WWF 

STEEL CAGE CHALLENGE 


ADDAMS FAMILY L. 99.900 R0B0C0D L 99.900 

ROBOCOP 3 L 99.900 / SPIDERMAN 2 L 99.900 
STAR WARS L 99.900 / TERMINATOR 2 L. 99.900 
WINTER OLIMPYCS L 99.900 / MOKTAL KOMBAT 
L. 119.900 



SEGA MEGA DRIVE 



DOUBLÉ DRAGON L 119.900 5UMMER (HAl- 
LENGE 1 1 19.900 SUPER OFF ROAO L 1 19 900 
UNIVERSA! SOLDIER L 1 19 900 WARSPEED L 1 1 9.900 
ADDAMS FAMILY L 1 29.900 DOUBLÉ DRAGON 3 

L 129.900 . GEORGE FOREMAN KO BOXINO L 129.900 

ROBOCOP 3 L. 1 29.900 SIMPSONS BAftT'S NIGHT 
MARE L. 129.900 TERMINATOR 2 L. 129.900 
BUBSYL 139.900. FIFA IN1ERNA1KM SOCCBl L 1 39.900 
FORMULA ì L 139 J00 JUNGLE STRIKE LI39.900 

VMER 01YMPIG L 139.900 . MORIA! ROMBATE 159.900 


SEGA GAME GEAR 



AL*AMSfAMiyL89.90Q FWMUA IL 89.900. RDBOCOO 
L 09.900. R06000P3 L 89.900 MERRl KtMWL99.900 


VIDEOCASSETTE 


W RIFFA L 28.900 . GHOST 
L 28.900 THE COMMLTMENIS 
L 26900 II PRINCIPE DELLE 
MAREE L 28.900 THELMA 
BLUBt L 28,900 OK WNJSaU 
L. 33 900 . BALIA COI LUPI 
(integrale) L. 50.000 

DIAVOLO IN CORPO V.M.I8 L 28.900 LE ETÀ' DI 
LUUJ' V.M.18 L 2B.900 BASIC INSTINOS L 39.900 
LA BELLA E LA BESTIA L 39.900 



SPEDIZIONI PER POSTA L. 5000 
CON CORRIERE L 15.000 



CD-MUSICALI 

" * ^ UB40- PROMISES AND LIES L 31 OOC CARSOM DIARIO 

1 31 .000 / U2- ZODROPA L 29.000 . DIRE STRAJTS 
ON THE NIGHT L 29.000 ERIC QAPTON UNPLUGGfO 
L 29.000 883- NORD SUD OVEST EST L 29.000 

4N0N BLONDES- LUGGER SETTER FA5TER MORE L 29.000 
BILLYJOEl- RIVE* OF DREAMS L 31.000 

TINA TURNER WKAT S LOVE GOT TO DO WITH 11 L 31 .000 / VASCO ROSSI- 
CCI SPARI SOPRA l. 31.000 'MARIAH CARE) MUSIC BO A L 29 003 
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IN REGALO 
IL BELLISSIMO 
ZAINO " SEVEN " 
DEL VALORE 
DI L 60,000 
CON L. 200.000 
DI SPESA! 
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OCCHI) per PC 


f 


E' dal numera di dicembre dello scorse anno che ne 
stiamo parlando e riparlando. Ma questa volta per 
TFX, l'ultimo capolavoro firmato Digital Image 
Design, è finalmente arrivato il tempo 

dell'esame finale... 



O 


Cosa sono quelle cose pericolose che 
solcano I deli 6 che non fanno ) nidi sotto le 
grondate In primavera? Esatto .gli aerei da guer- 
ra. . (Esatto! E tornato’ Ed è sempre- lui... Il 
nostro caro JH e appena rientrato dalla naia, e 
per le rondini di tutto il mondo non cl tara più 
scampo! NdMa*) 

E si può dire che ai giorno d’oggi ce net siano 
per tutti i gusti ed esigerne. Ci sono I caccia 
supersonici, superati od e maneggevoli, ci 
sono i bombardieri, grossi e uh ridanno se ci 
sono gli aerei dell ultima generazione "stealzh" 
e, se Ft si cerca bene, gli ancestrali biplani e tri- 
plani armati alla meno peggio, Tanti aerei per 
tanti impieghi e tante simulazioni computeriz- 
zate. Alta costante evoluzione dei campo 
aereo corrisponde del resto un'eguale sviluppo 
nel settore dei simulatori di volo e questo TFX 
non sfugge alla basilare regola appena esposta. 

Si potrebbe dire, addirittura che TFX precorra 


ATTENZIONI! 

La versione qui recensita * quella in inglese, già disponibile in tutti 
i negozi, ma entro breve tempo dovreste poter mettere le mani 
anche su quella interamente in Italiano reali! rata dalla LEADER, , 
testo su schermo e manuale. Da non perder* assolutameli 


molto curato. Gli ideatori del gioco hanno 
puntato molto sia sulla quantica sia sui dettaglio 
per consegnare jn prodotto dagli aspetti mol- 
teplici che non mancherà di interessare e 
appassionare a fondo arche il videogiocatore 
più esigente Già dalia schermata delle opzioni 
il tutto appare evidente: 

Arcade, Simulato r Training, Tour of Duty fìa- 
shpoint e UN Commartòer rappresentano i sei 
passi da affrontare per potersi immergere 
completamente nd vostro ^uolo di pilota al 
servino delle Nazioni Unite. 

Nel dettaglio, -.rade" è il praticissimo vi* e 




/TV 




. f 




i tempi Infatti due dei tre aerei che potrete 
pilotare attraverso un'esagerauone di missioni 
in questa ultima fatica siglata Ocean. sono 
ancora m la a venire. 

L’Eurofghter 2000 e l'F-22 Supersur dovreb 
beco infatti vedere la luce solo entro la fine 
degli anni 90, e andranno a sostituire I mitici 
caccia della sene *F\ oltre » vari Tornado,, 
Mirage, Harrier e compagnia bella 
Il terzo aereo a disposizione e invece l’ormai 
famosissimo F-l 17 A un interdittore Stealth 
uitratecnotegico che ha dato il via all’era degli 
aerei a bassissima visibilità radar 
Ma bandiamo le tante frlo-miltcaresche e par- 
iamo un po più descrittivamente del gioco in 
questione 

Iniziamo pure dicendo che TFX è un prodotto 


vola Nessuna legge fisica 
i cui rendere cc-'o, nes- 
sun atterraggio : -eco Ire 
a. complicarvi la vita. 
Basca prendere .“ pugno 
di avversari, un paesaggio 
qualsiasi e buttaci nella 
mischia. 

L’opzione k> Sànufator M è 
la classica opzione di 
volo libero, Scegliete 
Tie reo da ut izzare, 
dove uf(SrzZ 2 r?c e perché 
utilizzarlo (domande de 
gènere ^nno sempre fati- 
ti i filosofi) e senza limiti 
di tempo, spazio e razio- 


nalitì. 

L’ opzione "Training” è la 
prima modalità "sena" e 
vi infila direttamente nei 
ranghi dei cadetti della 
scuola per piloti 
dell’ONU Affronterete 
tutte le tipiche situazioni 



di combattimento m un "tour” di dieci missioni 
che, infine, vi permetteranno di accedere ai (e 
due opzioni successive 

Li ‘Tour of Duty’ rappresenta in effetti I essere 
za del gioco vero e proprio Arruolatevi in uno 
dei tre squadroni a disposizione (F-22 Super- 
man F- 1 17 Darkstan ed EF 2000 Blue Angelsi 
e viaggiate per il mondo a distribuire la pace 
dei vostri dirompenti Hellfìre nelle aree di ten- 
sione intemazionale Ricordatevi però che i 
piloti delie Nazioni Unite non possono andar- 
sene in giro ad ammazzare tutto quello che 
vedono o che si muove e che in caso di una 
nuova Ustit.i non a sarà nessuno a insabbiare il 
vostro caso. 

Il "Flaihpoints”. invece, vi permette di far vive- 
re al vostro pilota, in aggiunta a un discreta- 




72F 
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mente alto numero 
di pericolose mis- 
sioni, un'intera 
soap-opera interat- 
tiva il cui svolgrmen- 
io viene diretta- 
mente influenzato 
daifesko deile mis- 
sioni in cui venite 
coinvolti. 

"UN Commander", 
come il nome stes- 
so dice, vi mette 

nei panni di uno dei ‘capoccio ni" delle Nazioni 
Unite e, m parole povere, vi permette di crea- 
re degli scenari personalizzati Scegliete da 
dove partire, con cosa parure perché parare 
(sul serio, stavolta, designando gli obiettivi mili- 
tari), le condizioni metereologiche e qualsiasi 


I J 

completamente inserito nella versione da noi 
provata (comunque defin fa va al 99%). si segna- 
lano comunque delle buone colonne sonore e 
degli effetti nel complesso realistici f buono. ad 
esempio, quell© dei carrelli, meno il sospiro dd 
pilota (che sembra piu che altro un gemito di 
piacere. ndMa*} nei momenti di particolare 
tensione). 

Un ultima nota per le spettata! «ri visioni ester- 
ne, sicuramente le migliori mai proposte m un 
simulatore di volo, che vi consentiranno di 


La sensibilità dei comandi e molto buona e la 
gì oca bit ita m genere (sempre su computer 
veloci) e decisamente alta. 

Il sistema di allenamento vi •ntroduce alla gran- 
de attraverso i miliardi lo giu di Ei) di casti che 
servono per governare il goto e vi costringe 
ad utilizzare quasi tutti : sotto schermi della 
Strumentazione lenza per questo causarvi uno 
shock apoplettico da surriscaldamento cere- 
brale indotto 

Particolare attenzione e stata poi dedicata alfa 
riproduzione modellata delle specifiche di volo 


DIO 

GflFiAnzinfliQiALmr 

Crede si a perfino superfluo ri cordicelo, ma 
per tutti coloro che no© sapessero perfetta- 
mente inquadrare U marchio Digitai fmage 
Design, vi citiamo brevemente (e loro prece- 
denti realizzazioni (i nomi parlano da soli); 
Rf-RetaKator, Rdbocop 3 ed Epte- 
S* poi siete lettori attenti, saprete certamente 
delfe liste nia di un secondo sensazionale progèt- 
to ormai in fase di completamento, si chiama 
Inferno e contiamo di recensirlo nei primi numeri 
dell'anno prossimo, 

Per quello che riguarda invece le produzioni future, 
tutto e avvolto dal più fleto mistero e il nostro Martin 
Ken traghi (che è gentilmente venuto a trovarci qui nei nostri 
uffici, permettendoci così questa, recensione in anteprima) non ha voluto sbilanciarsi, 
tutto quello che posso dirvi è che nell'accordo miliardario con la Oeean sono com- 
presi ben sei titoli nei prossimi trt anni,,, 

Max 




ammirare il vostro vascello da tutte le angola- 
zioni possibili, di studiare II comportamento 
dei vostri avversari, oppure di seguire il tragitto 
dt un vostro missile (verificando cosi che rag- 
giunga li sua destinazione!. Ugualmente 
impressionante la "panoramica” dalla cabina, 
grazie alla quale darsi un occhiati na in giro in 
tempo reale (possibile anche " ’lockare" il 



« al 


altro parametro possa venirvi 
in mente al fine di far provare 
a voi stessi, o agli amici, il frut- 
to della vostm fantasia Magari 
ritrovandovi in mezzo a sei 
Mig durante una terribile tem* 
pesta, con cinque proiettili nel 
mitragliatore e quasi senza 
carburante mentre sotto di voi 
scorrono le azzurre acque 
ddrocearxx 

Ma a proposito di scorrere, 
come scorre tutto il gioco 11 
TFX è un vero gioiello se avete un computer 
molto veloce II livello di dettaglio grafico e 
veramente notevole Le dune del deseno, le 
erta m lontananza e le onde che increspino la 
superficie de ; maro sono davvero uno spetta- 
colo da guardare La vostra bella portaerei 
scomta da altre sette navi fa indubbiamente a 
sua beila figura sul monitor di un -486. meno se 
non disponete di processori piu lenti (pur 
senza raggiungere mai gli eccessi di Strike 
Commander, tranquillizzatevi) 



dei tre aviogetti che avrete 
modo di pilotare. In TFX è 
infatti presente anche un com- 
plesso menu del realismo :ne 
vi consentirà di interagire su 
alcuni parametri quali I cffettù 
gravitazionale, la perdita di 
controllo del velivolo. : vento 
e perfino (a temperatura 
esterna? 

Il sonoro non era ancora 


vostro sguardo su qualsiasi nemico, in modo da 
seguirne a vista le sue evoluzioni). Il sistema 
funziona in modo perfetto, Punico inconvenien- 
te potrebbe essere un terribile torcicollo a fine 
missione,.. 

Giancarlo Colletta 
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► Q1D < 


Sona mesi due continuo ormai a tenervi I# lodi incori direnate dr questa vera maravigli a 
DÌO, non c*è qw*nd: da itupirsi eh# sia subita finito in copertina * che U camion# globale si 


firmata 

Coper tine m eh « In votatone globale sia quella 

eh# Spetta tolti all§ grandi produzioni, 

TFX è un simulatore terribilmente realistico per quanto rìgu.mJa i effettivo co raspo reame n t o in 
italo dei vari vef-voii. curato nei minimi particolari grul* ad una reafiiraitone attenta e scrupolosa 
(il “ rientro in cabina” da una vista esterna assicura indi# dopo la milione s tia volta che lo v riveda 
un brivido del tutto particolare, oppure il passaggio fra le nuvole che e sicura mente fra le cose più 
incredibili che mi sìa mai capitato dì vedere), sviluppato e strutturato in modo perfetto graii# a 
una grande varteca di opzioni presenti* molta boli bilanciato e dalia long* viti virtualmente illimita- 
ta- Insamma, sono dev'avviso che ri tratti non solo di una gioia per gli occhi da vedere, mi del 
migliar simulatore di volo oggi in circolinone e spero che a nessuno della OH fin in questo 
momento fischi no S* orecchié- 


LUNGHEZZA 
ALTEZZA 
SUPERFICIE AIA RÉ 
APERTURA ALARE 
PESO A VUOTO 
VELOCITA' MASSIMA 
VELOCITA Di CROCIERA 
ALTITUDINE Dt CROCI0ÈA 
RAGGIO D AUONt 


1Ì. 92 m 

5.00 m 

76 mf 
1 3 . Sò in 
13,608 Kq 
Mach 2.30 
675 Irti * 

59.000 fi * 

800 ioti [mìglio nauf. 




PEHEHE' U 019 II 0 GLI AEREI? 


Perché hanno le all. E non dite che 
come risposta era scontata! Ma quanti 
di voi conoscano esattamente il motivo 
pei cui I# ali tengono, letteralmente, a 



LUNGHEZZA 

20.08 m 

ALTÌ2ZA 

3.78 m 

SUPERFICIE ALARE 

I0S.W mt 

APERTURA ALARE 

: 13 20 mt 

PESO A VUOTO 

13.608 Kg 

VRjOOU MASSIMA 

M«h 0.9° 

VELOCITA DI CROCIERA 

;480kh * 

ALTITUDINE DI CROCIÈRA 

i 46.000 ri * 

RÀGGIO D ABONE 

: 600 firn 

g/£:J é4 Bciési 

LUNGHEZZA 

; 14 J0 m 

ALTEZZA 

: 4,00 m 

SUPEtflCil ALARE 

: 50 :nt 

APERTURA ALARE 

io so ri 

PESO A VUOTO 

: 9.TM Ka 

VEIOCHA MASSIMA 

Mach 2 

VEIOCH A Di CROCSRA 

; StO Itti 1 

ALTITUDINE Di CROCIERA 

: 46.000 ti 

RAGGIO D'ADÓNE 

i 500 rtm 



S iila un Mreoplinof 
eoe. 


* valori presunto 


dovete sapere che te ali di tutti 
gli aerei tono disegnate più o meno allo 
stesso modo e che, comunque, seguono 
tutte II principio di avere II profilo infe- 
riore parallelo al terreno e quello supe- 
riore descrivente una convessità con la 
parte anteriore rial rata e quella poste- 
riore assorti g Naia- Questa particolare 
forma della parte superiore dell'aia 
costrìnge l'aria che viene attraversata a 
scivolate lungo la stessa cqn una velo- 
cita superiore rispetto a quella che 
scorre sotto l'ala stessa. Il flusso d ina 
frontale, scissa cosi in due* li ricongiun- 
ge all'estremità dell'ala in modo turbo- 


lento,, proprio a causa di questa diver* 
i veloc 


siti di velocità, causando i*l questo 
modo una depressione che sospinge 
Pala, e quello che vi e attaccato, verso 
l'alto. 










Alita tipetto degna dt arie è rapprese***!* dada 


a In vaio < 
dal vostro 


che terettarllli alcune 
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u.n. conni uno 

Come già accennato durine» fa recensione, una deli* opzioni presenti 
é quella de ili "editor mi tuoni, «he vi permetterà di determinare voi stes- 
si tutti i parametri previsti dalla simulazione. 

Il pregio maggiore di questo editor è* senza dubbio, la semplicità d’uso 
e la velociti di ere«Ìon*. La maggior parte delle opzioni ci» si hanno 
a disposizione sono dì utilizzo pressoché immediato. I menu non diven- 
tano mai oscuri e non nascóndono insidie quali tasti fantasma (difficilis- 
simi da rintracciare) o opzioni di non ritorno (che sviluppano le sindro- 
mi da "Azaaarghi Come diavolo si toma allo schermo precedente!?? 1 '). 
Di seguito diamo una sommaria descrizione delie varie opzioni presen- 
tateci; 

Select piane; Non c’è da fare altro dia scegliere uno dei tre aerei. 
Select Talee-Off: Giacché dovete pur decollare da qualche parte, in 
questa sezione potete decidere da dove farlo Chetate luH'opzione e 
vedrete illuminarsi sulla mappa tutte le basi utilizi abili. 

Select primary: Decìdete cosa far saltare In ani] Dopo aver seleziona- 
to questa opzióne, comparirà un requestec grazie ai quale potrete evi- 
denziare un determinato tipo di bersaglio sulla mappa 
Select secondary; Come sopra, ma da far saltare solo se vi avanza 
qualche missile e non siete in ritardo per il tè delle cinque. 

Select ianding; Dove riportare a terra le vostre stanche membra (fun- 
ziona esattamente tome il select take-off, anche se serve esattamente 
allo scopo opposto). 

Select weather. Potete volare in pieno giorno* io piena notte, in piena 
tempesta. In pieno tempo nuvoloso, in pieno crepuscolo, in pieno... 
Select èrtemi; Non potete scegliere contro cosa battervi, ma potete 
scegliere se devono essere tanti e te devono essere cattivi, 

Review waypolnt: Il menu per chi non è mai contento di quello che fa e 
per quelli che amano i tour guidati. Grazie al presente potete memo- 
rizzare sul computer dì bordo tutta la gita che volete intraprendere e 
metterci tutti l com mentini che vi va h , poi non avete altro da fare che 
gustarvi il camp che vi porta in giro (cd eventualmente gli avversari 
che vi tirano giù,,,). 

La cura dei particolari la fa da padrone anche in questa sezione, I punti 
di riferimento presenti tuli* varie mappe sono veramente tantissimi* e 
la possibilità di 
andare a spia- 
re tutto il pie- 



li n m min oc i m sonni pace 

Prima di ogni missione vi sarà coni enti co ?quKpaggìir« H vostro 
aereo con ('armamento che ritratte pio opportuno ti luno avviene 
tramite F apposita se he rimate raffigurata qui a lato, funzionai* al 
massimo * anche estremamente suggestiva, dai momento che 
potrete ruotar* ^apparecchio spazio a vostro piacimento 
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saggio con 
l'ausilio del 
satellite è 
indubbiamen- 
te la chicca 
finale. 
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piw impéfn^Hv*, Nahinlm<(if* per riuscire • porte» a fermine 
ma zen un pm* dì pratica potrete farcela anche vai . .. 


sìmile opera- 


rne «ve 


cr.s uf :cr-iU.'t;; 

11* tm nniftifi‘1 : 


ri nmKRL ittr 
ri cirri „anir fu 
ri «timcai 


? laoTi rn-ouf 
« mia n tr i 


E cosi trovo un bel simulai ore di volo ad 
attendermi sulla scrivania tteh. devo ammet- 
ter ■■ Che il fatto non mi dispiace. Anche *e 
non rru [XHM) aurtoverare tra i maniaci aman- 
ti del genere e indubbio eh* -uà tutr'altro che 
estraneo alla categoria r che «duri tutto dò 
eh* esprime N capacita di volare. Questo 
fioco, in particolare, e grande. 

Certo non si put» esser* granché «curi tM 
grado di accuratezza tecnica Imita nel pro- 
gramma (fiacche due dei tre aerei ancora 
non esistono,,,), ma COSI Ct importa «e il qua- 
dro dell'altimetro e rettangolare invece che 
ovoidale se il gioco si lascia giocare immensa - 
mente bene? Inoltfr la grafica è grande Se 
avete un PC veloce uhm ... multo veloce, 
avrete da gustarvi una cura nei dettagli non 
indifferente E' finalmente giunta al termine 
l'ora delle citta Che ti sbucano davanti 
all'improvviso, Basta con ì mari piatti e con le 
sabbie immobili. Finalmente vedrete il pae- 
saggio che vi scorre sotto l'aereo in modo 
COnvinCeht* « riuscirete j capire da chi parte 
andari 1 anche senza dover ricorrere sempre e 
solo agli strumenti. Insamma un gioco che 
riesci- a crear* un 'atmosfera indimenticabile 
venia tralasciare la componimi strategica. 
Già, perché dovrete sempre toner presente il 
fatto di aver* degli ordini da rispettar*. Siete, 
anche se potrebbe non sembrar* a giudicane 
dalia quantica di artnl che vi portati- «tetro, 
un pilota al servine delle Nazioni Unite r 
quindi tendcnnalmente al servizio détta pace- 
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Vi siete mai chiesti do dove cavolo 
lirovenaaito i coniglietti che Ì maghi 
tirano fuori dal loro cilindro? 


ur 


IH 


♦ 
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Tanto per cominciare, non è affatto 
vero che i maghi, n«i Circhi. Utilizzano dei coni* 
gii veri e propri Infatti q udii che osano appar- 
tengono alfa razza del ywjfiigll, con fa "W" 1 al 
posto della M C SI coniglio e un animatone* 
molco socievole, che si presta di piu radi nati 
giochi dt prestigi e si diverte pure un mondo 
Probabilmente vi chiederete cor re mai noi di 
TGfi abbiamo potato accedere ad informai!»* 
ni cosi riservate: in fondo i maghi *ono parec- 
chio gefosi del loro mi-echi e non en tene nei 
loro interesse che un secreto cosi delicato 
fosse reso di pubblico dominio, fl fatto e che 

^ comq al soffro e 

accaduto quello che 

non doveva accade- 
re, e cosi ì 
tocca rimettere 
tutto come e 
primi, pena H con- 
sueto mori flamenco 
spai io -temporale 
che rischia di 
distruggere II 
mondo (esagerato!) 
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sottomofo avrebbe mai potuto rendere meglio 
l'idea di quello che 6 aspetta durame H gioco 
Questo, infatti, si presenta fin da 
m plarform game velocissimo delazione 
molto frenetica, oserei diire da car iiopalma Si 
può giocare da soli o m due. e tn ogni caso le 
fasi di gioco sono le seguente non appena ms* 
zia fa partita, l nostri maghi si trovenmno nefle 
immediate vicin ine della loro catapecchia (in 
teoria sarebbe Fa loro dolce dimora, ma 
soprassediamo), con un bel calderone in cui 
fare cuocere le pozioni magiche Queste 
pozioni non sono certo state messe tl a oso. 

ma sono di fondamentale 
importanza tra uno stage e 
l'altro: ne riparleremo in segui- 
to per mantenere un ordine 
logico in questa recensione 
Sarà invece sempre una specie 
di porta dimensionate" che vi 
permwert l*Kce»o il ne|«i 
(dove potete comprare o ven* 
dere degli ingredienti per le 
pozioni) oppure allo stage suc- 
cessivo A seconda del livello di 
difficolta che avrete seleziona- 
to (si va dalla schiappa il mago 
figacnone, passando per un 
Jucas Casella qualunque), 
affronterete un numero di 
livelli diverso, con tarato di 
mostrone finale e di slombiliti 
é tempo adeguato, Entrati nel 
livello, dovrete incominciare i 






?a; 
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ordine. 

Innanzi tutto cosa è qj 

successo esattameli ^ 
te: Wiz e Ut sono 
una coppia di maghi 
pasticcioni che eseguono i trucchi piu strani 
per divertire ) bambini di tutto li mondo, e fa 
foro specialità era far fare le cose piu assurde 
ai loro wonlgfi; li piatto forte delio spettacolo 
era rappresentato dai vwntgii chi «furavano e 
uscivano da un cilindro, dai Olirgli da combit- 


**U 


Là i 4 






omento, quelli trasformisti, ventriloqui, fachiri . 
Ma questo idilliaco scenario era destinato a 
subire un brusco quarto repi ricino cambia- 
ento di programma S dava infetti il caso che 
un'oscura fonta maligna del sottosuolo non 
app l izzasse più di ta^eo i rumore che i piccoli 
wonigli facevano giulhr tutto il giorno e cosi 
approfittando di un incantesrmo di Wiz riuscito 
Ha procediamo con particolarmente male riuscì ad emergere dal 

pantano in cui vivevi per rapire tutti i piccoli 
anima le co. Wiz e Liz non potevano darsi pace. 
Come avrebbero potuto proseguire i loro 
spettacoli, come avrebbero fatto a restituire il 
sorriso al mille e più bambini die ogni giorno si 
recavano al circo per vedere gli incantesimi dei 
due rovinatissimi maghi? Come avrebbero nuo* 
vameLìte portato fa gioia a butto U vicinato? E. 
cosa ancora piu importante, tome diamine 
avrebbero pagato rfayto nuova ia casa in mon- 
tagna il video regista tare e il telefonino cellu- 
lare per il quale ave -aro aperto un leasing 7 II 
tempo stringeva, il prime irr-ttacote si sarebo* 
tenuto il giorno dopo e l'ispettore giudrzjariQ 
con una richiesta d pignoramento si faceva 
sem ata piu vivo ais orizzonte. Occorreva fare 
cosa E subito 

E cosi Wn e In dovettero partire verso il sal- 
vataggio dei foro piccol imict, non per mente il 
gioco e sottotitolato 'The Francie Wabbits 
Wcscue qualcosa corri & M Frenetico Wafva- 
uggio dei piccoli Woruri ’ (capito, adesso, per- 
ché in Italiano y charuno Wonigli? In Inglese li 
hanno chiamati Waofeits. togliete fa ft, mettete 
una W, fate uno phj uno.,.) e davvero nessun 
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raccogliere womgll a destra e a manta, sempli- 
cemente passandoci sopra. Questi, per ricorri* 
pensarvi del salvataggio, non esiteranno a 
lasciare nel la rii delle lettere che, raccolte, 
vanno a formare una parola magica visualizzata 
in alto al centro (avete predente f'EXTEND 
di Subbia SobbJe 'HE ('EXTRA di MrDo? L'ho 
ritrovato qùe Testate nd mio albergo di Malta. - 
grande 1 NdMa*). Una volta che questa sarà 
compitata* un india to re vi mostrerà il tempo 
mnaraeffite. 

bonus fasciati dai womgit saranno per lo piu £ 
denaro contante (sotto forma di stelline)* frut- 
ta i incrementa .] punteggi) e trm**up fi nere* I 

mentano * manco * dirfo - il tempo), farnta 
I operazione di recupero dei conigli, lo stage 
dovrà essere completato una seconda volta, fn 
modo ancora più veloce e naturalmente con 
una parola magica diversa. 
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WliVLIi è sicuramente un titolo ben rea.) -ir iato con molta 
cun sotto ogni aspetto, sfa por quanto concerne la giocabiJità 
tia per quel eh* riguarda gii aspetti più uiperfkfaU, * do* grafi- 
ca e «onoro... Il gioco pero, di p*r «e, risulta alquanto semplici- 
sti co # ripetitivo» forse perché sviluppato originariamente so 
console e destinato a un pubblico molto giovane. 

L'opzione a due giocatoli risulterà molto familiare a chi ha già 
provalo Sonic 3, con te dimensioni dell'area dì gioco divenute 
inevitabilmente molto ristrette (per fortuna perù non sì è ricor- 
so *1 modo grafico Inferiate iato, come li era facto nel tìtolo 
sopradtato). 

in sostanza» ci troviamo di fiume a un titolo molto ben curato 
tècnicamente, con molca gìocabLlita ma anche con un'azione un 
po' troppo poco varia, che potrebbe presto seccar* I giocatori 
-VHsutf'H Tenetelo comunque In considerazione, soprattutto se 
cercate un mare di movimentò Hnu ulteriori scervellarti enti-. 



Nel corso dell'adone potm* anche 
raccogliere gir pngretiiemti per cucinare 
una pozione magica, e questa 
Irta ri sarà data al secondo com 
mento dello stage corrente vi 
rete infatti presso il pentolone di cui u 
diceva prtma. con gli a por 


a dire il vero, risulta dannatamente originale e 
divertente non c’è l'ombra di un nemico! 
Tutto quello a cui dovrete fare attenzione, 
infatti, è il solo tempo limite, che sarà cosa 
buona e giusta cercare di aumentare raccoglien- 
do alia svelta quanti più trme-up possibile 
Ho persofiatmenf* apprezzato moltissimo que- 
sto sistema di gioco perché è universale, può 
piacere ai più piccoli ma anche zi giocatori piu 
esperti, o anche a tutti coloro che preferisco- 
no I giochi "da console" Questa versione e 
infatti de! tutto identica a quella pe r Megadrive, 
con fa stessa intuitività e con fa stessa frenesia 
d azione Qrdunque, dove diavolo si sara cac- 
ciato, qudl'u Stimo. p4ccoks, stupidissima wom- 
gito? fLuichó a raccoglierne piu del mio awer* 
«noi fse si gioca in due come nemici)* Eh gii 




Multo, multa originate que- 
sto nuovo giochlllo della 


tata 4 jqftO* (W bel balio e potete Pwwljl i; M i men{t un ^ 





raccoglierli). Dalla combinazione di 
due frutti (due per vota mi raccoman- 
do), fa pozione boiliL) sari in grado di 
elargirvi dei poteri speciali. Per esem- 
pi, la mela ed II limone vi elargiranno 
100.000 punti, méntre fa fragola e fa 
ciliegia raddoppieranno ■ ahimè, una 
sola vota -di vostro numero di stelline 
Può naturalmente accadere un bel 
niente a anche gli effetti ptu strani: 
divertitevi a provare tutte le combina- 
zioni, ma tenete a mente, die oltre al 
bonus” si nasconde anche qualche 
"malu s"... 

Cosi, finalmente spiegato anche (I 

senso delle pozioni fra un livello e 
l'altro, non resta che addentrarci un 
po' di più nella dinamica del gioco, che. 


di irti nuova dopo un lunga 
perìodo di bèit/em'up di 
ogni genere (bua, non iè 
ne può pisi!); la grafica pote- 
va essere meglio, li sonoro 
non mi piace, ma tome è 
accaduto con Alfred 
Chick^n. |j tecnica ha cedu- 
ta il palio ali.i gio-cabiìicà è 
do non può che giovare ad 
un mercato sempre piu 
desideroso di bella grafica e 
sempre meno dì buona gic- 
tabi fica. Scusate la polemica 
mi quando te va, ce vo. 




0 41 giocar* a Wìi’nUt (siamo aHc solite! i fm visto che ne sotto runico 
particolari’ int eresiarne. Mei corso del gioco avrete infarti l'oppo romita 


Non ho ancora avuto modo di 
a conoscen za, aggiungo un 

di imbatterli In un futuro prossime procagomtt» dei nostri monitor Pugjy, Li tosa divertente è 
ci» «he » Pufty (Il nuovo lavoro del Tr» velieri Tata) «fate un soaohvefio ispirato a Wif'nTJk- 
Trattandosi dei primi due veri citati Piygfnwri per contai* (per | quali al tono decise sedo in un 
secondo tempo 1* conversioni anche per Amiga, Mctamenc* non previste), sono «**ri volotamentr 
legati da un* ' corrispondenza tf amorali lenir, non tnaie come Idea. 


perché a Wiz’n'Lk si può anche giocare 
tenia alcun in t*r facetamente* del viti-; 
itiodo split scrwm dò che Sonic II sarebbe 
dovuto esser*. mi eh* purtroppo non È stato § 
Ifecifa camene* questo titolo è dawijra imprev 
stonante fa velocità con cui il fluidissimo serali 
d accompagna per tutta l'azione è davvero 
imponente, i personaggi vanno esattamente 
laddove gli ordinate di andare, sembra quasi 
che rispondano al vostro volere ancora prima 
che abbiate impugnato il joystick. E per non 
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parlare poi degli interessanti 
bonus stage di grande effètto. 
Vi segnalo a tale proposito 
quello, davvero spassoso, nel 
quale si devono centrare due 
loschi figuri con i pomodori 
(che sfeilb i programmatori* 
(Lo sono. WdMax}), in modo 
da interrompere l'azione per 
un po' e consentire cosi al 


«JilDÌP 


Prendete due maghi, una miriade di mondi, effetti 
sonori simpatici e una buona grafica. I tutto condi- 


to da vari trucchi e trabocchetti; otterrete cosi questo bel giaci 


co* 

sui quale passerete un bel po' di tempo prime di annoiarvi. Perso- 
nalmente ho trovato forti analogie con Sonic sia nello schema sia 
nella velocità del gioco, che comunque mi piace molto FUiu lento 
filiale; un plarform frenetico e da ‘‘ibaJlcTt 


giocatore di riprendere un attornino flato; 
Oppure quello simile ai livelli standard, ma nel 
| quale bisogna limitarsi a raaeglieni il maggior 
numero possibile di wonigli d'argento i elargi- 
scono molti piu punti rispètto a quelli comuni). 
Davvero un buon titolo. 

Pet o lo &e*ser 








1.1 


m 




Tm 


http://www.oldgamesltalia.net/ 


Wii'n comecavoloslchìama mi ha cntuiia- 
imi to non poco, e veloce con delle ottime 
animazioni \a dire 11 veto non sano troppo 
elabot ji e però-.) e uni grafici generalmente 
carina, ricordo di avem« vino tempo fa' li 
versione Megadtive e mi aveva affascinato 
La veniont Amiga ha ■mantenuto la medesi- 
ma giocati ititi, dopo Alfred Chicken etto un 
altro gioco carino. 

Qualcuno una volta disse "I bei giochi il 
lasciano giocare anche se sono brutti i veder- 
fi" f b*h anche se WEi’n qualcosa non è brutto 
a vedersi è anche vero che non ha una grafita 
esaltante quindi ti troviamo dì frónte a un 
catti limile. Compratelo se volete qualcosa di 

ùrtginilE,.. 


illlllljll 


Coti mi rimiti* 4 » aggiungere che incori 
non abbia detto! Dir* che Wu'n'Ul mi sia 
piaciuto, dopo lutti l<a ncrmuin* netta quale 
non ho Cattò altra che tesserne le lotta, mi 
irmliri alquanto burnir « ripetitivo, ma 
come polvi comportarmi nitri mentii Voglio 
esto-f* «incera: | a mancami di vi» schemi di 
gioco variegato può rendere il tutto un filino 
ripetitivo, a lungo andare, e una difficolta 
maggiore mi avrebbe certamente fatto piu 
pi aceri-. Tuttavia mi wmti» uno di quei titoli 
Che noti Si giurano con il volo «topo di Cff mi- 
natili, ma li ti riprende m mano per II gusto di 
divertirti ancora sa di vecchi tempi, »nwn> 
ma. Con ogni pershabllila tiri ^ppr - dii 
putitolo o piu giovani-, ma per li sui naturi 
estremamente acc attirante non potrà far 
litro dd gtjad.i^n.11 il anche la itimi dei piu 
imaHziatL 

[mommi, un bel gioco del Megadtivr diretta- 
mefite su ir Amiga, che mm ha altre pretese 
che farsi giocare, rigiocare, e poi giocare 
ancori fino alla noia, che subentrerà piuttò- 
sto tir due ciò Vivamente consigliai» 




f-rt t > 




dì 
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Pazzesco, veramente pazzesco, non ci 
sono dubbi, il gioco più... ehm. scusate; mi 
rendo conto che sto anticipando troppo il 
commento, ma raramente capitano sìmili capo- 
lavori per cui è diffìcile trattenere gli entusia- 
smi e ancora di più limitare i complimenti. Per- 
donate dunque se nel corso di questa recen- 
sione mi esalto un po’ troppo qua o il Ma se 
non lo faccio per un gioco come questo non 
so proprio per quale lo dovrei fare! 

Ma veniamo al dunque: avevamo conferito 
diversi mesi fa a FÌGP *! titolo di miglior gioco 
automobile; co (pienamente meritato, un 
gioco coi Rocchi) per una caterva di motivi, 
aratutto tecnici senza dimenticare varietà e 
giocabitiLì Bene, con ilndycar e di nuovo tutto 
in discussione ma non è certo mia intenzione 
ek jgere un vincitore tra i due* come avrete già 
ben capito se avete letto il mio commento. 
Comunque una cosa e innegabile: non si può 
ferma - 1 il progresso e Indicar è tecnicamente 
uri progresso enorme rispetto a FIGR Con 
questo non voglio dire che Geoff Cnmmond 
sia un incapace (me ne guarderei bene!), ma 

solo che costui ha 
voluto creare un 
gioco per 486, men- 
tre i Papyrus hanno 
pensato a qualcosa 
di attuale anche tra 
un paio danni (non 
voglio dire Pentium, 
ma un po' lo 
fcftfOl. 

co questo attac 

T I) D co a parlare del 

U |* gioco: come ben 

saprete siete un 
abile pilota in forza 
ad una schifosissima 
scuderia e dovete 
guadagnarvi sul 
campo gloria e 
onori. E qui comin- 
ciano le chicche. In 
b'dy $00 la scelta era tra tre auto; la March 
Cosworth, una vettura lenta ma molto guidabi- 
le adatta ai principiano, uria Penske Chevrolet 
cor un ottimo telaio e un motore aspirato dav* 
vero brioso e una Loia Buick rossa fiammante 



SCORE 



percst 

Dette 


E dopo Indy 500 e FI GP, finalmente 
una nuova pietra miliare nel campo 
dei simulatori automobilistici. Signore 
e signori... ecco a voi... IndycarlI! 



partK 
E chi 1 

3 - 

di 


dalle incredibili velleità corniole racchiuse 
tutte nel motore turbò iene da solo bastava a 
colmare il gap de? telaio non eccelso). Bene, 
stavolta e possib. a ojpii combinazione d* moto 
re e telaio con li tNCCola differenza che i mate- 
riali utilizzati sono ispirati alle annate 92 e '93 
dalli formula Indy .quindi il motore Cosworth 
è più poto me. Il Chevrolet esiste addirittura In 
più esemplari e il ceduo March è stato soppian- 
tato da atri}. 

E continuo il capraio varietà citando le "solite" 


mcredrbifi regolazioni é 
Indy SQO (sospensioni, 
alettoni, pressioni 
pneumatici, eco), ora 
ulteriormente piu pre- 
cise e raffinate e, 
soprattutto, modifkabi- 
li nell' ambito di una 
bellissima sequenza tri- 
dimensionale animata ai 
box (immaginatevi di 
"vedere' la macchina 
mentre passate da un 
colare all altro} 
chiudiamo finamente 

uesco capitoletto coi 
(scorso piste, che è 
una delle vere novità di 
Indycar: non più I ovale di Indianapolis ripetuto 
miliardi di volte, quindi, ma piste del tutto 
paregonabili ai circuiti di Formula I (solo con 
antipatici muretti spesso degni di un arcuilo 
cittadino), tipo Monterrey o Long Beach 
Comunque, constatato che gli americani sono 
sempre americani e che b Formula Indy è quel- 
la che è, ci sono sempre alcuni ovali che, grazie 
al cielo, sono comunque tutti diversi (alcuni 
velocissimi con curvo™ da sesta piena e piede 
a tavoletta, altri tri cui al i'ap pressi mar si della 
curva bisogna quasi dimezzare h velocità), 

E proseguiamo il nostro elenca dei pregi con 
una piccoli descraione dei replay: avete pre- 
sente quelli di RGP? Erano davvero buoni e 
oltre % fornire interessano visuali (dal davano 
dell'auto per esempio), permettevano di esse- 
re Applicate su qualsiasi auto. E allora? In Indy- 
car tutto questo e ancora di più: opzioni da 
videoregistratore con tante bellìssifne visuali 
esterne e non prese direttamente dalla realtà 
odierna. Abbiamo cosi le viste antenoi i e 
posteriori direttamente dalia telecamere mon- 
tata sul rombar (mai visto un GP dì Formula 1 
in TV?) e telecamere disposte in ogni curva e 
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ponti, ecc.) per attenere differenze altrettanto 
significative 

£ ora vorrei proprio concludere questo rHo 
articolo con un breve dbcorso tuffa velocita di 


poco che vuole essere puf . unente ooeittàtìvo- 
FI GP girava 

mo del dettaglio con una fluito pazzesca |iza 


su un 406DX ì 50 MHz al massi- 




gestite magistralmente Con addirittura fa pos- 
sibilità di visualizzare gli ultimi DUE minuti (o 
g?u di II) di corsa, mica 30 secondi appena 
come f IGF o Indy 500! € proprio grazie ai 
replay apprezzerete finezze che normalmente 


r 



' 






parare fa macchina pi ! ma ddla stagione agoni- 
stica Ha quasi dimenticavo il discorso grafica! Il 
gestore del livella d- dettaglio è da sdo tutto 
un programma,' i piu esperti possono settare 
r automatico e un numero minimo di fraine jI 
secondo senza sporcarsi troppo 
iè mani ma e dannatamente piu 
divertente divertirsi a pasticciare 
con i tasti di funzione in piena 
gara, per vedere i vari cambia- 
menti comunque eccovene 
un'idea generale, Anzitutto è fin 
troppo chiaro che il texture 
mappmg la fa da padrone: pista, 
erba, auto, muretti, e oggetti 
vari possono essere resi (indi- 
pender-, ente dagli altri) m testu- 
re o meno e già questo può 
vanare molto la velocita Inoltre. 


massima permessa dai gioco: 23 trame al 
secondo}. Indycar, con un deraglio paragonabi- 
le (ovvero, lasciando il testure mappmg solo 
sulla pista), si assesta mediamente sui 16. ma 

pompando la grafica ai massimo si scende ad 
un valore comunque piu che accettabile; circa 
13 (con punte minime di 8 IO solo quando 
sono presenti più macchine cem temporanea- 
mente). Niente male, tutto sommato! 

G.B. 



lOi ,/Ettir 

i« «« 


similmente a FIGR si possono 
«krunàre o introdurre tutti que- 
gli oggetti che cara eterizzano fa 
pista (come alberi, cartelloni. 


passano inosservate, come il 
fumo sollevato dalle ruote 
quando si finisce sull'erba, o 
quello sollevato da un auto 
che biocca le ruote per evi- 
tare di impostare sul muro 
per aver toccato un altro 
concorrente Insamma; 
spettacolare nel *ero senso 
della parola. E in mezzo ad 
un simile mare di belle cose 
possono pssare in secondo 
plano altre finezze come là 
possibilità di giocare in due 
era mite collegamento alla 
porta seriale o quella di pre- 


L 



ru 


use 


«ri c,. 




Non ho perni*- fruì jrcar * w 

miMi!«1fni noi H p*v mliitko timulàtoft 
diipotubii* al |iarm> (fuggì 
noscri PC AnxUutto pai dtKrredJtfcilc e 
mtfivcuttbit* effetto f f ifttu eh* un UmlM 
gHKu puh offrir» «I minimo W dfttijtlo 
ndU Hiitmc iti fukbk Senta ilìitwnikflre « 
rt yp iey I dir poco ttrfltodenti chi hanno ur 
S wing *>r Mwiifliii no a quota di tm* ver» emù 
celeriflfv* w Cfv* offrono *t* n <-w « nimnflCv 
KwrcIfVt; pnr ogn pur*» ti wpi .art»» ,4% mm bi 






colo f non ho et* 
wtfl pv w»talHta (Li 
«alo d» un può i 


i dilli 

iir rria 


e un 


C«t» taiwm* *r* pc» rHr <• italo anth* pu- . 
Whmrto l'unico nnj (JtMto m Iwiy SfC^ Mi 
qua!* nm una aula prttA. tau* ««mr** 
arturfo p*+ coni 1 fiuti 
Churanofit* à competer <* ba»* per 
appieno una Um4ì* i» N fl ffiM |ta w lit i un bei 

0 PMmth® Andar* tw ■ ' *!* « rio - toflwndq, UÈ* bri 

po' di deeUfta C •* pm Oflo ri rtntp cW* - 
dande ** «hi meglio ¥ ItJff e tndrou. eccovi a 
mio parar* f • «* fine* dalia vari*» 
Incredibile., con un gnu numero dì pivi* • 
opzioni dw w ecanvibJI» a culti l livelli (dui 
pnn,ri|UAnt* p**< incapace *1 pilota piv **pc> 
to), 'noie f», pur HC*e *»«*■- i|n p-itfKimr rii m 
kruprfu'rm* fruly^ 1 * veloce e ifxrtta ■ 

colare, indicar, I nvece , offre un ** «fumo 
HITM precedami uru rarleUl d< M*na)« che < 
piloti apporr ipprets* ranm; multe 0 princi- 
p* aiuti meno, anche pandi» le piate non tono 
molte) e le pomi buie» di giocare In dee, 11 
tutto *» prirn di quatrhn frema di «nimu,o< 
n# Ir meno. Inwmm* «a « pUKÒonr 1 fjbcbl 
■utomobìljirld non avete *amplic»m*fite 
H«« duvati- xiflolu temente trefig lutti • 


\UJ 
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EUGTHQIUC ftJTS PER PC 


Guarda qua.. .era 

lupo 


sei 

za-mpe...ora sono 
un tamarro in 
giubbotto, jeans e 
scarpe da 
tennls...ora sono.. 


O 


Sembra proprio che Wolfcnstetn 30 
abbia fatto parecchia scuola nel mondo degli 
R.PG a giugno la Psygnosis pubblica Spear ai 
Desciny, avveniristico gioco di ruolo in 3D a 
grafia bitmap ambientato in un fantasmagorico 
mondo frnusy e oggi la Electronic Art* lancia 
questo polimorfico .ìdventurc/arcade/rpg/pic- 
chiaduro molto ano ne e molto poco avventu- 
ra. Questo Shadow Gas ter vi proietta diretta- 
mente in un mondo tutto di fantasia abitato 



dalla razza dei poi Efori-m. esseri umanoidi capaci 
tfi mutare a piacere la propria forma fisica In 
tempi moko, molto, motto amichi, anni e anru 
e anni prima della vostra nascita, era i politomi 
si erano formate due fazioni, una cattiva catti' 
va, intenzionata a usare l'ibi liti di cambiare 
l'aspetto per scopi unicamente perfidi e malva- 
gi, un altra buona buona, che pensa sólamente 
a fare del bene e ad accarezzare teneramente i 
cuccioli del vicino della porta accanto (non 
dimentichiamoci che il cucciolo del vicino è 
sempre piu buono... di mangiare NdBDM) Alla 
fine della scontatissima battaglia tra i caccivi e I 



buoni, vinca dai te n erosi le perdite tra i vinci- 
tori risultarci c notevolissime e tosi, alla 
vGscra nascita, venite manda» nei sotterranei a 
combattere i mostri. Si lo so, non centra nien- 
te, ma per motrvt di tempo ho dovuto skippare 
la presentanone e cosi mi sono dovuto arran- 
giare. Ao\ raga chessedevefa pe‘ campa. 
Imornma, voi eh* s<ere J Sete un Shadowcaster. 
una persona pameobrmente fortunata, capace 
di tramutarsi in urti moltitudine di creature 
vane ed eventuali e oberato dal peso de^ 
vostro impari compito: viaggiare attraverso un 
mondo mai • agio 
spazzare v>a i remici 
con iF vostro potere 
magico e prendere 
importanti decisioni 
per salvare Fa vostra 
razza prossima 
all'estinzione. Cosa 
offre questo Shad ca- 
caste r: mn anzitutto 
una simpatica finestra 
Illustrante tl mondo 
attorno a voi che puc 
essere modificata 
nelle dimenjsonr. fino 
a r aggiungere il 75% 
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Quella ShJkdow Catte r mi convive* poo>~ ma non tono con drastico come Andy La grafìe* e si 
pio «mik a Legenda of Valour che • Uwiorwprtd, però l' effetto vi «va non mi e sembrato male. Il 
•onoro è docente « la ftoeabtftte è pia dò picchiai} uro che da RffG. Shadow Cutter quindi non mi 
sembra uno Seat Player ma rimane comunque un fioco valido adatto a da mote passare qualche 
ora giocando* smta ìrnptgnanl troppo con UrtderatoHri a compagni* beila. Non dimsruichtafTwd 
poi dw U possibilità di tralarminr non è una carotata, ma anzi contribuisce a rendere piu mterei- 
sante il gioco. Vedete un po' voi... 



> 



lilTr 


« 


La OH gin che si trasforma In 
publisher? Vabbè.., Strano ma 
vero, questo Shadow Caster 
non è esattamente al l a I rezzi 
della fama delia cara statuni- 
tense, dato che si tratta più di 
un gioco "alla We (feruta In" 
piuttosto che uno alla 
,J U n den*o ri d”. ovvero bello 
tate! feto, piatto e con mappe 
bidimensionali (non ci sono 
scale, ponti e menate varie). 
Nonostante tutto riesce ad 
essere esattamente quello che 
si propone, ovvero uno strano 
gioco d’azione con una vaga 
Impronta RPGistka, Fornita 
soprattutto dai vari enigmi da 
risolvere nemmeno tanto 
scontati. T etnicamente i ince- 
stane*: se vi accontentate di 
un gioco senza moltissime pra- 
tese Shadow Cast er potrebbe 
risultare una piacevole sorpre- 
sa- almeno secondo me^ 







dello schermo, brillante r ^i suoi 256 colon e 
molto fluidi con il suo serdfog alla Wolfer- 
siem 3D. che offre urvs ?-ajfica un po’ piu scri- 
ba ma una scioltezza di 


movimenti veramente impa- 
rcggiabiie. una interfaccia 
grafia abbastanza funziona- 
le. tuia gestita via mouse c 
con tante icone (solito pan- 
nello vi controllo piazzata in 
un late delio schermo con 
barre di stato e striscia di 
icone in basse) ma non 
troppe- intuitiva e facile da 
usarti, ma la cosa più inte- 
ressante é la possibilità di 
poiimo riarsi in 6 esser* diffe- 
renti, un gigante di pietra, 
un umanoide, drago volante 
e sput-a-fuGcO, un uomo 
rana anobio, vaporosa nuvo- 
la di ‘ imo e una specie di 




Sun® miggiurmentt d’accordo con BDN che con Andy, Certo non si tratte da Ultima UnderwùHd, 
ma non è un gioco alta Underworfd Si tratte sotteniJ il ménte di uno Spear Of Oesdny fWolfftein 
per gK amici) con ambirti razione fant*jy e con alcune innovazioni niente maie. implementate p ro- 
ttili grazie aJl' ambientazione stessa. Grafica, programmazione e sonoro sono curati e realmente 
ben ferri {oli, poco II dettegli* «ul pavimento # per il cielo iota un effetto mrvts loto-foschia, ma chi»- 
MfW— }. peccato solo per l'interfaccia «he non è proprio il massimo, ma e sok* questione di farci 
rabiEudine. Se si parte comunque dal presupposta che racchiude anche degli aspetti da RPG e che 
complessivamente lo ritengo valido quasi quanto lo stesso Spear Of Dtistmy, beh... fate un po’ voi i 
conti. 










orco-gatto- tigre; canto por finire una simpatica 
colonna sonora direttemene dal team di lavo* 
no Origtn. Per quanto riguarda il sistema di 
combattimento l ongant di baso c stato preso 
da Ultima Urtdtinvorld. con cafci e pugni che 
appaiono sullo schermo a scelta e armi vane da 
raccogliere, utilizzare e lanciarti ad libitum, con 
qualche miglioria di tipo grafito e pratico *!o 
molto più facile r aggiungere qualsiasi angolo 
deilo schermo ma non è possibile “cantane ’ il 
colpo"). Tutto il resto nel commento, 

Andrea Orchesi 









mi io imm» tw«. •** 




mett e 1 mm* itwu m np»uiU*> uhi. ,„>chè «ferita 
gP «4 «a g i r * *>«w m Udo m *m» * 

muri * vt i b rrt ttyiBw Atìwiwnh van« I 
mhn> tra di Iato «Mmauiim mwi# » 
(KKO turitrt 9 r« i**r* no*» « **HH#V* * 

Otta Mh «crwiftog ftutt* » da* |wl w»ui pfr dèi 
pa^rumpggb*- A mi» w*mm pai fc gfeiVMtTte é 
tefUonenl# mima dd! nilmru di tmumlb 
eh* non * M mutimn ««ila trmncivit* « 
■ oprati ut tr riTr>po*»«**on* terrfttilm**** 
arcui» «a dm H ttin hwwu ptn*- «al tinw 
«I HhG t(M anima liiiika Cattar Molti.* 
uci ramni* la pmaibitHS «I munni Hi dfc»v#-t 
» ras* «opmttut**» p*r rha *ll'wnf«) a pmPh 
blk iwllmorbni loHm^nt* ned orau-tigr** 
quatto» ‘alt? o mamra man mm* eh* « wta<- 
fua a acquHHK* falHlitt «I nww» tra divi— 
19 ufi vipf -ifwiiin, C4iw cnfiwpF9pi9 
doniti aHa ricorra di nud*r mute Hi coi tra- 
a*to* mal «i Diciamo puri dia non « (tetra «N 
unita di ntKivr r eh» (anonlminbi non ne 
unitiv- la mimutiM pmpl le rom* ww uniti- 
va la rrutniafi^a di U-jfr r,.t* al VtidUr, dm uti- 
lim pralic amenra la «reta» grafica (con la 
mdfil^ina dal «san, onmktararl 1 mavì Intere w 
il tra dei du* r»cv>H> le eoataroa uup- 

po tftadl * troppo iHtti mtKrtuni itili per 
gli amanti dot HfC viofcmro e poeti r «tornivo 
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Leader 

presenta 


FIFA INTERNATIONAL SOCCER 

MEGA DRIVE 

Gioco lo... e li sembrerò di essere nello tribuno 
di S. Siro. 


__ FIFA\^_ 
INTERNATIONAL 


ROBOCOP 3 

MEGA DRIVE / MASTER SYSTEM / GAME GEAR 


THE LAWNMOWER MAN / 

SUPER NES / GAME BOY 

[ IL TAGLIAERBE ) I 
Éntro nei mondo dello "realtà virinole*. 


Vivi le avventure dei poliziotto androide più famoso del mondo 


MUHAMMED Ali' HEAVYWEIGHT BOXING 

GAME BOY 

Appassionanti sfide su ring intondesrenli, ha oli di folla in 
delirio. Muftommed Ali é questa e ... molta olirà. 


ADDAMS FAMILY 

MEGA DRIVE / MASTER SYSTEM / 
GAME GEAR 

La fomigla più sviterà demerito è finalmente 
sbarcalo sullo tua (ansale SEGA preferito 


WINTER OIVMPICS 

SUPER NES/ MEGA DRIVE / 

MASTER SYSTEM / GAME GEAR 

Vivi le «nozioni "sottozero' itele Ofcnpiodi Inverni 94: IO (Sverse 
spedalló spiortive per un diverfimento ìnFnlo. 


THE SIMPSONS. BART V$. THE WORLD 

MASTER SYSTEM / GAME GEAR 

Buri é oro impegnala in una apposionante asceta al 
tesoro in giro per il monda. 


COOL SPOT / SUPER NES 

Aiuta Goal Spot a scovare i suoi amiti tenuti prigionieri in 
una serie di mondi colorati e divertenti, mo anche pieni 
di insidie. 


TERMINATOR 2 THE JUDGEMENT DAY 

MEGA DWUE /MASTBi SVSIEM/GAMEG6* 

Aiuta Arnold Schwarzenegger, alias Terminator, 
a sconfiggere i responsabili dell'olocausto nucleare. 
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VI ricordai* quanto tempo è passato da 
quando pubblicammo una prima foto nelle voci 
di corridoio? Beh, parecchi mesi. Poi la 
preview del numero scorso, e mi son detto: 
"ma, allora, esce veramente...". Infine, zitto 
zitto, quatto quatto. Retee 2! fa la sua 
comparsa in redazione e lascia tutti quanti a 
bocca aperta. 


O 

La contesone è piccola e compara e 
la copertina laica per ceni versi. fin da subito, 
l'amaro iti bocca Apro te scatola e vedo 
a! J < [Tremo due manuali e due dischetti Uhm, il 
manuale 1 di fioco t piuttosto squallido* come 
dtre. economico* Beh, è in italiano e la Leader 
si e preoccupata d« tradurlo veramente bene 
Non cara una g>o<a per gli occhi, ma almeno è 
funzionale If secondo marna le e già piu curato 
ed e un iibnaoo. anche questo tutto «v Italiano 
V- testi tono deH'onm presente Giorgio 
Baratto). su'L storia dei campionato italiano 
da) 1 898 a oggi, con motore la storia di tutte >e 
squadre che per un motivo o per Itekro 
f diciamo perché hanno vinto almeno tino 
scudetto) vengono ricordate nell'albo d oro 
Mah. vado avanti non molto convinto anche se 
dentro di me so che un bidone non può esse- 
re, visto che e il progenie 'iella spedi era ■quii 
capolavoro di Émlyn Hughes International Sue- 
ter per C &4 L'unica casa che temo è l'ombra 
del passato cosa possono aver apportato di 
cosi innovativo per non fai risentire il peso 
degli anni che sono passati * Carico 11 gioco e 
accedo al menu principale Coralissimo, come 
c'era da aspettarsi Le icone sono sei k opsio- 
m di gioco, il menu delle squadre, la partita 
amichevole, la coppa, il campionato e le catin- 
elle 

Le opzioni di gioco permettono di modificare 
alcuni parametri che influiscono direttamente 
sullo svolgimento della partita in campo Alcuni 




di questi sono ad esempio il radar manuale 
(rimane sempre in casso a sinistra)' o automati* 
co fir sposta a seconda di dove si sviluppa 
razione di gioco) d livello di cornutaggine 
(ehm...} delfarbiTro se avere giocator i dalle 
caratteristiche tutte uguali, sia de Ite vostra 
squadra sia dL quelli che affrontate, o se gioca- 
re in maniera piu realistica cor delle caratteri* 
itiche ben precise per ogni singolo giocatore. 
Altri parametri sono la musica, la pos sibilla di 
fare pratica alia Kick Off (con solo un porne re 
dall'altra parte) « te possibilità di vedere le par* 
ti te che gioca il computer contro se stesso 
Poi, r e «1 menu delle squadre nel quale e possi- 
bile scegliere quale fa quali; di queste pilotare 
Vi sono tune le fonvazkmi di sene A. con i 
veri nomi di tutti giocatori (beh. ledici per 
squadra) di cinque campionati diversi quello 
rollano, quello inglese, quello spagnolo, quello 
tedésco e quello ■ incese Ognuno ha le sue 
caratteristiche presefmite. ma è possibile cam- 
biai le e con loro indie il nome 
Per quanto riguarda le parure amichevoli, la 
coppa e tl campionati} noti c'è motto di dine, le 
solite cose la possibilità d' giocare da soli in 
due contro il ccmouter o uno contro l'altro, 
quella di strutturare la coppa come più vi place 
con un minimo d> sue e un massimo di trenta- 
due squadre e tutte il resto 
Quindi c'è ('editor ddk tattiche, od quale e 
possibile modificare le stesse quelle già prade- 


fìntoi fogni squadra ha le tue; durante le varie 
fui di gioco quando viete in :i tacco, in difesa, 
sui calci di rinvio, i calo d angolo da destra c da 
sinistra, eccetera ecceter i 
Naturalmente tutte le modifiche che si appor- 
tano possono estere salvate, cosi come in un 
qualunque momento del gioco, e possibile sai 
vare su disco la situazione de) campionato o 
della coppa in corso 

Si arriva Infine alla partita vera e propria con 
altre opzioni a disposizione che contribuiscono 
a rendere il tutto piu compiete che mai, come 
te durata dell incontrò h possibilità di tenere 
sempre sott occhio la classifica nel campionato 
<i numero delle direzioni m cui si può calcare il 
pallone (avete presente del sonomoh 

che fanno w pratici da telecronaca in tempo 
reale e altri rifiniture dei genere 

SHfN 



Tecmcamenlr nOA *■ inqwesliemarite, Il grafi- 
ca è buon* m* fwn innata * ,idc m per il 

%<?*>oro, ni* I* EMKjhHU 4 rt^lmentp i,tntn- 
ifrrk*. Durante U parili* e panitele cambia- 
re a Totìhj piacimento ta vmnta di fpoco, d* 
quell* all* EHIS 4 quell* zita Xtefc Off, « poffk 

bile lire pai-va^gi coni precisi lami lunghi a 
KJtvjicirr il tornir otampri. triangoli » j folli mai 
wute * con una precisione, \c costruite bene, 
micidiale, croni dalle fette e colpi di testa al 
volo, Vtop di petto « quello che rotate i conti- 
nuare t h *r|onc da noli. Unire, p.i*s*rc di 
prima,..), passaggi e uri di prima, incomma 
tutto qui- Ilo volete* anche pasteggi io sequen- 
i.i di Il replay poi e strutturato alte 

grande Con la prmibillt.i di andare avanti e 
indietro ad ah-a rrlociti, vrdrre fotogramma 
1*,', fotografi im* al rattanty o rivf dori* v mpll- 
c emerite iter uni* e »! lutto in maniera sempli- 
ce e intuii iva tema Incasinarli con te oprino k. 
Bi-ilft, veramente bello e non soffre di bug 
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PC AEREO 

PC Aereo fornisce un'Introduzione oil aviuiiont 
mode comprensibile* bulinando i vanloggi della 
fecnoJogìp del tompuler poiroi conoscere lo storiò 
dellavioiione, vedere nuovi e vecchi aerei, seguirne 
I evoluzione tecnologico e studiare i fratto aereo, A coso 
assomiglio un motore o reazione? Come funziono? 
Con PC Aereo perirai anche provole o diventare manager 
di un vero aer eoporto. 

IBM PC & COMPATII IH SéO Kb RAM 
EGA/VGA DISCO RIGIDO 

OPZIONALE MOUSE E SCHEM SONORA SOUND BUSTE* 




m 


I PC ECOLOGIA 

La vilo sulla terra sto cambiando! Le morse natura# come roda, 
l'acqua td il suolo sono rn pericolo. PC Ecologie mostro in maniero 
chiaro e semplice i processi naturali e gli effetti che la nostre 
azioni hanno sul sistema Con PC Ecologia imparerai tulio quello che 
c'é da conoscere su'! ambiente capirai meglio il funzionamento 
e avrai informazioni e cornigli aggiornati su come avere 
tura e rispetto dell ambiente che ci circondo. 

IBM PC A COMPATIBILE SéO Kb RAM 

SGA/VGA DISCO RIGIDO . 

OPZIONALI; MOUSf E SCHEDA SONORA SOUND BUSTE* 


PC Meteo 

CLIMA. VENTI -F HUVDlf 


PC METEO 

Se ti interessa saperne un po di più sul tempo, e 
come si formo. PC Meteo ti mette a disposizione 
tutte quelle informazioni che li aiuteranno a capire 
da solo se pioverà a ri sarò S sole. PC Meteo ti fornace 
tane le informazioni sugi aspetti del tempo: farmaziDia 
di nuvole e vento, il metodo dei moderni metereoiogi, 
cosi come i problemi legati al cambio del dime 
\m PC t COMPATIBILI m Kb RAM 

EGA/VGA DISCO RIGIDO I 
OPZIONALI: MOUSE È SCHEDA SONORA SOLINO BUSTE* I 






PER QUALSIASI INFORMAZIONE TELEFONARE ALLO 0332 / 874341 
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TiX -TACTICAI FfGHTER EXPERIMENT I 

Il simulotore di volo reso superiore doli estremo realismo, 
dolio velocito di gioco e dolio caroflertstkhe innovo tt ve. 

PROGRAMMA £ MANUALE IN ITALIANO 

m pc t compatibile ■ 384 n Mhz ù smm\ imam vca 

disco mm dosso a sommi] 


TERMINATOR 2: JUDGMEMT DAY 

Lo conversione per computer di uno dei giochi da 
bar più acclamati degli ultimi tempi! 

MANUALE IN ITALIANO 

Mia t MI6A -LUI Kt COMPAHSILE 


SPACE QUEST V 

Continuano le avventore di Roger Wilr o, ri simpatica eroe 
spaziale protesista della divertentissima sago "Spore 
Quest". 

PROGRAMMA E MANUALE IN ITALIANO 

LBJMKK COMPATÌ BUI MG Kb ISAM VGA Z5t COLORI o 
EGA 1 fr COLORI DISCO RIGIDO 


» % 


UMWMHtffJ 


WINTER OLYMPICS 

Lo licenza ufficiale delle Olimpiadi Invernali di 
Ullehommer H 941 

MANUALE IN ITALIANO 

AMIGA IWrtUOMPATMi GMQi 




LEISURE SUI! LARRY V 

Le 'piccanti' avventure d omare e di spionaggio di Larry, 
uno dei personaggi più esilaranti della Storia dei videagiothL 
PROGRAMMA E MANUALE li ITALIANO 

IBM FU (OmitMLE MQtòUM VGA - DCSCO WG»DO 


MORTAI KOMBAT 

Un "pkchiaduto* d eccezione! 

manuale in vtaoano 

/■MlGAtMfGA ffiM itt comparii] 


jftuniALlUJttiynj 


SMI 


SIMON THE SORCERER | 

Un'avventura all'insegna della mogio, 
dell' umorismo e delia comicità. 

PROGRAMMA £ MANUALE IN ITALIANO 

IBM K 1 COMPAmUi VGA / HCDA CISCO RIGIDO 
■ AMIGA I MÌCI Mani fcichmto AMIGA 1700 ■ 


CHAMPIONSHIP MANAGER '93 

Simulazione di calcio manager iole estremamente 
realistica e dettagliata. K VOTO 890 
PROGRAMMA E MANUALE IN ITALIANO 

AMIGA I USA kyrie* Ithwtfe IflM K Jt (OMPAMm 

m vca uccwanuu 1 mica uh. moim 
richiese ma incido mi Miotti isrjuftì 


r . i 


oinp uter 


TURRICAN 3 

liti gioco o piattaforme granaimo f otte» seguile 
di Timori IH 

910 |K OTTOBRE 93) 92% CIGM OTTOBRE 93) 
MANUALE IN ETMANO 

0 

AMl'ùA 
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URIDIUM 2 

Uno 'spora e fuggi sensazionale! 
91%nGM OTTOBRE 93"] 
MANUALI IN rTAUAMO 

AMIGA! NEGA 
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Bene, visto 

che vi sjccè già sorbiti da 
poco rinieprima scritta da 
mio fratello, allora posso 
tranquillamente in fischiarmene e liquidarvi 
subito con il commentane finale > anche per- 
che quanto scritto nella preview illustrava a 
grandi linee tutto quello che c era da sapere 
del gioco, Li tentazione sarebbe quindi quella 
di ripescarla, cambiane qualche frase, aggiun- 
gere un bel giudizio finale e cavarmela con 
poca fatica ma, si sa, il megaMAXimocapore- 
dattore non permette questi sotterfugi di bassa 



lega (scherzi a parte, anch'io personalmente 
aborrisco queste prese jn giro e non ho mai 
pensato di non scrivere h recensione AJ mas- 
simo ho sperato che venisse affibbiata a qual- 
cun altro.., Ju 

Ha torniamo a Theatre of Death. come già ben 
saprete si tratta di impersonare un megagene- 
file che vuole conquistare il mondo per poi 
governarlo nel più spietato dei modi... ehm, no, 
non è esattamente cosi, Ricapitoliamo: il mega- 
generale persegue unicamente il migliore dei 
propositi ci sono tre enormi ione da ripulire 
di terroristi e gentaglia varia e bisogna operare 
localmente tramite gruppi di commenda 
Fortunatamente le ere enormi ione (o, per 
dirla in modo piu comune, gli scenari) sono tal- 



mente vaste che qualche geniale stratega ha 
pensato bene di dividere le campagne in mis- 
sioni quindici per scerano £ il bello è che non 
vi sarà neanche necessario completarle tutte 
per passare allo scenario successivo (Di elenco 
adesso: pianura verdeggiarne, lande desertiche 
e distese innevate}: il megagcneraJe si accon- 
tenta di una consistente superiorità bellica il 
die. tradotto in numeri, significa completare 
solo due terzi delle missioni disponibili (ergo: 


I lì D 




t Ù ì \ 


La ^ Ir* 

provi e w dovreste 
averla già letta 
sul numero 
scorso, e sapere 
quindi di cosa 
sto parlando: 
del nuovo 


saranno solo 
cinque, ma 
aspettatevi di 
tutto! 

E fm qui ci siamo 
Dimenticatevi ora la 
logica di base dietro ad ogm simulatore 
■ i senk>*’ o comunque logicamente valido, e 
dimenticatevi soprattutto il ben noto detto 
"live to fighi another day” che sta a signifi- 
care che si può anche fallire una missione, 
ma l'Importante é portare h pellaccia a 
, casa per poter affrontare nuovi futuri inca- 
rirhi (non uer continuare a vivere, ssa chia- 
ro!). Qua le cose sono un po' diverse 1, Niella 
stragrande maggioranza dei casi si tratta di tru- 
cidare ogni nemico vj viene dato un numero di 
uomini prefissato per ogni missione (da uno a 
cinque plotoni generalmente di cinque uomini 
ciascuno) c che quindi non ha mente a che fare 




"Ì3j i 


*tì _v v f A 


'V f '.Cv/'V> V 


99 


wargame 


99 


(se cosi lo si può 
definire, capirete 
~ perché) 
Psygi 
Aprite il fui 
ragazzi! I 




*ÌL l -• Jf 


» m - 


poi il 
della 


loco, 


dieci su quindici s Alla fina dui tre scenari già 
citati (sorpresa, sorpresomi) vi toccherà inoltre 
insegnare la buona creanza ad un pazzoide a 
cui la terra non bastava più e ha pensato bene 
di conquistare la luna: stavolta le missioni 


cd numero di superarti dell azione preceden- 
te. Per il gioco questi irrilevanti particolari 
marginali non hanno h minima importanza 
basta che uno solo do vostri uomini ce la fac- 
cia e a lui va benissimo. 

Ma entriamo nei deragli: il programma consen- 
te due tipi di conti olio : strategico l arcade) e 
la scelta è interamente vostra Spesso volentie- 
ri ci si ritrova con due c tre plotoni dislocati in 
diverse sezioni dello scenario, con la conoscen- 
za a priori d< nove si irova a) nemico (poco rea- 
listico ma. ahimè!, è cosi). Il massimo del diver- 
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timento e cosi quelle di riservarli un pigierà 
di controllare manualmente e ordinare invece 
>gh altri (tramite due semplici d lecite sulla 
mappa! dl dirigersi sulla zona "calda' Cosa 
succederà in questo caSD ! I gruppetti comari- 



a destra c tutto y sbosca a destra. ecc,) + indi- 
pendentemente calia pressione dei pulsanti, se 
poi IT tasto sinistro e premuto ordinate ai 
vostro uomo <h dirigersi m un certo posto 
(tenendo quindi ri cursore sufficientemente 
distante dal vostro uomo e il pulsante premuto 
potrete spostarvi in lungo e in largo senza alcu- 
na fatica), li tasto destro, invece, serve per 
aprire le ostilità; spana con Tarma selezionata 
(mimerò di uomini vostri, del nemico e arma 
selezionata sono tutti m 
basso a destra). La prestici 
ne df entrambi attiva poi i 
jetpack (che sono però 
disponibili sdo nel livel- 
lo lunare). Ma que- 
sti ultimi non 


e che, soprattutto, un sistema di password vi 
permette di riprendere il gioco dall'ultimo inca- 
rico da voi portato a termina É ora godetevi 
pure la guerra “giocattolo' r ! 

GB. 


dati strategicamente 
si gestiranno da soli per 
tutto ri viaggio (con tanto di 
tecniche "stealth" tipo 
nascondersi era gli alberi 
a (e cose) e a ogni nemico 
incontrato si regoleranno 
secondo le vostre direttive 
predefinite (la standard è 
attacco, k altre sono difésa, 
esplorazione e ritirate) Mai. 
invece, avendo scelto di 
controllare manualmente un 
plotone, dovrete virilizzarlo 
su schermo, elicci re sul leader 
(Tornino verde) e mettervi in 
camiti Ino; gli altri vi seguiranno 
più o meno ciecamente (se invece 
scegliete Uri soldato semplice (omino blu) 
comanderete solo lui 

Mi adesso e bene soffermarsi sin curiosi con- 
trolli via, mouse La posinone del cursore nella 
firiestra isometrica ' gestisce lo screJl (cursore 




sono gli unici mezzi 

di trasporto: d sono anche 
camion, "tam armati ed elicotteri a 
vostra disposinone, apttQ sta a trovarli 
Ed e anche gridi* Vr: desti mezzi di* ci si può 
divertire con rtvoltepÈd possibilità di decesso: 
escludiamo a pnor fa splactero$a ma scontata 
morte da piombo t veniamo alle altre Potete 
investire I nemici e godervi fa pozza di sangue 
risultante, cosi come mandare volontariamente 
I VOSTRI uomini vi creatore. Per esempio 
facendoli annegare in qualche fiume (dove ven- 
gono pure pappati dagli squali) o lasciandoli 
sprofondare nel e sabbie mobili, o far loro 
urtare qualche rer erto •Heartfkato o addirittu- 
ra farli leneralmc-'.e disintegrare dalle granate 
fasciate da qualche aereo (o astronave) di pas- 
saffi)o 

Come vedete ce n e per tutu t gusti Non mi 
resta eh* aggiungere che in ogni missione ci 
sono alcune casupole pieni di riforn imenei, che 
in alcune è possibile chiedere II supporto aereo 



Se mm upciu che e della Pifgnoth non ci 
Créderei. Già itti prp «corto che umili mafN 
dilli jfica ivivliiQ dm tempo cernio di 
ipiiuff VfrlO nuovi armami iti cui lo scoti- 
vai ffrirti impatto non fosse il requisita prima- 
rio. M* di qui ad Immaginarmi un "jltìchlW*' 
carne Thfjlri: af Dcath ce ne passava. Okay, 
incendi amati. T'QD parte da un'idea tuuo 
scrmmatp non rnile: reilitzirt un simula c ■ ir* 
bellica che non avesse niente a Che veder* 
CON certi mattoni supere ampliti l i li'iul r 
semiEngioCabiIi, ami malto ptu vicina s ) un 
divLflrntc ahaotVm up. Insomrm. una sorta 
di Aik Stappi rt tiri poveri con un pò 1 di «tene 
in piu * tanta, tante Chicche che paesana pia 
cara saio a giocatori eh* detestano tutta ti>» 
che t serìn. Il multato è questo TfrraJre of 
Oeatfu gralKa tiri metrica a soli 14 Colorì Che 
defìnlrr paiiahlli* « a volte esagerato (iu non 
Hit» ancora diijrrita pienamente), sotmro fi,r- 
tunat amtrUi' di tot t ‘altro livc-llq, una gl occhi- 
uta che pesa tutta sulle spalle dì un pOfi'TO 
mouM- a una long evita tutta da veder»! 4 
seconda dei gotti dei singoli gujcatuM in 
effetti il sua punta di forca * anche ir uo 
punto d*btù*- ** possono tentar* entrambi ' jgh 
approcci (strategica a arcade), ma nessuno 
eccel'i ifi modo particolare- F tir sona Intente 
la trovo fin troppo ibrida e quindi non c* pas- 
sero c^nn notti insonni .1 c- re are ih pus san; 
questo o quH livrllo, tanta più chr mi sem- 
brano piu a mena tutti uguali; rinte IH genia 
artsficUde non pare sempre degna di chiaman- 
ti tale AJt ri probabilmente (in particolare 
htuw fto n 1 desiderosi di provare qualcosa di 
diverso Ji la troveranno ideale per ìnprcKl iteti al 
camp lesso mando dei lùnufaton frettici 
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OCCHI) per PC 



Il film più atteso 
dell'anno, il 
film più costoso 
di tutti Ì tempi, 
il film die ha 
frantumato tutti 
i record 

d'incasso in giro 
per il mondo... 
adesso è 
finalmente 
arrivato sul 
nostro compArter, 
sarà all'altezza 
di una sìmile 
produzione? 



O 

Dinosauri a destra, dinosauri a sinistra, 
dinosauri sopra e dinosauri sorto, ce chi ormai 
non li può più cedere [come BDM) e c + è chi 
incora non li è andati a vedere (come il gotto- 
se ri eco, in questo numera schiavinolo da Max 
in un modo senza precedenti), ma in ogni caso 
é innegabile che questi benedetti bestioni prei- 
storici abbiano veramente subissato il mercato 
con gadget di ogni genere, dalle magliette alla 
carta igienica (chissà se faranno anche gli Sw ae- 
di come per Mario Bros). 

Se devo essere sincero, ammetto che questa 
sera avrei preferito giocare a Frontier (e scusa- 
temi se è poco), quindi potete immaginarvi il 
mio solco d’animo (Max stai attento quando 
cammini per strada, perche questa me la 
paghi*), ma visto che sono già le 21 00 e ho 
scritto a malapena un misero migliaio di carat- 
teri, e meglio che mi dia una mossa e incornino 
a parlarvi di questo canto atteso furasse Pese 
(ahem. quello e Gon, ma con tutti sci dinosauri 
et di che confondersi). 

Cominciamo col dire che l'area di gioco ricor 
da mollissimo quella si Chaos Engine, visuale 
simiì -isometrica dall'alto, per farla breve il 
vostro personaggio principale sarà cosi impe- 
gnato un una serie di live Mi ? difficolta crescen- 
te. akum dei quali {gh atomi j sono in addir retu- 


rn in visuale 3D {avete presente Ultima 
Underworld. no?) 

II gioco ha delle notevoli trovate, superare ogni 
livello richiede un discreto uso di materia gri- 
gia, non basta infoco sparacchiare con ['elettro 


fucile n qualche dinosauro. ma serve qualcosa 
di più; prendiamo ad esemplo ri terzo livello, lo 
scopo è quello di salvare I bambini rimasti 
imprigionati sul ciglio di un precipizio e la zona 
del parco dove si svelge la vicenda e il recinto 
dei Triceratopi, che fare? Semplice (a dirsi), 
basta raccogliete cucca la frutta sparsa per lo 
stage, quindi .ipprofittare dei Triceratopi adulo 
usandoli come sfondami! ri; per far ciò dovrete 
lasciare dietro di voi fa friina racco ka in modo 
da farvi seguire dai bestioni, quindi una volta 
giunti a un muro basterà spostarsi ai momento 
giusto e ... batabradam {tipico rumore di muro 
che cade in frantumi)! Potrete passare. 
Tornando nello specifico, troverete sparsi per il 
parco alcun sensori che potme utilizzare per 
interface nrvi con al computer principale (ma e 
Unix, lo conosco! Come tutte le bambine dti 
mondo dd resto.. ); tramite questi sana sempli- 
ce manipolare l'apertura di porte e cancelli, 
inoltre potranno essere visualizzate vane infor- 
mazioni di carattere generale e, cosa importan- 
tissima. la mappa di gioco. 

Una delle sezioni più interessanti e questo snua- 
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ta ài quinto JivelVo, lo scopo è quello di recupe- 
rare i bambini (canto per cambiare) che si stari* 
no nascondendo dal terrificante Ti rannosauro 
Rex, tutto lo stage è pieno di pllimmi impanio 
che scappano da tutte le parti e voi dovrete 
stare attenti a non finire investiti dai branchi 
che vi vengono incontro 1 velocità sempre cre- 
scente, quando pensate di avertela fatta ecco 
spuntare il megamosuontassimo (nel senso che 
assomiglia a Max quando è seriamente arrab- 
biato;, il signor Ti rannosa uro in persona che, 
tutto contento di vederci, incomincia a correr- 
ci dietro per dimostrarci la sua TOTALE «ànid- 
ra.- per evitare uns brutta fine dovrete utiliz- 
are un limitato numero di bengala che distrar- 
ranno momentaneamente il dinosauro ne, nd 
caso non sarete abbastanza scaltri finirete con 
ogni probabilità in pasto al caro estinto che del 



resto dopo 65 milioni di anni ha una 
discreta fame' 

Oltre all 1 usua le visuale isometrica ora 
descritta, caratteristica dei primi livelli, 
vi é anche quetb in ìD in prima perso- 
na. Tale introduzione è sicuramente un 
elemento valorizzante per l'intero 
gioco, dal momento che per li prima 
volta nella storia la classica licenza mul- 
ùe vento della Ocean riesce a fregiarsi di 
modalità grafiche effettivamente diverse 
fra loro, fi paragone con Undcrwortd e 









:* 






comunque inopportuno, sia per quanto con- 
cerne la tecnica dr programmazione, sia per 
quanto riguarda b profondità; questa parte 
finale del gioco è infatti quasi totalmente dedi- 
cata all'attiva™ e al disattivare vari interruttori 
che serviranno principalmente a togliere la 
corrente al parco. 


Mirko "TMB" Mo rango n 
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Ita arrivo, i brevissima scadenza anche la versione per Amiga IÌW, l 
che dorrebbe «sere virtualmente identica a questa per PC. Poe® più * 
avanti è prevista anche quella per Amiga tradizionale. Entra la fine t 
deir anno potremmo invece mettere le mani su quelle per CD» non - 
vediamo l'praf 
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L'ATLANTE STRADALE INTELLIGENTE 
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PIU' DI 9000 LOCALITÀ * CinA, PAESI 


DATABASE DI INFORMAZIONI SU: 


ALBERGHI, CAMPEGGI, 


PIANIFICA AUTOMATICAMENTE (TUOI ITINERARI 
CON IL COMPUTERÀ MODO FACILE E VELOCE. 


STAMPA CARTINE E DETTAGLIATE INDICAZIONI 
SUL PERCORSO DA SEGUIRE. 


TI FA RISPARMIARE FINO AL 20% SUL TEMPO 
DI GUIDA E SUI COSTI DI VIAGGIO. 


Palermo 


ORA DISPONIBILE ANCHE 
IN VERSIONE WINDOWS! 


1 


«STIMA RICHIESTO: 

PC o tijrncÉdb»# d 1Q0 > con 
H2K6 RAM 


Fiopt ime cfa 3J’ «e '■*> £»«« »imc 

con tenero 3 Mb di vretw lìbero 
Scbecb wdoo Super VGA, VOÀ. EGA, 
CGA o Herrdes 

ST AMIANTI iUWWIII: 

” rw rouxnp cfiwf* 

FX/W24 aghi, Canon LBP 


COME ORDINARE 


>\ Telale mi 
^ afkj <J332/a?0222 

dopo i# f tft r,0 


Cornar ! é ed ir y Li ;l 
teghwdo ijrordm* *J 5egn,EnSe 
n r dil#T 0JSìr8TD?ei 
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Oppure compita e Bpedisd ri 
® l aQUAmw d'orti no a. 

FUN CLUB a r l 

2 


!ihu Schiarino 


TAGLIANDO D ORDINE 


Cognome e Nome 

Vìa e N D 

Città 


Gap, 


Prov 


.Tel 


Autcroute Express Italia 149,000 
Autonome Express Italia -Windows 199.900 
!□ Aiitoroute Express Europa 149,000 
D Autoroute Express Europa- Windows 199 900 
Pagherò m contmssagfio al postino, - LìE. 5 000 l'ccntn^ 

FIRMA tditfa genitore ee rruncwtnruil — 
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campi 


Siete 
stanchi di 
girovagare 

all'interno di labirinti, 
da calcio, case stregate, circuiti 
automobilistici? I cieli ael 
Medio Oriente, dell'Europa e 
dell'America Latina vi vanno 
stretti? Beh, che ne direste di 
guadagnarvi la pagnotta 
andando a spasso per la 
galassia? TUTTA la galassia? 




Il nonno-tipo con il quale la nostra 
civiltà è abituata a trattare è una figura ben 
definita si tratta, di solito, di una persona d età 
abbastanza avanzata che può assumere un qual 
siasi comportamento e che comunque quando 
viene incontrato ha sempre * costantemente le 
tasche piene di caramelle da regalare ai nipoti. 
Nel futuro, e cioè circa nel 2405 (tutta la 
vicenda inizia il 31 dicembre del 2399 Ma 
tutti m questo periodo devono essere ambien- 
tati i pochi che recensisco questo mese? Vedi 
Iran Helix), 1 nonni a quanto pare si possono 
permettere di regalare ai ‘nipotini" Intere 
astronavi* complete di tperguida, missili a ricer- 
ca. un cannone laser e soldi a sufficienza per 
darsi ai commercio. Francamente preferisco 

questo alle caramel- 
le, eppoi i viaggi 
nello spano non 
fanno nemmeno 
venire la carie, 
il nonno di cui stia- 
mo parlando è men* 
tepopodimenoche II 
comandante Peter 
Jameson. il protago- 
nista del vetusto 
Elite, l'immane suc- 
cesso spadai-mer- 
cantilistico dì qual- 
che anno fa, Sfortu- 
natamente, l'astro- 
nave e ì soldoni non 
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sono stati estratti zalla tasca della giacca 
durante una visita al parco assieme ai caro vec- 
chietto (e sarebbe stato abbastanza drffieolta- 
so). ma sono stati forniti a voi e ai vostri 
numerosi cugini (tuco 1 nipoti di Jameson» dagli 
avvocati di quest' utemo secondo le disposizioni 
contenute nel suo testamento. Ebbene si. Il 
caro vecchio scavezzacollo ha avuto un breve 
scambio di idee con qualcuno e ha finito i suoi 
giorni ìn meno ai rottami dei suo veicolo sulh 
superficie di un pianetino sperduto. 

Allora, che si dice di bello? Dopo la triste noti- 
zia (il vecchiardo non .'avete mai conosciuto, 
ma va bene te stesso) vi ritrovate sulla superfi- 
cie di Merlin, uno strano pianeta del sistema 
Ross 154, insieme ai vostro Eagle Mk I e a 

qualche spicciolo nel por- 
tafoglio. Che fare? Davanti 
a voi ci sono innumerevoli 
possibilità: potreste darvi 
ai commercio interstellare 
■di beni piu o meno legali, 
potreste fare il pony 
express. il taxista, il pira- 
ta, il contrabbandiere. Il 
cacciatore di taglie, il 
mercenario, l'esplorato- 
re .. Fondamentalmente, 
potrete decidere di fare 
quaisiast cosa con il 
♦ ostro caccia, tenendo 
bene in mente lo scopo 
principale della vostra esi- 
stenza (perlomeno in 
^rentier); fare un pacco 


Incredibile di soldi ed essere 
rispettato e/o temuto 
dall'intera galassia. Credete di 
aver qualche minuto da dedi- 
care a questo compito? Bene, 
Qualsiasi sìa la carriera che 
intendete intraprendere, la 
vostra attività si svolgerà quasi 
interamente n-ei vari astropor- 
6 e stazioni spazi-ali dissemina- 
ti per tutta ìa galassia Sia che 
decidile* di scendere su un 
pianeta o di attraccare a uno 
degl. enormi mostri di medilo 
che galleggiano intorno ai 
cólpi celesti tutto quello che 
dovrete fare per decidere la 
merce da icqutstare o l'Incari- 
co da svolgere san collegati alla rete di com- 
puter e pigiare un paio di pulsano. Qu potrete 
controllare i prezzi dei vari prodotti (differenti 
da estima 1 sistema), leggere le vane preposte 
dì lavoro (omicidio, rìcerci di informazioni, 
consegna di pacchetti, passaggi a persone, mis- 
sioni 3 carattere militare e così via), riparare la 
vSstra nave da eventuali gibolh ’ procurati 
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Laburno mini pw armi, ma ne è valla la pena. Fronti «?r è 11 fioco più grande e spetta coltre die 
mal giocato atriTAmìfa; «ill'zsprttn fmfko t’è da rimaner* ■ bocca aperta, altro che Epici 
Oaetto i ti rm yrrihf Peccato che tutto quel de ttagli o da Improperi!!* su un Amiga al di ione 
del tlM (**n» FmHn nw è tomfgHabth? n dare dbt W dettaglio medio), t unica enea che koc- 
cu «ranwu e il fitti» che il parte con una quantità d! denaro troppo esigua e i primi commerci 
soma refiaDvajriwite poco roddìciii. 

A parte queste non ti può non rimanere ro^nsibtii divano *à un ikmk capnlimrD di vestita che 

ÉÉA storia. 






dàgiF aftn viandanti spallali, potenziare if vostro 
meno o addirittura sostituirlo scegliendo da 
una vasca gamma di circa trenta navi, tutte 
quante rigorosamente costosissime (tranne 
uno, k> shuttle, che però non pud avere carica 
non può portare persone e non serve proprio 
a mente). 

Per scegliere la vostra destinazione ed even- 
tualmente curiosare un po’ in giro seria spen- 
dere troppo In benuna avrete a disposizione 
una completissima mappa stellare, capace di 
riprodurr* in maniera incredibile tuta la gafu* 
sia con due rappresentazioni differenti. Il primo 
permette di visualizzare i vari quadranti conte- 
nenti i sistemi stellari ed eventualmente sce- 
glierne uno come destinazione del prossimo 
salto Iperspaziale, mentre il secondo mostra 
nel dettaglio TUTTI gl! oggetti presenti 
alf Inumo dei sistemi stessi, astronavi, asteroidi 
e rottami inclusi. E 1 possibile addirittura passa- 
re dilla visualizzazione completa di tutte le 
orbite alla visione totale di una stazione spazia- 
le continuando a pigiare il pulsante “zoom 
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E 1 bello, belliis imo. Non mi è mai capitato di 
vedere un gioco eh# In coi! poco spulo, un 
dischetto che installato *u hard disk occupa 
seicento loppa e qualcosa (salvataggi esclusi, 
ovviamente), racchiudesse delle potenzialità 
coi! devote. E* èmmenso: la nappe da esplo- 
rare comprende centinaia e centinaia & 
diverte galassie, ognuna con 1# proprie sedile, 
col propri mondi (e « foste possibile atterra- 
re su tutti?), £' funzionale, semplice, veloce 
(non velocissimo, ma veloce), offre tante di 
quelle possibilità che cosi non ne avevo mai 
viste e riuscire a scoprire ogni singolo detta- 
glio sarà realmente impossibile lo quasi). 
David Strabe ri sei un mito. 


m'\., Incredibile! Ma 
non è tutto: come si h 
a sapere se il cargo in 
vostro possesso 
berte accetto ne siste- 
ma die state pe rag- 
giungere? E come sì fa 
i sapere che ger et* di 
accoglienza riceverete? 
Niente paura: con la 
semplice pressione di 
un tasto appanri la 
situatone delfimport- 
export, fa situazione 
so uopo litica e tutti i 
dati fisio di ogni 
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Come da previsioni Front» r si rive] a molto più vasto e curato del concor- 
rente Pnvjteér Ori gin ; la sensazione di vasetti che questo gioco 

infonde è grandiosa, la mappa immensa e le locazioni (per adesso) abba- 
ttami» vaiìe vt faranno venire voglia di spingervi oltre per vedere ' cosa 
c’è dòpo”. 

Ma un gioco per definirsi caie deve anche essere divertente e Frqntier rie- 
sce a impressionare anche sotto questo punto di vista grazie a un reaii- 
uno veramente notevole; qualche difetto continua a persistere (come hi 
cotti I giochi d'altronde), fi cruscotto sempre uguale mi è sembrato trop- 
po funi iemale e il sistema di navigazione è abbastanza complicato da 
gestire nelle prime partite 

i sottolineo U prime partite perché una voHa latta la mano c ornine erete 
a girare I 1 uni verso senza problemi. 

Un'esperienza ad ogni modo imperdibile (se avete almeno il 1200 con un 
po' di FauRam) essendo la naturale evoluzione dei grane* Elite.. . 



ip corpo celeste. Un database impressionarne, 
e tutto sotto b punta delle vostre dita. 

In somma, alla feccia .daTmdftè 1 II caro Janw- 
son vi ha regalato una galassia Interi .. Saprete 
fernt buon uso? 

Marco Aufetta 
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Non ci posto cmjerp. dopo Unto .lìpctUrp e 
ftaalm' ni* giunto tra noi,,. Su» dal principio. 
Fronti*'!' ti presenta benìssimo con una scato- 
la binili pesane# it'ppj dì documentazione 
{ manti a Ione dì gioco, raccolta di racconti 
previ e utu specie dì almanacco cH* parla dei 
timi# mi tifi 11 ari più importanti). Al termine 
del caricamento punico, tra l'jiftro) ci attenda 
poi una stupenda sequenza introduttiva, rovi 
nata solamene# daH'agglOfflamèmo della gra- 
fica a tratti non «cCvfso (provato su un 1700) 
Subito dopo.., Bh li. subito dopo t"# il gioco 
vero # proprio, eh# credevate! 

Impara## a giocar# a F rentier non è tempii* 
disumo: Il manuale pur essendo dt taglia 
rispettabile è tremendamente incasinato, for* 
lunatamente cercando un po' ti trova una 
miss Ione “gl* ritolta” Spiegata in Ogni SUO 
passo, cosa che aiuta 4 fissare t concetti di 
bai*' Un'altra peri ,> della manualistica e la 
mancanza di spiegameli dell# opzioni iniziali: 
n ventre quello relative al caricamento della 
posinone salvata sono autdM'iplic.vtm, quell* 
per sceglier# il punto di partenza sono *"da 
sperimentare", e Iho capito a mio danno, 
dato eh# sono riuscito a passare un intero 
quarto tfora a bestemmiar* all'Amiga perche 
non m! ritirava f aut opìtota . . . per poi scopri- 
r# eh# *ra *in regalo” solo con la prima 
opzione Continuiamo con i difetti (tanto ì 
pregi sono ramosi già da tempo): la tastiera 
spesso * v o la tri I e r i non rispondo ai comandi e 
Si * tersi reità a p issAn al mouse per le VJ i* 
opzioni, I# icone sono strutturata nella 
maniera piu incasinata possibile (* pratita- 
mrm« la stesa* tnncviiwe di Elite, che ha i 
SUOI anni | # SI fa casino ogni dot secondi, fi 
sonoro e Abbastanza scarnino essendo costi- 
tui tu dt riletti sonori banalissimi a musiche 
davvero brutte (inumi# quella ufficiate di 
Fronti## che è carina) * infine II sistema di 
guida è esagerai a mente realistico. Dico **S4- 
g# ratamente, perchè noi comuni mortali 
avremmo tranquillamente prefirini il modo 


“punta e vai” tanto adatto al sempliciotti 
piuttosto che quello inerti ale megacomplica- 
to # soprattutto scomodlssimu. Ci tono poi 


altri fattori minori, ione l'autopilota che di 
unib in tanto tenta di passare attraverso i 
pianeti per raggiunger*! h citta piu lontane # 
che punta quasi puntualmente ve no le pareti 
rie Eia stazioni" spazia le piuttosto che verso il 
porte (Ione d' accesso. V ignorate tu tto que- 
sto, F rentier rimane uno stupendo, immane e 
corrtp lasso gioco “alla Elite" (bi lia forza), for- 
nito di una quantica di poligoni incredibile, 
urta grafica dawr<o accattivante c una durata 
potenziai# pressoché il limi tal j. E quando vi 
rapita di muovo la possibilità di esplorar? 
un'intiTj galassia? 
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TEhWE, e ftmwLOSA ...E' ILLEGALE! 

E' un entusiasmante corsa all'ultimo respiro! 



Scegli i percorsi più veloci e batti sul tempo i tuoi avversari 


Accendi il motore, tieni il piede sull'acceleratore, non fermarti di fronte agli 
ostacoli e, infine, gusta il sapore della vittoria. 
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Attraversa 6 territori europei e tutti gli Stati Uniti a bordo della tua fuoristrada. 
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Cosa lappiamo veramente deità magia 
e ir generale di tutte quelle scienze denomina' 
te, forse impropriamente occulte? Sì. quelle 
dottrine tanto amate dagli uomini roedioevali e 
tanto deprecate dagli m tei letto ali fi luministi, 
che in cantaro no per secoli e continuano ad 
incantare l'intero genere umano. Ci fa forse 
sorridere, al giorno d'oggi, l' entusiasmo con il 
quale gii alchimisti del Medioevo si applicarono 
per raggiungere Tardilo sogno di trasformare il 
piombo in oro, , ma dobbiamo anche ammette* 
re che essi, pur nella lóro rozzezza, amie ^.iro- 
no di un bel po' di secoli, almeno dal punto di 
vista concettuale, l'esperimento di Ernest 
ftutfrerferd che realizzò la tanto agognata tra- 
smutazione degl» elementi, non cambiando ìi 
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Tutto giaceva nell'oscurità più 
completa. Si note 
un angolo della stanza un tenue 


iva solo scorgere in 


barlume e la sacjoma di uno strano 
individuo. I suoi movimenti, in mezzo 
a tutti quegli alambicchi^ erano 
veloci, calcolati, quasi disumani. 
Quando il riflesso rossastro di 
un'orrida sostanza che ribolliva in un 
matraccio si rifletté sul muro, scorsi il 
suo volto diabolico e udii nello stesso 
momento una cupa litania. Il rituale 
magico era appena iniziato... 


NZI 

Uà versione qui recensita è quella In inglese, già disponibile in tutti 
i negozi, ma entro breve tempo dovreste poter metter* le mini 
anche su quelli interamente in italiana realizziti dalli LEADER, , 
testo ìu schermo e manuale. pa non perdere assoluta in ante 


vile piombo nella mar pi ia aurea, bensì l’ftì oro 
in ossigeno Quil'é quindi il sonile confine eh a 
separa la scienza ufficiate dal quella '"popolare"? 
Domanda questa forse senza un risposta , Bhe, 
devo ammettere che mi sono dilungato un po 
troppo in questa discussione, anche se ormai 
sapete che mi pace prendere le cose alte lonta- 
na, ma h discussione non era dopo tutto tanto 
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fuori luogo, anzi 
cu «altro* visto che 
questa nuova avven- 
tura grafica della 
neonata Adventure 

Soft ha molto a che fare con maghi, streghe, 
incantesimi e intrugli ari. Un'avventura, insom- 
ma, che vi catapulterà in una dimensione fanta- 
stica. dominata dalla magìa Siete pronti 1 QK. 
allora putiamo cor h trama! Dunque, dunque, 
tutto iniziò nei giamo del dodicesimo com- 
pleanno di Simon un ragazzino tanto scalmana- 
to quanto intelligente, con i palino ddla magni 
e dei giochi di presag o Jn quel dima cosi sere- 
no di festa. Sa sua casa era infiammata dalle 
grida assordanti dei joi amici che erano gtunb 
la per festeggiar : ■: se pùtedppe i party 
che il nostro protagonista aveva organizzalo 
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Ad animare ['atmosfera già di per se infuocata 
di quel caldo pomeriggio, c'era anche un mago. 
Marvefo (Marvefogiuro che i crucchi non h sà 
fà!) Sapete, quei prestigiatori da strapazzo,, 51. 
quelli che tirano fuori dal fantomatico cappello 
con il doppiofondo orribili conigli di peluche e 
che rompono le scatole per mezz ora che 
faranno lievitare proprio davanti a voi un 
oggetto quando poJ ecco apparire i! classico 
■filo dt nylon con tanto di nodmo. 

Conclusa con la performance a dir poco peno- 
sa del nostro Marvelo, seguita dal lancio di 
numerosi oggetti contundenti e ortqtfrumcot* 
di '«ria specie 'a fesca raggiunse il suo punto 
culminante [q spr ^nfrnento delle candeline con 
(J tradizionale "Happy Birthd&y to you 1 '" e la 
conseguente formazione della classica cappa dì 
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smog causata dai fumo delle candeline spente 
sulla tòsta del povero festeggiato che, afflitto 
da un principio di soffocamento cardio-respira- 
to rio soli tamerice* viene portato al pronto soc- 
corso nella segone ‘'inciderai da compleanno r 
Per fortuna le cose andarono diversamente per 
il nostro prode Simon che spense senza pro- 
blemi le candeline ed espresse il suo desiderio, 
tre e possedere un bel Gameboy nuovo di 
zecca per sfidare gli amici al suo gioco preferi- 
to: Tetris Ma improvvisamente I “a timo sfera di 
questo momento solenne venne interrotta dal 
suono fragoroso del campa nei Fo; andando ad 
aprire il ragazzo trovò sulla soglia di casa un 
tenero cagnolino avvolto ih una carta risplen- 
dente, un tenero cucciolo che colpi talmente 
l animo sensibile di Simon che senza pensanti 
un attimo lo adotto. 

Ghipjty questo e infatti II nome del cane, strin- 
geva però tra le fauci uno strano manoscritto 
ricco di misteriose inscrizioni che II ragazzo 
fognò (nuovo verbo utilizzato per indicare 
razione specifica delfimboscare in maniera 
disordinata e affrettata un oggetto! tn soffitta. 
Ma il giorno dopo, andando a ripescare quel 
vecchio libro impotveraca Simon noto sulla sua 
copertina uno strano luccichio, seguito 
dainrraggtarsi di una luce accecante che si tra- 
sformò in un varco dimensionale- Incuriosito 
dalla cosa C hippy vi si gettò immediatamente 


dentro e Simor da bravo padrone, lo segui 
senza pensarci due volte. 

Inizia quindi cosi la rocca mboì esca avventura 
del nostro eroe, che si trova catapultato in una 
dimensione sconosciuta dove vivono maghi, 
streghe, folletti orchi, troll a tutti quegli strani 
esseri tanto amati dalla letteratura fantasy. 
Quale é il suo compito? He eh parimente quello 
di salvare la bei a maga Catypso (nota rivendi - 
trite di gelati e ghiaccioli della tona „) rapita 
dal solito carovane ai turno* owero il perfido 
mago Sordid (Àrnptfbn?) Ecco allori che inizia 
la. vpttra avventura tra mille ostilità e insidie* 
alla volta dì un mondo ancora sconosciuto.,, 
OK. partiamo su curo 
con la descrizione 
del gioco vero e 
proprio* e mi scuso 
se mi sono dilungato 
un po' troppe nel 
racconto defe trama 
che ho condito con 
particolari dementi 
più che mai 
Scommetto che 
qualche avventurie- 
ro poco aggiornato 
kne non abbia cioè 
letto la nostra inter- 
vista di quattro pagi- 
ne comparsa Tesiate 
scoria, ndMaxj sla 
trasalito nel venere 
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12 sul medesimo sistema di verbi e sia pe< lo 
stile grafico con il quale i programmatori li 
hanno realizzati. Evitando munii polemiche a 
riguardo, posso subito dirvi che Simon thè Sor- 
cerer si propone come un prodotto assoluta- 
mente originale, che si rifa, sicuramente al due 
capolavori "pirateschi" della Locai canto quan- 
to una qualsiasi altri avventura realizzata in 
maniera magistrale, ma senza dimenticar* 
anche che l'ambientanone e iì background nel 
quale il protagonisti si muove e molto piu simi- 
le a realizzazioni come The Lcgend of Kyraodia 
della Wescwood o alla sene-telenovela del vari 
King Quest 

Già dalle prime battute potrete assaporare la 
prorompente demenzialità che il gioco contie- 
ne. demenziali ta che traspare in maniera parti- 
colare dai dialoghi ricchi peraltro anche di una 
marcata dose di ironia. Molto simpatico e 
senza dubbio ottimamente realizzato e il proa- 

gonista, Simon, che nell'avventura indossa il 
costume tipico del mago con tanto di veste 
lunga e cappello alla Merlino. Larea di gioco 
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le foto di questa 

nuova avventura e in maniera particolare se si 
è soffermato nel f’ osserva re l'interfaccia utente, 
illudendosi qui re di leggere Ja recensione di un 
nuovo avventure deila pluridecorata LocasArts, 
magari Monkey (stand B„. ri piacerebbe ehhh?l? 
E invece no Bisogna ammettere che ce una 
marcata somigio^zz Era l'Interfaccia di intera- 
zione dei due Honkey fatand e questa di Simon 
thè Sorcerer, un analogia causata sla da; facto 
che ci troviamo dì fronte a un interfaccia basa- 




nsulta divisa in tre sezioni principali; Ja prima è 
occupata dalla finestra grafica vera e propria 
all'Interno della quale sì può visualizzare La 
locazione corrente, la seconda dalla rappresen- 
tazione degli oggetti posseduti dai Simon e (a 
terza dalrimerfaccta di interazione vera e pro- 
pria; quest ultima e costituita da dodici verbi 
(contro i nove di Monkey 2 } tra i piu consueti 
come "vai", "guarda *, "sposta", "prendi", "usa:' 
eccetera Tirando fuor] ancora II paragone 
con le avventure Luca* debbo dire che questa 
interfaccia risulta, rispetto quelle delle avventu- 
re del colosso americano, un tantino meno 
pratica, per una ragione molto i empiite. Nei 
prodotti della software house di San Rafael 
quando ci si posiziona sopra un oggetto accade 
che auto malici mente nellìfiterfaccìa utente si 
illumina il verbo utilizzabile (cosidetto puntato- 
re intelligente}, particolarità questa purtroppo 
non presente in Simon thè Sorcerer Da 
apprezzare invece è II menu dei salvataggi che 
si trova tra gli oggetti posseduti dallo stesso 
Simon e si presenta sotto la forma di una sim- 
patica cartolina 

Cè comunque un altro elemento che a mio 
giudizio risulta particolarmente interessante 
Sempre nel menu degli oggetti posseduti e pre- 
sente una cartina de! finterò territorio esplora- 
to dal protagonista che vi permette di spostar- 
vi velocemente da una parte all'altra, rispar- 
miando cosi un sacco di tempo inutile Una 
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VOLO SUCCEDE! 5 ' PUFFfP" AH hght ragazzi 
ho scoperto proprio ora che Ma* ha a rqy liu- 
to da un vecchio librato, un volume sulla magia 
che si intitola 'Come trasformare un redattore 
scapestrato nello iprite di un osddo elfo!" 
Gricaofff 

Donale Ispido 


cosa del genere era in ogni caso già presente 
anche in un avventura che al giorno éoggi si 
può considerare una vecchia glena, sto parlano 
del mitico Crune for a Corpse della francese 
Dclphine. Vi ricordate che comodità? 

Le ambientati Olii sono poi qualcosa di vera- 
mente fantastico; i vari luoghi che avrete modo 
di esplorare sono quanto di più pittoresco e 
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caratteristico si possa chiedere. Time le imma- 
gin! di questa bolla avventura hanno infatti qual- 
cosa di veramente speciale che concerne la 
loro rea li limono tecnica: come gaa anticipato- 
vi qualche mese addietro ogni schermita e 
stata prima disegniti m orti di tre dei cinque 








eutita' e tutti demeritali af massima 
A tale proposito ms ha colpito in maniera parti* 
c olire li figura dei negoziante del paese, ho 
usato il singolare mi in malta non è molto cor- 
rotto perche sp tra età di due gemelli siamesi 
con uno stesso cor£o e due teste differenti, 
non so io nel senso fìsico, ma anche in quello 
figurato! Ah. vi remerete inoltre a discorrere 
con un... verme dei legno che vi supplicherà di 
andargli a procurare qualche bel panettone di 
mogano e di teak da sgranocchiare In questo 
caso è da aop renare a mio parere to scelta 
degli scenéggiaton di non fare vedere il Simpa- 
tico andléde, ma cìi collocarle all 1 interno é un 
tronco che diventa così in qualche modo il per- 
sor aggio vero e propria 
In un gioco di ambientazione lantwy come 
questo non poter i certo mancare la figura del 
gufo saggio, sii ii solito volatile imb ni natissimo 
a! quale rivolgersi nelle situazioni critiche 
Durante questa avventura potrete farvi dare 
qualche piccolissimo suggerimento dii rapace, 
che restando semt-re molto sul vago vi potrà 
aiutare (chiaramente dovrete essere in grado 
di "leggere tra le righe” I ne ito ri soluzione di 
akum enigmi Ktarn $r preoccupino gli avventu- 
rieri esperti, questo particolare infitti non pre- 
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artisti che compongono to Ad venture Soft c- 
quindi scannen zzata II risultato finale è sicura- 
mente dei migliori. 

Applausi anche per quanto riguarda i vari per- 
sonaggf che motore rete nel corso deil'awen- 
cura stessa, rum dotati di una propria ‘perso- 


Oevà ammettere che sono rimasto vera- 
mente entusiasta di questa nuovi, avventu- 
ra dinamica per svariati molivi, Innanzi 
tutto per l’ottima reali i iati on e grafita che 
sfoggia fuso di una VGA a ISA colori in ut» 
forma quanto mai smagliante, poi per 11 
«moro molto intrigante, che p* rè non rag- 
giunge i livelli del sistema ìMU$E drlli 
Lucas e soprattutto per l'Intreccio magi- 
strale della trama e degli enigmi, Quest* 
ultimi in particolare sono itati strutturati 
in modo da creare un livello di interazione 
Era enigma ed enigma veramente incredibi- 
le. 

Ma c'è un ahro elemento che mi ha esalta- 
to non poco; per risolvere questa avventu- 
ra dovr ce fare affidamento alla vostra fan- 
tasìa ed Immaginazione t^nia preoccuparvi 
troppo del livello di razionalità contenuto 
nelle vostre azioni, ma cercando invec* di 
usare più che mai il vostro "estro videolu- 
dfco IT » Cì sono por alcune chicche che penso 
meritino di essere citate; Simon thè Sorte* 
rer presenta una grande animazione di 
sfondo, vaie a dire che In ogni schermita 
troverete un sacco di elementi che ti muo- 
vono per rendere II tutto ancora più carat- 
teristica e reale. Per esemplo, accedendo 
ad alcune particolari locazioni avrete la 
possibilità di scorgere In lontanami un 
cervo maestoso fuggire, perché spaventato 
dalla vostra presenza, o un tenero lupac- 
chiotto attraversarti il sen riero o, ancora, 
un piccolo rapace volare in picchiata per 
afferrare cori i suoi artìgli affilati un topino. 
Socio tutti piccoli panico Fati che contribui- 
scono a creare queir atmosfera tipica della 
foresta. 

Mi è poi piaciuta anche malto (‘ animazione 
del protagonista stano, che con qurl ino 
incedere falsa mento* sicuro vi torà morire 
dalle risate. Per quanto riguardano i livelli 
di interazione e di gtocabiliti, posso dirvi 
che sono ambedue molto elevati, merito 
questo senza dubbio dti l'interfaccia utente. 
Parlando invece di confi gu rat Ione minima 
richiesta posso dirvi, che andrà benissimo 
anche un 286, con almeno STO K dì RAM, 
un bel mouse e un hard disk con circa 10 
iMega liberi 


giudica ass olu cuti ente il livello di difficolta 
generale che è abbastanza elevato. Veramente 
un» bella avventura, realizzata alla grande che vi 
terrà senza dubbio a bada fino al l'uscita di qual- 
che (nega capolavoro della Lucas f OK. penso 
proprio di aver firma.. EHI!— MA CHE D1A- 
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rt ngmer 


Bìrds ot Proy 

M» Uri 

Simulazione/ 

Adventure 

A’ Tralci .99900 

A-Tmir. eostSet 39G0Q 

Aces o* pao-tic 99900 

iAc&s or Paolic Data 59900 
Air C**Timandef $9900 

Airbus A32Q 99900 

Alone m ita dark.. 109900 



Pureufr 


Amwan 1 1 9900 

AnQitin tiaofSky 129900 

Andtfie* Worti ...79900 

Aifot’S of Emp^e 99900 

ATAC 99900 

AVBB Ramar Ass 99950 
B17 Ring Forteas... 99900 
Ha!' pi eh BBS 400 .99900 

Elida qt prey — 1 09900 

Campagn 99900 

Ca r * Driver 39900 

Caslte&s II 09900 

Cbamplortahip M . ..59900 

CMIizalion ........ 99900 

Corra ridia Ma* O 1 19900 
Cornartene Data 
Grasse lo* a Corps 79900 

Dark Marf.™ _ $9900 

Darkfjnds ,129900 

OayolTentad» . 1*9900 

□ornimum, 109900 

Dragona 1_ 3...... 99900 

Duna „ 79900 

Duna II. ........... .... 69900 

Dyian dog 79900 

OyfW BUtttór 79900 


Lost jn Urna 

Gotiiins 2 79900 

Grand pnx uni. .79900 

Grsai navÉI betite,- 99900 

GufttflipMOO 89900 

Gunsiisp 2000 data, 09900 
H&rpocm 1.2,1... ..$9900 

Hfirpoon dat3 d .. "9900 

Harpoon bàtiie £.3 49900 
Harpocn panie s a 49900 
Harpoon scen.edH... 40900 
Harrtef jump jet . , , r 1 09900 

Hook 69900 

Jnca 109900 

ìncredibte machine109900 
Indiana 0 arcade 79900 



Syndocote 


Indiana J Fai oC A 
Jettigivttip li data & 

Ksng a Quasi V 

King » Quasi VI , 

Laura BtìVr II 

Lagena of kyrandia 
Leganti o< vatiur 

Loom 

Lpfd qf nngs II ... 
Maniac Manstin 
Manti s 


109900 

69900 

89900 

.99900 

119900 

99900 

.89900 

109900 

69900 

99900 

..79900 

129900 


vtovtìÉPito* 

Mano 19 trtseJng 93900 
Mighl & Magic IV .119900 

Moonslone $9900 

Mpnkey isiand — 09000 
Monkey .si&nd 2 109900 

M&ikey island 3 - 

NFL 

Padilc telarti» 79900 

PaeilìC wars 1 19900 

Folce quest .... — 109900 

PooukkJS II W000 

Pcrwer monger 69900 

Quest al Glory 3......9S9O0 

Red baron data d 79900 

Ren nebuiar 119900 

Rome «192 89900 

sfate intimili 79900 

Stantie* fiolmes , 1 09900 
Shuttle 99900 

SJm Ani 89900 

S'm Lite 99900 

Spce Quest IV 99900 

Space quest V ...119900 
Speoal Force$ ...... 99900 

Star control il 99900 
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Wond tennis champ 79900 
Yeager .sir comb 7 9900 



V Fot Victory W 

Star Tfédk 99900 

Stnke cornmander.T 29000 

Stunt «tenti 129903 

Supership 59900 

Supen etm $9900 

Task Force 129900 

Tesi Drive III B99iJ0 

TeaWHter „ 79900 

The manager..-^. 79900 
The aufnm&ning B990Q 

UHtma IV 129900 

Ultimo Mogy il .....129900 

Ultima uodfiTwodd 129900 
Ultima unaerwgfW21299Q0 

V (or Viclory 1 09900 

V tot Victory tl 109900 

Vfi«i 0 ! dar- ^ess 1 * 990 , 

Wa*wcwks B99QC 

Willy peamtsh ... 9990C: 

Wmg CommanderS .99900 
X-Wmg ....129900 



Catch em, 49900 

CoqI Croci' Twins 49900 

Gool Wortcr .49900 

Cove* Grd poker ...... €9900 

Crazy caia 3 -, 69900 

□cubie tiragon 3 49900 

E spana game-s 92... 69900 

Euro Soccer 49000 

European Cnamp 9279900 

Bms V 69900 

Fsre King ... 99900 

Gazza II .. k . 39900 


Steepwifiker 49900 

SpeoeCfj&aflé 499*30 

Street FigNer2 ,.69900 

Summer chalienge ,.79900 


Stnke Commander 
Budget 

Cam*- co mmand ....24900 

Crazy cars 11 .24900 

Go »Qf goti 24900 

GoWen axe . 24900 

Knighi lerce ......24900 

Indy Jftat truSade .. .24900 

Italia 90 ...24900 

M*-craù' , tì!ie Secce' 24900 

Murrter 24900 

Out tyn 24900 

Fanza k-ck ooirer,.... 24900 

Fintali magic 24900 

Pirfigntér ...24900 

RacXem . .. 24900 

RBl l £4300 

Rich Dangergus 2.. 24900 

Savag« .24900 

Slargiider 2 ..,.24900 

Streettighter.. 24 900 

Super otf road .„ 24900 

Wild Street. 24900 

Arcoòe/ azione 
1 st Cta&s tutor . 99900 
3d World BcKing,,... 79900' 
3d World Tennis '-'9900 




LdSt inTime 

Supe r Cautìror, .... 49900 
Trìvial Rursull ........ 79900 

Trofie , ,....49900 

Wrntflr Spon 92 49900 

Wrtìasliing WWF ...,49900 
ManctasteT Urnlso ..29900 
Pro lemnr?, lour,. ....... 29900 


Loft in Time 


Gota 

Home Alone 2 

Humans..,,,.....,. 

Joe 6 Mac 

Jhon matiden II 
JP Papm s goal 
Leeta Uniteti 
Lemmi ngs 2 
Legend o( Myra 
NCAA Basket 

Nicky Boom 

Putì Puri ... 

Rpbocop 3... 

Simpsori 


«49900 

$9900 

,.59900 

$9900 

^109900 

bu B99O0 

„ 49900 

,29900 

.......59000 

79900 
79900 
89900 
....„.79900 

49900 
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Neyro Mancar 
Top <3un 
Star Fleet I 
668 Attedi Sub 
Qxx* regger 
Pbm Pegasus 
G^.Sndge 
SaHte Cbasi 


HWFfMFHI 


9900 
,M900 
JWO 
19900 
14900 
„9900 
I990Ù 



14900 

WTour Gad 

UaJLjIa ifiwpfcjpi «ud 

tJTTvrfg VOHOC 3 ino (W 

osaunrnarffcj Merce 
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Gli. Edison sono tornali 
Tentatole vioia ruiiima 
crsKiìone dei Doti-Fred 
wdb eofaMsLate'd mon- 
co rati tu duca termr vij 
Viaggila atfra^erra lem 
po con tre ecce-TUrc» per 
B&maggl In questa avveri 
turo grafica veramente 
sttayagftnie * stue zarro 
ne ^ maio e ccn o*ù di . 

t 00 SlufWCCti fluiti 


American Isit 

Arma telate 3. .,_... 


.$3900 

.49900 
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011/4031114 
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M*go Star Super Qiarger Super Star 


Arato? Plus 


Stìng-Ray 
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Budget 

Boxtng manager .... 
Bibbie bobbte 
Carrier com manti.,, 

Cr&zy cara K — 

FHmbo’s Quest 

Gazza super socc. 
Gnouten Ghoste. 

Go far 00*0 

Golden aie .... 

J.k.Squasn .._,— ... 
KMght Force,... 

MiCroprose aOcCer . 

Murder . 

Ntfijd Remix 

Qui rurv Europa 

Panra K»ck boxar 


..24900 
,24900 
-.24900 
24900 
24900 
.24900 
. 24900 
-24900 
24900 
-24900 
24900 
.24900 
-24900 
. 24900 
. .24900 
,24900 



Rosh&ock 



Goal 


prtn-te et persia 
Pro tennis, tour... 
Raimbow <£iana. 

rbi 2 ..... 


■ -i r ■ ■ è- S » V»-é mi 


,24900 

..,24900 
... 24900 
— 24900 


Rack dangarous 2 ,...24900 

RtXxicep 2 24000 

RVF Honda . ... ,24900 

S Monaco GP .24900 

Savage , -24900 

Strider g .,..24900 

Terminator 2 .24900 


Turrican il 24900 

Arcade/ Azione 

3d World boxlng 69900 

3d World Seccar -.69900 

3d World Tennis .69900 

Addams lamlty . .... 399DO 
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Bodybic*s 

Cantornta Games 

CafTtvtii.. 


O-ìcs angine 

Copi Wodd 

Dribbling 

Euro tooiba.il C..-* 
Èuro Soccer.,......, 


69900 
11.39900 
49900 
....53900 
49900 
.. .49900 
49900 
... 43900 


Nhjpi montai. .. 59900 

t*Qe mense! A? 2 oc 69900 

No weondprtze , 59900 

Par&o! stars 39900 

Plracy .. 69900 

Rene' ...3S900 



Jurouic Park 


The loit Vikings 


Extasy 

Frrtì & tee 
FVe Force ... 
Humn^,, 
Joe dmac ..... 
Liverpool i >mH 
Leeds untati 
Lemmings 2 
Lton Head ... 
Lords cf lima 
N*cky boom.,. 


...59900 
49900 
49900 
59900 
.,.49900 
43900 
.49900 
...69900 
. 59900 
43900 
.69900 


Robocop 3 59900 

ftaaj rapi 59900 

Ftpger rat*.; «3900 

Sensata Soc ■■ 529369900 

Sfmpscns — 39900 

Sfefipwafcar .39900 

Slaepwatkflr Al 200 49900 

Smash 

1 > ■*> i ■ ^ ■ f » « 4S9O0 

Street Fintarli .59900 

Slriker 59900 

Super trog -79900 

Tlluethe fai, ..... J99O0 


The acquatic game 59900 

Troddlera 43900 

Traili ..... 49300 

Un i versai monsters -39900 

Waxwgrks 69300 

WinlfM Speri 92 49900 

WìiWtì , 39300 

Wreastlmg WWt I 49300 

Zoo! 49900 

Zooi Al 200 59900 

Simulazione 
Advantàge tennis.— 69900 
Air land e &ea . 79900 
Airbus A32G 99900 

Atealr-iz. 59900 

Ashes o( ymptro ..09900 
A-Train l ■ ■ ■ ■ ■ r l ■ ■ ■ ■ ■ ■■ E ■ ■■ li 99900 
A V8B Narrar Ase . .69900 
SI 7 Ring fodess 109900 
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SaTIhttìf bnttain ,69900 
Bitfs tomaio game.. 53900 

Birds pt pftìy 69900 

Black cnpl ■ rii p«-i TÉT»ÌTfll 79300 
Campa ign 79900 

Càslkrs ..69900 

Centuno^ 53900 

Cheoft fingine . .59900 
C-.vrl-.iat'On 85900 

Cru-se fot A corpse 59300 

Dytfiftddg 63900 

Darkq^n 69900 

Dynablasier. 63300 
Dragone lair IH . _ 69900 

Dune —69900 

Elvira 2 ,79900 

Fascinatori 59900 


AMIGA 


CONSEGNE 
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Servìzio AIR 
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E per ogni ertine potrai 
ricevere un fantastico 

orologio al quarzo da poto 

* . . . _ . * _ 

nomaggo. 


Gobiina 
Goòi-rts 2 .. 

Grand Piti* 

Gunship 2000 — ... 

HarpOOn 1 . 2.1 
Harpoon ben set 3 , 
ttarpoon bau &e?r 4 , 
Harpoon Scen.ed.,, 


4&900 

63900 

93900 

53900 

79900 

43900 

49900 

.43300 


MARTA ! 


1. 

tato 


Il , ,„L J ■ i ■■ 

mOr nB Kmlw 

HotA —..,.,.—59900 

indiana J arcade 53900 
ino:-ana J fase or a T09900 
im sport ctmllenge ...59900 

KGB-,..,. 79900 


fOd gtovàs El 5990D 

Legend Kyrantia S99GC 
Leganti o4 MaArr ,....109900 
Loom 69900 

Lotus III. ... 59900 

Lords Qf nng 59300 

Lure of tampieiis. ,. .69900 

Morhey ralenti 69900 

Monkcy rsland 2 , 109900 

Monkey Blfind 3 

F o o I , . , , S9 &00 

PopulousH . 79300 

Poputous wgtw ed. 49900 

Power monger 69900 

Power mpngpr data 49900 

Sfide invernati.,. ,79900 

Sim . S3300 

Steel Empiri 69900 

Sir&Tfige . .59900 

Stipa netta 79900 

Sword ol iwilight ..49900 

Tex wilìer 69900 

The barda laia 3 ,..,,79900 
ThftCnlUVta ,,,69900 

The manager 79900 

Tracon II 69900 

Wwn 79900 


Kong Guest V 


99300 


T utln prezzi si intendono iva inclusa 
Per motivi di spazio non possiamo 
elencare tutti i titoli disponibili. 


FAXA SU8ITO IL TUO ORDINE AL NUMERO: 



011/4031001 



FAX IN LINEA 24 ORE SU 24 
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Il più grande 
problema di una 
nuova console, o di 
un computer, visto 
che all'Amiga 
CD32 si potrà at- 
taccare la tastiera, 
èlaconsiderazione o meno 
delle case di software (tutti 
sappiamo infatti che una 
console senza giochi non è 
altro che una scatola); per 
quanto riguarda questo più recente prodotto delle Com- 
modore, sembra proprio che goda già In partenza di questa 
considerazione, e qui ne abbiamo la prima prova 
tangibile... 

o 

VI ritardate di 
Troltsf Mass;, quei 
ptazfcrm game usato 
per Amiga e PC poco 
meno di un anno fa e 
successivamente per 
Amiga 1 20Q, che narrava 
la storia di un piccolo 
pupario che, non st sa 
bene per quale motivo, 
li animò nd laboratorio 
di un giocattolaio (que- 
sta storia m| ricorda 
qualcosa...) e st mise a 
girovagare per un 
mordo strano e colora 
tissimo al fine di salvare 
il pianeta dalia solita fin 


come lanim 
qualcosa di spa 
erano reaSmtf 
trentadue colon 
scenari fantasiosi e 


a veramente accattivante, 
cello s orn? principale 
mie. inche ondali 
ime, raccHH&fa In 
paria tiefi 2Q0j degli 
Boi particolari. E cosi, 
all'insaputa di tutti (ma tu senti questiincompe- 
tente* e h Voce di Corridoio di qualche mese 
h* NdMax), la Fiarr riprende Te ottime routine 
dd suo otti grande successo personale di tutti I 

tempi, per realizzarne un seguito che non or- 9 

riebbe essere tale, ma in affetti loù... Si 
Comiqpiarno quindi a pària rtTìfcu app rotondi ca- 
mente '& questo Oscar, che attualmente e stfu- 
ra menta upo'dei thuli pju inter 


essenti giA cale rìcq re 


disponibili per I A/r.ga CD32 Parca nx) cot-- da 
un parallasse come raramente se ne sono visti* 
fluidissimo e di un'accuratezza da lasciare sem- 
plicemente sbalorditi, anche gli iprite sono 
tutti di pregevolissima fattura, oltre che nuovi 
rispetto ali 'antenato di cui abbiamo partaSb 
poche righe fa. Se 
infetti considerarne I 
moltissimi n 
sparsa per l ares 
gtocòw non 
fare a meno 
re una qShi 


migliorate, con raggiunta di 
animazione e una maggiore fluidità il 
rato finale è ancora più ''umano'’ agh occfo 
del vldeogìocatore. w 

Oscar avrà la possibilità di utilizzare due arr 
la prima, quella die ira Y'Jvio possiede sm 
daJi'imito della partita, è costituita dà piatii, 
con t quali «tare sulto caccia de* cattivoìvr 
dtstru^’endoli dopo rjjetmi accwragp 
(in pieno ttìe Mano Bros), Palxra sari uno 
yOk che fisuttera utàssimo non soto pei e 
■ -ilare i vari nemici, ma ane% per distrugge 
muri nascondenti bonus di vario genere, e per 


particolari, 
dei rotori Assoluta- 








e un uso 


per l’ambientaij-ne 
fantasiosa che carat- 
terizza il gioco . 
Passando Invece ala 
descrizione dello 
sprìte principile, 
posso conuncfeje 
cof devi che le sim- 
patie dstm e mov^ii 
che lo caratterizza- 
vano il personaggio 
di Trolls, sono state 
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Concludenti non posso fare a meno di sotto- 
lineare come con questi primi dtoit per Amiga 
CD32 si sia ufficaJmertte spena urta nuova era, 
che d auguriamo di tutto cuore possa akvcura- 
re rvuova prosperiti ad uria delle macchine da 
gioco più amata di tutti i tempi 

Raffòti» Sogni 


superare declivi altrimenti impossibili da oltre ■ 

passare. 

Ma non finisce qui. girovagando per i vari stage, 
vi capiterà saltuariamente di trovare delle 
pozioni, le quali, a seconda del proprio colore, 
avranno su di voi gli effetti più disparati |come 
ad esempio la vostra temporanea se om parsa 
dal video, raccogliendo la pozione verde 
Uno degli aspetti di Ose «i che gaggio emerite 
mi ha impfessionav d staÉTlI cambiamento 
che avviarne ^ando si passa, con il proprie 
personaggio, SlEjf (ferra ferma all'acqua: since- 
ramente è molto difficile descriverne la qualità 
grafica, ad ogni modo posso garantirvi che di 
effetti cosi \f> un plitferm fa sempre piacele 

vedérne. 

Detto questo bisogna pur ammettete che 
Oscar presenti anege qualche diWttucqp II 
numero a volte eccessivi dì *s$e=i anima: su 
schermo causa proble- 
mi dr * gemere: 
inranut .irto, « molti**» 1 

mi nettile i chi girovaga l 
ne per gli stige r ^ 

Lunfotodorno molti 

voke con il badtgi [ -< ,l^ ~ l V 

mentre qjand? quello M 

-.or, avvici c ven/.-rv- Vj \ 

scrrttna'i pei oggetti I 

bonus e gli sT va a ddov j 

so a tutta bir^i-con le 

conseguenze che cucci I j JrA 

possono ben immagi* 

furti; è necessaria quin- ^ 

di un estrema cautela. 

d'accordo con fazione 

accompagnare un titolo * ^ J * 

quanto riguarda invece 1 “ rr [l 


la dtffi colta, devo dire che 
è calibrata abbài^nza 
bene, certo, il h~: che sia 
possibile voltare preceden- 
temente gran pariè del 
tradii, limita un tapino la 
longevità,, ma tutto som- 
mato* dal momento che 
come gioco non e ce^to 
facile, sarebbe Ttato un 
peccato pendersi t™ bei- 


peccato perdersi timi -i. 

[issimi livelli a causa di 
un 'eventuale (ina corndffihie niolto ìmpràbabi- 
. Jc“ ì effetto frustrazioiw ma tron pn^gccBfwrevi, 
alcuni livelff non possono essere visitati, jse 
prima nÒT t si è fimo di '‘accogliere tutti i 

tnarti nniefft m cui si ha llbfro 


Oscar dovrebbe essere 
gii disponibile! quando 
leggerete questa recen- 
sione! anche per PC e 
Amiga 1100, Da quanto 
abbiamo appena intravi- 
sto, la prima versione e dì 
un livello leggermente 
inferiore* come qualità 
globale* mentre la secon- 
da nel complesso equiva- 
lente a quella qui recensì- 
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Signori, qupitJt nuova vemotv dt 7 rolli, se 
COM poniamo chiamar* Otor, é molista- 
fi Vinti' grandiosa^ grjfkament# siamo m leve ih 
r*.rjjiw ne* raggiunti d* un ptatform game: I 
vari iprite sono 4i»v®nati Nniuimo, mante- 
nendo qij.-ltij. itile tutto partir uterr- e he tirat- 
trrivuva la prima versiorte, per nw parlar* 
del pjrjilUiu pmafltt in ogni livello, che vi 
garantivCO rtiérr quinto dì pili ben fatto e 
fluido ti po+u twrt. 

Lj parte fonerà non poteva che essere 
ali ali;*!*) del CD, avremo quindi delie musi- 
che diverse per ogni stage e degli effetti senio- 
ri dì altissima qwaltti (come ad esempio 
quando » raccolgono Ì pupa* ne tti O I 1 ri r fin- 
tone). 

Per quanto riguarda i lievi appunti da lare. 
eh« non abbia già espresso nella recensione, 
credo che avrebbe latto molto comodo la 
prtMiitn di una mappa eh* segnalasse rubka- 
r itine del vari pupa* retti, questo onde evitare 
(ii girare per un- jIU ritorta, dello Stesso, e 
avendo sempre il dubbio d4 estere già pacati 
da quella parte. 

Se Vi l‘ piaciuto Trnlfs non perdetevi questo 
Ostar, e non perdetetelo nemmeno **? vi 
piattiunó i ptarform in generalo. Diffìcilmente 
potrete rimanerne drkitir 


1 


J 
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Millenium per CD 32 e Affllfifi I2QQ 




co 


dei «giochi 


r avete visto che 
iggers per CD32, uno 
attesi degli ultimi 
come dite, non P avete mal 


pan 


qtfct in 


fX 3 £T«« 


0 * 


sentito nominare prima d'oggi? Che 
brutta cosa la disinf 


ormazione. 


ronderanno barche, treni, esplosivi* 
ict h Inart per scavare in verticale e 
ri ad alca velocità 

te potrete guidare un gruppo dt cìn- 
tori a cui impartirete ì viri ordini, 
rii muovere, scavare in varie direzio- 
giiere i minerali eventualmente tre- 

ssun problema, infatti J casini iniziano 
o dei vostri minatori va a finire nella 
gaffe ria dei vostri avversari (basta una banale 
distrazione), a quel punto son dolori perché 
appena Costoro si accorgeranno delh nostra 
presena faranno di tutto per massacrarvi di 
botte e non solo, entreranno nella nostre rete 
ai condotti cercando di fregarvi i minerali 
Il secar ido problema sono i mostri che spesso 
e volentieri vivono nelle ove questi esseri, 
cuct'altro che amichevoli, non gradiranno per 
niente la vostra presenza; comunque non tutti 
sono aggressivi, alcuni infatti vi attaccheranno 









Scherzi a parte non e che questo Dfg- 
ger ì rientrasse neha mia pedonale lista de* 
ertoti pèfir attesi Pisa, che include Alien Breed 2, 
Sur Trek e TFX, tutu oer J20C naturalmente) 
t devo confessarvi che se fosse uscito per 
1 200 o &00, probabilmente non gH avrei mini- 
ente prestato attenzione., ma visto che 
rodono é stato sviluppato per ir nuo- 
I vissimo CD32, non potevo far fints di niente, 
quindi ho immediatamente chiesto a Max de 
poter PROVARE il gioco, il guato e che il 
nostro caporedattore non deve aver afferrato 
il verbo PROVARE. anzi, pare che S'abb-U diret- 
tamente tradotto in RECENSIRE. 

A questo punto ho tentato di rifilare il gioco a 
Raffaele, ma non c'e stato nulla da fare e aita 
fine mi sono arreso, visto che tra le altre còse 
Max mi ha minacciato di morte qualora non 
avessi completato l'articolo entro l'altro ieri 
(foto incluse); ho quindi definitivamente opta- 
towir buttare già ancora, una volta quelle 
qualche migliaia di caratteri che fanne seguito 
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Li trarne del gioco solo se fi disturberete più del dovuto (bella 
ricorda alla lontana consolazione!); tra l'altro questi fetentissimi 
quella di Dune It, in facci * mostri (generalmente piccoli Godzitla, Ghoul 
lo scopo É quello di e alieni più ameno viscidi) sono a guardia dei 
estrarre più minerali 
possibili dalle viscere 
de; pianeti Zarg, con- 
frontandovi con gli altri 
tre eruppi in competi- 

J»*- % 

PfO minerali^ preziosi 

riuscirete ad aa 

piy crediti rie 

questo si riper 

andamento di 

vi la possibil 

orare atircZZ 

più potenti Quatte 
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TfllBULIillHD COI) LC TRIBÙ" 

fren, le tribù di Digerì soni© quadro, ognuna con differenti caratteristiche che adesso vi andrò a 
descrivere; 

HABBISH: Assomigliano ai Jawa di Guerre Stella n. ma sono molto piu intelligenti pare che abbia- 
no addirittura il potere dt tefetraspomrsi tl loro punto di fora è ndto scavare enormi tunnel 
sema mai stancarsi, peccato che se li lasciate per troppo tempo inalivi tendano a spazientirsi e a 
non rispondere più ai vostri comandi 

GRABLINS veramente de* lavoratori instancabili, possono scavare sema mai fermarsi e ad una 
velocita decisamente impressionante, hanno La capacita di infilarsi in cunicoli molto stretti, ma 
sfortunatamente non sono assolutamente in grado di difendersi dagli attacchi de* nemici 
QUARRIORS cattivi, feroci, combattono senta pietà, non temono nessuno, hanno capacita ecce- 
t±onaJi di sabotaggio e sanno usare la dinamite come nessun aleno, tnsomma dei tipi di cui si deve 
aver paura (se ce li avete contro), tome controparte sono freredibtimente iena nello scavare, ma 
non si può aver tutto dalla vita 

FTARGS: queste strane creature verdi sono indubbiamente il )oll)r di tutti c quattro le tribù, 
dispongono infatti di una buona capacita nello scavare, nel combattere e non di meno una 
discreta resistenza fìsica 



cure-ri un bei po' di emicranie vista :'assu r da 
complessiti di gestione delle icone cosa 
comunque parzialmente risolvibile con S uso d‘ 
un mouse (p«th*nci decisami te piu comoda 
e fonifcmale, fortunatamente prevista dai prò- 
grHtimatori)- 

Una cosa che comunque non Ho per mente 
digerito é il mancate tu disco, d'accordo che si 
evita di stampare enormi manuali multdingue 
(con conseguente aumento di prezzo del 
itofatian?) rru almeno una guidi rapida a; tasti 



e alle icone trinche nella sola lingua inglese) 
potevano inserirla! Ha sfortunata mente i difet- 
ti di Dfggeri non si fermano qui, ma se volete 
saperne di piu leggetevi il commento 

Mirko ' TM 6 w Al orari gon 


tesori più grassi, quindi dovrete cercare di 
ucciderli senza però restarci secchi! 

Ok, adesso pariamo un po' de! gioco, appena 
inserito il CD-Rom nc! CD32 il dischetto 
incomincia girare, poi si accende il laser, 
dopo, ok, lasciamo perdere questa parte e 
passiamo direttamente all'Introduzione, dopo 
qualche secondo apparirà uri animazione che 
dovrebbe dire l'idea di una scavatrice che 
perfora k viscere del pianeta e bisogna 
ammettere che nonostante si usino solo dei 
semplici puno per rappresentare la sensazione 
di movimento, il risultato generale non è affat- 
to male 

La cosa più bella rimane senza dubbio U 

colonna sonora p roventante direttamente dal 
CD, veramente molto, ma molto bella (quasi 
quanto quella ai pianoforte di Plnbail Fanta- 
sia) e dò dimostra un sincero Interesse nello 
sviluppo del gioco da parte della Millenium che 
non si è certo risparmiata in questo senso. 
Dopo poco la voce del narratore vi esporrà in 
quattro lingue la stona del gioco, se la lingua 


scelta nel menu dd CD 32 non rientrasse tra 
quelle precisate (pe~ "esattezza inglese, tede- 
sco, francese e spagnolo), vi dovrete accon- 
tentare dell 'inglese, ma fortunatamente il 
gioco vero e proprio prevede S italiano (una 
vola tanto!):, 

Le schermate accompagnate dal commento 
(anche questo da CD, quindi ZERO frusci*) 
sono veramente ti aito livello, tutte a 25ò 
colori e con uno .serali favoloso (probabilmen- 
te ad incrementi di quarto di pixel), pecca- 
to per le animazioni che, in cucca sinceriti, 
potevano essere curare decisamente meglio 
Appena vi sarete gustati pienamente l'Introdu- 
zione:, passerete alla schermata delie opzioni 
dove potrete scegliere fi tipo di scavatori che 
utilizzerete durante il gioco e fi livello da cui 
Incominciane (ve ne sono 34 e vi assicuro che 
non sono pochi). 

Appena entrati nel vivo delazione (si fa per 
dì^e, vistici che di izione ce ne e ben poca) 
dovrete incominciare a capire come ti usa il 
^ 7 pad, cosa alquanto complessa e che vi pro- 



VedUmu di antilaaim i punti i favor» * quelli 
■ ifi*or« di quello c mimmo i*K* : 

iitlk rvxìm, i.» (tifici a 2Sé colar! iti muove 
lientiiiinD. «ino ititi utllìriati I nativi «pene 
Hanfwar* A 646-11. k *f ornature tulio tfon.lo 
tòno £of, 0 'rtin « Ì4bù « Irt colonna Kmnrt mi 

hanno pia<«vtìlm*ntr «.rfprr io jnwfim» riti 
Ut T« piiramifrtl to culto, nulla da ridire 

L* brutta nodi iti r» guarii aro i« gìo* abilita, 
gloènlRWMta riuursiittiw con il gioca e trop- 
po ciHTiplcfU, t comandi ria j&j rpftd MirtC esA- 
ferat amante complicati' ■ rutta b immura 
del programma fa vanir* Il Uttr .illr glmtccreia 
dopo itim ort, 

f cnmbattlrro nll poi tono quanti ■ di piu fru- 
itmivcc ci poma num ir varamam* difficile 
rlmcli-v a rate apri tarai con timi I complica- 
limimi nienti e «pesto *1 muore noi tentativo 
di raiatungurt* neon a dull m attacco" 

In definitiva qunat» D'Rgm «vn c. poi coti 
malo, rimane un ritirato titolo con cui pati» 
re quakha ora, m pai ifefc ipp^n.^i in dc- 
giachl molto Iwnfhl * compitisi! po tratte 
addirittura cflwrrtintt non poco. 



http://www.oldgamesitalia.net/ 





CADALO 





http://www.oldgamesitaiia.net/ 


http://www.oldgarnesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


AMIGA - PC 


SgiÓco {jjJJL r 

uvm 0 


m « 


IN OMAGGIO 1 
IL VOLUMETTO 
SULLA STORIA 
DEL CAMPIONATO 
ITALIANO DI CALCIO 
.DAI 1898 A OGGI A 


UNA STRAORDINARIA COMBINAZIONI 
DI REALISMO ED AZIONE ! 


• ftCPLAV IN QUALSIASI MOMENTO DILLE 
AZIONI DIClOt O 

• DOPPIA PROSPETTIVA: POSSIBILTÀ DI 
S l L f 7 I O N A R t l IN U U A D R A T U R A 
DALL' Alni f j ì AT f R ALME NT E IN 
QUALSIASI PANI DLL GIOCO, 

• PRECISIONI NEI PASS AGGI FRA i Gl OC A TORI 
GRAZIE AGILI INDIE STORI DI DIREZIONE 

• TOCCO DI PRIMA 

• SUL CAMPO LE 1 tì SQUADRE DI SERIE A. 

• SELEZIONE DELLE 1 ATTICHE i POSSIBILITÀ DI 
CREARNE DELLE PROPRIE. 

» SVARIATI LIVELLI DI DIFFICOLTÀ. 

• VARIABILITÀ Dati CONDIZIONI ATMOSFERICHE 

IL TUTTO 
ALL 1 INSÉGNA 

DJ UN' INCREDIBILE VELOCITÀ 
E DI UNA GIOCABILITÀ 
DA TELECRONACA TV 



muEnuini per' 
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pesce, é Ivi I' 


stavolta non farà 

prigionieri! 


Ofe, ofc. pc^fio <k «ni non potevo to rw t r g 
(pero con un maggior* tmprgno i tm che o volete 
Gre-. Kotocod ITbbuvnci ormai mio m tutta ie ulte 
io mtu < ccmptnvt « le cornate detf imborso» petto 
quando ti dpvd cominciarti ons ftfCtnuonr so queste 

’jmcno personaggio bisogni "tre i UH) morali per 


- 1< ; ^ vf. 


■ ^ 




■ ; 


i*i I 

« * r. 




orar fbon quukcn» di nuovo 
Èra qua»' kjjtco viso l'enorme successo del parto- 
(saggio, che ime del pmw pochi * prender via fili 
CDJ 2 fase proprio Rofacscod e ad esser* smter 
w» mi aspettilo <h pio se non un remake delie 
irnmehe e qualche mijEtttxu 

Invece iòne rimasto paic:cvc.tmrrue sorpresa quando 

cariando il CD ho potano gasarmi ur> lungo cano- 
ne animato completamente digitato con tanto di 
mùsiche ed effetti sonori stncronEtaii 1 Ma non fini 
«ce qui, potrete godervi m esclusiva la lunga tocrodu- 
non* di Opcrition Sorfish. ovvero janiea Pond HI 1 


rotano che ia qutfóji dtHfe cfcgHafimno 
"N n» m psunoso tenetemi. r compenso la 
>, ^ viÉocia del fui muDOn * imprewwnifi- 

I V ] IL 

x U gioco mvet# é idsncxo (ed scttsone 

■ dette muveta. tutte da CD) alla versone 

-è“ |MfAlMÉp ' )M 

V | Urr tote liti -ite- 'rug(.!O r e dei Witter 
(noo vessa p b torma* b strofi m vero» 
alt), un mjp niivo ijW» dei copp»r a 
-* 24bnt ♦ fio strano effe cto d» cr espar m a 

(noti molto Miife ì d^e I* cernii 

* 

*' in defifvtivT u tram d» un *wxo sempre 

i* l vafada, anche te con un suppor to come a 
CD * con IThudvvare del CD32 %> pote- 
va fare mollo cb più, anche II bit tnoeort pccfebòe 
Mitene fipsfconCo e tra un beffo e avrei gradita qual- 
che icenetu r rumata come quella presente 
nuli mr eduzione* Se votele un cQraigijo at pettate 
Jtmcs Porid III un u turamene*- megta 

Mirko ‘TWB ’W effongor 


lecmcH 


cniCHBami 


iiinmitiRc 


GlOflfILE 


sdendoti 



Quest ultimo 
caso po« è state Pestale, 
a Singapore un gruppi 
scalo dii uorrurM di ioeiii (piu che seiemn scemen- 
za J stava lavorando su Lira nuova Lpec-c d< creature, 
claudicate 3 secondo dei loro grado di evoluzione si 
parava tfagjl -V Generatati. dette .cci# di patte rotte 
nmbzfzanti che potevano diventar* invisibili. \m pai- 
sre ai 3/Generauon, fnolto veloci « tn grado di intfr- 
grani con il pavimento (corre il t fOOOì, pni avanci 
era possibile incontrare i terribili C/Gonoraoon. dogli 
umanoidi m grado di tratformarsj in curro quello che 
destdenmmo e che «tua complimenti decapitavano 
9 loro nemico* Per non parlare del Q/G erte radon, un 
esemplare fortunatamente unico che pare sia capete 
di mime cimili con il fondala e che uzi donua rii un 
alquante- coriacea armatura 


Tram* a parte Po 
scopo del gioco e 
quello ri' eliminare 
tutte queste creature 
da Ogni stanzi del 
grattacielo, ma non 
bisogna <£menoore dì (barar* tutti gii tóentw* e cb 
urlare cotte te pom, pe r rivende rvi potrai* uoìjzzi 
r& un laser capace di rrrr£niizire sulle pareti, che v 
mutilerà utile mch* pe colpire gi> mtemutiori poni 
in puist) poto iccssvIeì 

Parlando della qualità * questo D Generation ncat 
posse non coti-eare ruteni prctduiione, U grafica t 
abbastanza Kana per un amile prodotto, il sonoro 
rsi.jri hi subito nessun ai^biamenttì rilevante rispetto 
alla versione per Armga 16®'); la giocabifiEi non è 
quindi da buttar via, gra»i^ a tutta una strie à* enigmi 
dalla diPfìcotcA ben bdan^ata e nel campiello abbi* 
starna incngaiiEi 

Il CD non t paro state affatto sfruttato e se devo 


sisUeutijry cjiiCRTRinmenLper ccac 

Ed eccoci arrivati 
a recensire il 
flipper piti 
accattivante e 
meglio realizzato 
mai uscito per 
Amiga. 



avere rifilucidmOfil 
ivlie vane qualità 
dell'nnfinale vi «ni 
rn id srsdaj-vi ■ uqjp»' 
re li re refi noni d< 
Shtp tijl Tarmerò *7 

fioco rrnirt! ituteo 
bsmo p*is i« tavnic 
d» Pinpjll Fiitaiiw 
vjartrv < eve ^Vrrtznft ur upu M oz&cctz'tr i 
i *i3 'Vi: ff dfk. 3 rrste ^hrtLr Spnd De!: uà 
uvu r flr pfpfrnc |U t=*r-z Vtó^iitn I ci> >dM>pó t*r| 
nutra -'.nurÙTVKfW cne fi'r aunu; quetto d 'twtier* tutt* <t 

$v*~ Ma» Dndaf Gene &svr, che e vedrà alti prem con 
un cu** « jxvtin pars wstw TTiVgte robdfiui» e «tfn* tirofies A 

tefronfia. erss-mr vrt rjfera 



Si tracia =aiualmvn(B 3- ^nNtali iiruini 

meno ur un CD per KStiVMvt còlerò de timo 
mquicko fufitino Mtwnte di tate Goneeoderv * Amiga 

CDìJ i3Tum.fr 

£fc&ef^ dr mcr^rnio eh* «sai»o * meramente poco. 




oewcr^srte per CC32. hA»iuit< beo- 
gbtthidiiicolariit ipi a n' iitrtnii inninna muri jiainfl ili 
j 25*'. coi con«gi.i*nei aerìtincis per f o«n lu ^ìmAu 
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firn Simulator 5. 0 


Sono passati ben cinque anni 
dall'anermazione di Flight t 
Simulator 3, il simulatore di volo 
civile più innovativo e realistico 
mai creato, e la Microsoft prova 
a bissare il grande successo di 
pubblico con il quinto capitolo 
della serie. 




a 

Ho facto riferimento a F$3 (c non al 
^110 successòri F$4 o tuoi predecessori! non 
a cas o con una fluidità assolutamente spaven- 
toso e un realismo fuori da! comune, F fighi 
Simulator III ebbe all'epoca (e parliamo del 
1988, anno in cui II PC non era ancora diffuso 
come oggi, soprattutto in qualità di macchina 
da gioco ), da pane degli amanti de* simulatori, 
un accoglienza caldissima, unto che rimane 
tutt ora uno dei prodotti più venduti e sicura- 
mente il simulatore con piu fan all'attivo 
La cura nei particolari e le grandi possibilità di 
FS3 (l'ampiezza dell'area di gioco, aereoporti 
sperduti in mezzo alle montagne da scoprire, 
centinaia di località affascinanti da visitare) 
furono poi elevate a potenza dall’ancor piu 
monumentale FS4 che, oltre a migliorarne 



notevolmente l' aspetto grafico, vi apportò sen- 
sibili modifiche aumentando incredibilmente il 
realismo, aggiungendo il Dynamic Scensry (di 
cui parleremo dopo) e implementando parec- 
chie funzioni come le visuali esterne e interne 
all'aereo 

Ho quello che ha fatto della serie Flignt Simula- 
tor un successo mondiale è stato probabilmen- 
te tutto il background che ha poi supportato il 
programma originale: design di nuovi scenari 
da parte degli appassionati di tutto il mondo, 
consigli lasciati nelle BBS a riguardo di nuove 
rotte da solcare., 

tnsomma, nulla fino ad oggi era riuscito a ren- 
dersi cosi appetibile ai 
videogiocaton, pur rimanen- 
do per cosi dire un gioco 
"d'elite” (per via della sua 
indiscutibile complessità tec- 
nica e strutturale). 

A questo ounto qualcuno 
potrebbe anche dire "pare 
brutto cominciare a parlare 
del gioco?' ", quindi vedrò di 
passare velocemente a illu- 
strarvi saie Ftight Simulator 5 
Innanzitutto la prima cosa da 
notare è che durante Finirai- 
lazione il programma vi chie- 
de se st vuole utilizzare una 
risoluzione grafica di 
320x400, già strana di per sé, 
o se si vuole invece un bel 
640x400. cosa che ha facto 


squillare non pou gli occhi al sottoscritto. Pas- 
sata la prima andata di adrenalina feroce arri- 
viamo alla ieco»c:s quando, se disponiamo di 
una simpatica Sound hi a ster, prima ancora di 
entrare nel cockptt si ode il rumore del moto- 
re a pieni gin as^ alatamente a lattico! 
Arriviamo cosi in cabina e anche qui ri sono 
delle belle sorprese: quelli della Microsoft 
hanno infatti sfornato uno schermo di gioco 
con metà COckpiT {digitalizzato superbamente), 
e metà area visiva con una risoluzione vera- 
mente binasele runica per un simulatore é 400 
punti in orizzontale non sono proprio pochi, 
figuriamoci poi 640 in verticale se abbiamo 
scelto tale configurazione in partenza). 

In cotale I menu dedicati alle opzioni sono sei e 
sono tutti a tendina attivabili dittando sulla 
barra nella parte più alta dello schermo che 
porta segnati 1 ^omi Gpcions, Views, World, 


Sim. Nav/Com e Sce nery, Srotolando la tendina 
Opoons ri si para davanti una serie di nomi di 
scarso interesse come norma! flfgbt, entertain- 
ment (volo con divertiti assortiti e score 
annesso), quick pracoce, land me (atterraggio 
guidato dalla torre di controllo), flight analysis, 
logbook (per creare, salvare, ere. ecc i vostri 
piani di volo) e situano ns (per volare predeter- 
minate situazioni critiche o meno) e un'altra 
serie invece di rilevante interesse con flight 
instruetìons (lezioni di volo che includono, 
tanto per citarne alcune il recupero dallo stal- 
lo, virate veloci, viti e loop) instane replay todeo 
recorder (con registrazioni e salvataggio di 
tutu i crash o le manovre pazze che riuscite ad 
eseguire), aircraft (che, neanche a dirsi, serve a 
scegliere uno dei quattro aerei con cui volare) 
e p refere nces 

Riguardo alle prefcrences è necessario spende- 
rne un paio di parole In favore dell'incredibile 
quantità di variabili selezionabili: parlando del 
solo display è possibile aggiungere o togliere le 
ombre ai velivoli e alle costruzioni a t erra, uti- 
lizzare o meno le nuvole frattali in cielo, sfuma- 
re l'orizzonte, utilizzare diverse palette di colo- 
ri a seconda dell'ora del giorno e della stagione 
e decine di altre opzioni o sotto-opzioni parti- 
colareggiate. Proprio a fianco del menu opzio- 
ni, qualche pixel piu a destra, troviamo quello 
delle visuali: a parte la scelta di utilizzarne una 
o due e di aggiungere sullo schermo la mappa, 
da questo pannello e poi possibile escludere il 
ccckpit, editare e customizzare le diverse 
visuali, ingrandire al massimo la finestra di volo 
e scattare una betta fotografia In formato PCX 
e visuafimbiie con un qualsiasi programma di 
painc (ovviamente net manuale è consigliato il 
Paintbrush incluso in Microsoft Windows) 
Ngn facciamo a tempo a guardarci tranquilli 
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FUGHI SIMULATOR 5 GLOSSARI 

In Flight Simulator % ci sono termini cht riassumono alcune delie enormi 
potenzialità del programma. Sfurio ondali a beccarli uno per uno e li sntascbfr 
riamo por volt 

Dynamto Seen-ery * Il Oyinamit Scenery e una potentissima opzione che vi per- 
mette di vedere lo tcenano lotto di voi muoverli di vita propria, .grazie al pas- 
saggio di aerei di linea o «empiiti mezzn privati che svolazzano ne li e Lo e 
atterrano a fianco a voi con un devastante effetto di realismo e di coinvolgi- 
mento nelf'aiione. 

Flight Lesioni - Uno dei pregi piu grandi di flight Simulator e tempre stato 
quello del ['indótto ne nrf gioco di vere è proprie lezioni d j volo; accedendo a 
questo’ menu cJiccando, potrete coti imparare a rollare sulla pitta {già mi vedo 
diecimila Hippy fumatiitimi in meato alla Runwiy 24 di New forte che hanno 
capito male e hanno occupato pacificamente un’intero aer-eoporto), a decora- 
re, a li ve Nat e il vostro aereo in cielo, j virare, a salire di quota veto-terne nt&, a 
scendere di altitudine mantenendo la velocità di crociera oppure in picchiata, 
e decine e decine di altre (elioni limili. 

Set Time, S «avori and WeitHer • Altro grande pregio di FS5 è quello d lascia- 
re stabilire il giocatori non foto Fora precisi in cui ambientare il voto, ma 
anche le condizioni climatiche icon unto di foschia) e perfino la stagione. 
Forte eh?!? 
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tranquilli questo menu 
che subito quello deno- 
minato World fa prepo- 
tentemente là sua appari* 

itone: airports (possibi- 
lità di scegliere laereo- 
porio di partenza), set 
location, cime, season e 
wcather sono le opzioni 
date da questa, arrogante 
tendina. Nel menu $irn 
troviamo invece tutto cie- 
che ci serve per* rendere 
realistico FSV attivare o 
disattivare il sonoro, ana- 
lisi del crash, attivazione 
del sistema fumo, affi da- 
di! iti dell'aereo, controllo 
del carburante e dei motore e calibra mento 
deiralometro U pnma cosa da notale qui den- 
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tro e che tutte le opzioni sonò rimaste presso- 
ché identiche e che in pratica tutto il sistema di 
controllo risulta invariato rispetto al suo pre- 
decessore. tanto da far pensare ad una sempli- 
ce ntootaana grafica 

Ma la venta e che si tratta forse di un sistema 
già assolutamene s perfetto e difficilmente 
miglio rab-1 e |e stato persino aggiunto il urne 
compresi con in ratio variabile da |/4 a 128) è 
che la ' ‘ ritoccatura grafica" rappresenta da sola 
un balzo avaro notevole nspetto non solo ai 
suoi precedenti ma a turo la gamma di simula- 
tori oggi in commerao. 

Àrtdy Orche jr 
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Master System 
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LEADER dutrbuisce prodotti orininoli con le ^truKonì in (tallono, I assistenza e la garanzia totale. 


Tutti I marchi sono ragistr.il i dal rispBrtrvr proprietari. A POU 
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AMIGA (1 Mè$tì],AMtGA 120 Q 
Richiede incute. 


ISM PC e 100 %compcTibi^ MS DOS 3 ,? a wptfiort 
Schede grafiche- VGÀ/MCGA 256 colon. 

Richiede dista- fluido 

Rocconio nd oto. movte 

Supporta lune le principali schedi tortore. 
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US EOLD/SSI per H] 

Dopo II non troppo riuscito Eye of 
Hi e Beholdor III fa SSI ci riprova con 
gli RPG, abbandonando lo stile DM 
per abbracciare l'isometrico. E 

S iesta volta possiamo proprio dire 
e quasi ci SSIamo! 


O 


la 



W 


Scusate la battu- 
taccia, ma a fona, di leg- 
ger* i demenziali titoli 
delle prevtew di TGh. 
uscite come questa ven- 
gono spontanee (spero 
comunque di non tirarmi 
addosso Tira di mezza 
redazione con questa 
affermazione j Mi pare, 
comunque, che si stesse 
parlando di giochi,., ah sì 1 
Dark Sun. 

G troviamo su Achas, il 
mondo di Dark Sun 
Questo pianeta, tempo 
fa, era un posto vera 
mente piacevole, dege- 
nerando purtroppo in un 
vero inferno nel corso 
dei millenni. 

Tutto questo è accadu- 
to per colpa di 
grandi maghi tnon 
giusto» protesto per 
categoria! NdRdst) che 
scoprirono un modo per 
aumentare I propri 
poteri attingendo 
energie dalla 
vitalità del pia- 
neta stesso. All'apice di 
questi poteri, gli scdlerat 
resero il soie molto più intenso: come conse- 
guenze di queito cucci gli oceani del pianeta 
evaporarono, lasciando, al loro posto, estesi 
bacini e laghi di saie, mutando poi terribilmente 
il dima del pianeta, sino a rendere le condizioni 
di vita estreme, vita stessa che per poco non si 
astinse. 

Come prevedibile l'acqua divenne ben presto il 
bene più prezioso (quasi come su Dune}. 

Nel frattempo nuovi e terribili mostri emerse- 
ro dalle profondità dei deserta a straziare ulte- 
riamente la già triste esistenza degli sventurati 
residui delle popolazioni umane 
Le uniche tracce delle genti che una volta 
popolarono tutto il florido pianeta si possono 
ormai trovare nelle terribili otta-stato coman- 
date da re-stregoni, gii stessi che hanno reso 
Athas inviabile 
Questi maghi, ormai total- 
mente degenerati, si sono 
auto nominati divinità assolu- 
te, governando tramite una 
sorta di organizzazione 
religiosa i cui rappresen- 
tanti sono i "Tempfar*. La 
cosa e stata resa ancora più 
facilmente possibile gpzie pro- 
prio alla mancanza d'acqua che, 
soki essi, sono m grado di opro» 
durre, tramrte fa magia I governi 
sono quindi tutti qgu a I mente spietati 
e la maggior parte della popolazione e schiavi! 
lata. Solo ì più fòrti hanno la possibilità di sen 
tirsi, almeno in parte, liberi, poiché i templar 
possono sempre e comunque condannare 
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chiunque, senza processi o possibilità di disco!- 

pars 

Gli umci posti dove ancora s* può trovare Ea 
liberta, su Athas, sono alcuni villaggi, sparsi nei 
deserti, fondati da schiavi che sono riuscita a 
fuggire: benché liberi All'oppressione della 
"mago trazia", questi villaggi difficilmente rie- 
scono a sopravvivere piu di alcuni anni per fa 
scarsità dell'acqua e la costante minaccia rap- 
presenta» da mostri erranti. Finché questi pic- 
coli agglomerati non riusciranno a superare 
tutte le problematiche che comporta la soprav- 
vivenza giornaliera e unirsi tutti contro il nemi- 
co comune, fa situazione difficilmente cam- 
bierà. 

Sbatte red Lands È ambientato nei pressi di una 
di queste famigerate città- stato, Draj. governa- 
ta dal supremo Tectuktitfay, 

E risolvere fa drammatica situazione è rostro 
compito. 

Inizierete comunque come schiavi, nelle segre- 
te del l'arena locale, costretti a dare spettacolo 
improvvisandovi gladiatori Gl vostro primo 
grosso compito sarà casi quello di guadagnare 
una certa esperienza negli scontri a uomo, 
combattendo nell'arena e tro- 
vando Il modo di scappare 
dalle prigioni della stessa 
Non è cosi facile pero 
Dovrete infatti interagii c- 
opportunamente con tutti i 
prigionieri che trovate e 
non solo con loro. 
Dovrete prestare 
molta attenzione 
alle scorie e le 
preziosi infor- 
mazioni che vi ver- 
ranno casualmente fòmite. Le personalità degli 
NPC {tutti i personaggi che non fanno pane- 
dei /ostro gruppo e che voi non comandar e 
li ratta mente) sono estremamente ben definite 
e alcuni non sono esattamente quello che 
sembrano 

l'interfaccia utente è nel complesso abbastan- 
za Intuitiva Per quanto riguarda il comando 
diretto dei personaggi, fa SSI ha tentato 
di snellire la quanti» delle azioni, ridu- 
cendole a solo tre. ovvero: movimen- 
to, attacco e interazione con oggetti e 
persone. Il risultato di quest ultima è 
senz'altro peculiare, dato che qualsia- 
si interazione con II mondo e subor- 
dinata all' osservazione; ad esempio, 
se voglio prendere o usare un 
oggetto devo prima guardarlo, cosi 
come se voglio parlare con una 
persona devo prima osservarla. 
La grafica e davvero bella 
Estremamente ben disegnate 
e realistiche le ambientazioni 
esterne; un po meno quel- 
le degli Interni nei quali* 
talvolta, si ha l'impressio- 
ne che fa visuale sia un po' 
troppo schiacciata' , 

Le novità, r»e! gioco, sono esseri- 
talmente due e riguardano la 
mappa e le modalità di riposo dei perso- 
naggi. 

L’intero mondo in cui d muoviamo è diviso in 
zone quadrate parzialmente paragonabili ai 
livelli di un dtingeon (sviluppati anche in senso 
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orizzontale, e non prevalemomente 
verticale). E poi sempre possibile 
accedere alla mappa dell intero setto- 
re, anche senta averto prima interi’ 
mente esplorato, sempre la mappa 
funge anche da radar, localizzando 
ogni altra creatura vivente nella zona 
J luoghi per pei mettere ai personaggi 
di riposare e recuperare forze e 
incantesimi ione identificate da un 
cerchio di S4S5J come per accendere 
un fuoco da campo Uno dei proble- 
mi principali deirintera immura è 
proprio die, di questi locatori, et ne 
sono moko pochi, forse nemmeno 




mence ah esterno Troverete cosi tn breve 
tempo uno dei villaggi di cui avete tanto sentito 
parlare che, guardacasa, e anche il p>u grande e 
il meglio organizzato, polene è f unico ad avere 
un pozzo che fornisce l'acqua indispensabile 
per la sussistenza Ad attendervi vi sarà anche 
un profeta pazzoide, che aveva previsto il 
vostro giungere insieme ad altri viri eventi fra 
cui figurano I unione, grazie a voi. di tutti i vari 
villaggi e ia conduzione di una grandiosa guerra 
contro to citta-stato di Draj. dall'esito alquanto 
scontato. Grandiosa guerra che vi torà diventa- 
re i soliti -yawn!* strato mesi -bfeahl- eroi - 
puah?-. So long ... 

Mauro ''R^irtfln " Ferri 



uno ogni quattro settori. Fattore questo che 
rende, certe volte, molto difficile il superanti em 
co dei nemici durante uno scontro Parziale 
beneficio deriva dalli consultazione della 
mappa che permette a volte, d'aggirare l'osta- 
colo o di studiare una stracegtt possibilmente 
vincente. 

Altro punto a favore del gioco è 
l'estremo interesse che suscita nef 
giocatore, La storia c infatti davvero 
avvincente e ben studiata Appena 
riuscirete a fuggire dalla prigione, 
troverete ndle fogne della atta e li 
un altro difficile compito vi attende 
pnma dovrete interagire con gli indi- 
geni del beo (ovvero dei tapastn 
semiumani), èndi mettere d'accordo 
fe due tribù che popolano questo 
livella Dovrete poi tentare di uson* 
dalle fogne per raggiungere la tante 
agognata libertà. njtco questo per 
trovare poi un altro livello dì fogne, 
molto peggiore,, nel quale uccidere 
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un poterteli tempi a r (operazione che mi ha 
preso un sacco di tempo per la succitata man- 
canza di locazioni n cui far riprendere i miei 
personaggi) Finirà anche questa missione e 
non dopo aver tuadagnato uno sproposito 
ammontare di punti esperienza, sarete final- 


Riassumendo: sicuramente un pa-so ivano 
negli RPG. U gioco è mofGO bello» dii punto 
di vista grafico, olir* che molto avvincente 
e giocatoli»' Peccato v\i)q che ri stono inco- 
ri dell* grotte lacune tecniche; ogni volta 
che il accede » «mio dt4 menu di gioco, si 
perde un tacco di tempi In caricamenti, 
cote che accade anche durante lo sposta* 
mento nella mappa che, dopotutto» 
dti fimi tata a un quadrato non molto gros- 
so, poteva essere interamente caricata in 
memoria estcìa. 

Ho trovato anche v.irì bachi nel gioco, tra f 
unn mi ma impedendo di terminare 
^avventura, Mi auguro» naturalmente, che 
dipenda dalla nostra versione (che comun- 
que ha tutta l'aria di essere quella definiti- 
va) e che quella che sarà venduta al pubbli- 
et il* ttata all'ultimo momento “disinfesta- 


.11 


In fin dei copti, benché tecnicamente non 
perfetta, Dark Sufi offre un avvincerne pas- 
satempo per tutti gli amanti del genere 
(a nclv \r nel Itoti età» davvero crepi dante, 
de il' arrivo di Pagani) 
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PRONTO • 1 SI GIOCA U 

FANTASTICA INIZIATIVA DELLA BERO! 

ODDtMIO kdM 3 TUOU ESPOSI] ti QUEST* »*GKA. VI W) REOPn*ìl TìamTTE CORRIERE ESPRESSO SEMI* NESSUN SO MEZZO SUL VALORE DB WDEOC-OCHI 

Contattateci ! 



SOLO VENDITA 
PER CORRISPONDENZA 

AMIGA & Macintosh 


IBM 




Abbiamo tantissimi titoli non elencati disponibili fino ad 
esaurimento delle scorte. Per le ultimissime novità che non cono 
elencale siamo a disposizione per qualsiasi informazione* 
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CON FtGU RA2ION I : CASE DESKTOP-MINITOWER-SIG TOWER 

MOTHER BOARD VESA LOCAL BUS RAM 4 MB - DRIVE 1 .44MB 

HD 1 70/250/340/54QMB - VGA CL5422/CL 5428 VESA L.B. 
TASTIERA 102 TASTI - MOUSE 4 TAPPE! INO- MS DOS + SOFTWARE. 
ASSISTENZA DIRETTA IN SEDE PREZZI x 1.000 ESCLUSA IVA 19% 


m 


ULTI ME DIA 


M/B VESA LOCAL BUS RAM HARD DISK SCHEDA VGA SOFTWARE 


MS DOS 5.0 
+ LOTUS 
SVMPHONY 


386DX -40 4MB 170MB CL5422 

486DX- 33 4MB 17DMB CL5422 

486DX -40 4MB 17DMB CL5422 

486DX2- 6 6 4MB 170MB CL5422 v. 

PENTIUM-60 PCI LOCAL ■ BUS - 256KC - 8MB 

HARD DISK 250MB 
HARD DISK 340MB 
HARD DISK S40MB 

CONTROLLER HD/FD LOCAL BUS VESA 

SCHEDA VIDEO LOCAL BUS CL5428 flRUE COLOR + WIN ACC) 

MS DOS 6.0 

.V NDG'.VS 3. HLOTUS SMARTSUITE X WINDOWS 

MONITOR I4 1 STAKAR/HANTAREX 1024x768x0 26 

MONITOR 14- STAKAR/HANTAREX 1024x768x0.28 NI 

MONITOR 14 STAKAR/HANTAREX 1024x768x0.28 NI LR DIG 20 MEMORIE 

MONITOR 17‘ STAKAR/PHILIPS 1280X1024X0.26 NI ■ DIGITALE 


+• 

+ 

* 




W 

14* 
14' 
14' 
14' 
15' 
15' 
15’ 
15' 
17' 
17' 
20 p 
20' 
21 4 



TRUST B/W 1024x0.28 
LARI 5 1024x768x0.28 LR 
TATU-NG 1024x0,2 E LR 
SMELINE 1024x0.26 Ni LR 
TRUST 1024 x 0.26 Ni LR 
LARIS ì 28CM3 28 N! LR DIGITALE 
NEC SVGA 1024x0.26 
NEC 3FGE 1024x0.26 
NEC 4FGE 1024x0.28 NI LR 
NEC5FGE 1024x0 26 LR 
ROYAL 1290x0.28 NI 
SAMPO 1024x0.31 NI 
SONY 1200x0,30 NI LR DIGITALE 
NEC 6FG 1280x0.26 Hi LR DIG* 


190 
490 
490 
540 
540 
790 
690 
140 

1.390 
1.690 
1,340 
1.690 

3.390 
3.650 


1 


HARD DISKS 


105MB ALPS 

170MB WESTERN DIGITAL 
210MB SEAGATE/W.D. 

250MB CONNER/W.D 
340M8 WESTERN DIGITAL 
425MB WESTERN DIGITAL 
CTRL.CACHE PROMISE DC99 
CTRL+CACHE LONGSHINE 


SCHEDE VIDEO SVGA 


CIRRUS LOGIC CL4D1 256K 
CIRRUS LOGIC C 15420 1MB 
CIRRUS LOGIC CL5422 1MB TC 
CL5426 i MS>2MB LE WÀ+TC 
CL5426 IMB>2MB LB WA+TC 
OAK 077 ÌMB 
S3 1MB W A 
NCR 1 MB>2MB 
AVG A3 1 MB TC 


DIGITIZER / SCANNER 


TAV GRAFICA ACECAD 12x12 
TAV. GAPFICA ACECAD 18x12 
HANDY GENIUS B/W 
HANDY GENIUS COLOR 
LOGITECH SCANMAN 16.7 MC 
SCANNER A4 I6G0DPI COLOR 





\ 


M B - SIMM - MATH CO 



. 


M/B 486DX. 33 64 KC 
M'B 4660X2-50 Ó4KC 
■MB .186DX2-66 64*C 
M/B406DX-33 LB3 128KC ZIF 
M/8 48ÓOX-40 LB3 I28KC 3F 
M/B 486DX2-50 LB3 I28KC ZIE 
M/B 486DX2-66 LB3 128KC ZIF 
SIMM 256KB/1MB/4MB 
60367 SL-16/33 INTEL 
80387 DX- 16/40 INTEL 


NOTEBOOK 


3B6SX40 2MB HD 30 
48ÓSLC25 4/8MB HD 80 EPSON 
486SUC2S 4/6M8 HD 1 20 S. MATE 
48ÓDX33 4/ 12MB HD 20 S MATE 
48ÓDX50 4/ 12MB HD 20 S.MATE 


MODEM+FAX 


2400/9600 + MNP5+VTEL INTERNO 
2400/9600 + MNPS^VTEL ESTERNO 
14400 + MNP5+VTEL INTERNO 
14400 + MNR5+VTEL ESTERNO 
Ì4400 + MNP5+VTEL POCKET 



1.390 
1.790 
1.640 
2.170 
4.890 
100 
200 
750 
60 
+ 90 
♦ 60 
+ 200 
420 
470 
540 
1.640 


1.890 

2590 

2,290 

3490 

3,790 


Ì40 

190 

240 

290 

320 



SCHEDA ADLIB COMPATIBILE 
SOUND BLASTER 2 DE LUX E 
SOUND BLASTER PRQ2 DE LUXE 
SOUND PIASTE (MITSUMI) 
SOUND BLASTER 16 BASIC/ASP 
SOUND BLASTER MIDI KIT 
SOUND BLASTER MIDI BOX 
MIDI BLASTER 
WAVE BLASTER 
SB CD D1SCOVERY KU (5CD> 

SB CDlÓ PERFORMANCE KIT 
(4CD) 

SS CD 16 PREMIUM KIT <6CD) 
LETTORE CD-ROM MITSUMI 
LETTORE CD-ROM CREATIVE 
LETTORE CD-ROM CREATIVE 


STAMPANTI 


EPSON DOGO 9A 30C 200cps 
EPSON LG 100 - 24A 0OC 167 cps 
EPSON FX1 170 - 9A 1 3óC 350cps 
EPSON LG 1070 ■ 24A 136C 225cps 
EPSON STYLUS 800 - fNKJET SOC i 
HP DESKJET 510 - 300 Dpi 
HP DESKJET 500C - 300 Dpi 240 cps 
HP DESKJET 550C - 300 Dpi 240 Cps 
HP DESKJET 1200C - 300 Dpt 
HP LASERJET 4L 1MB 300 Dpi 
HP LASERJET 4ML- 6MB 300 Dpi PS 
HP LASERJET 4 - 2MB ÓGQ Dpi 
HP LASERJET 4M * 6MB 600 Qpt PS 
MANNE5MÀNN MTB1-9A 60C 1 30cpS 
MTB2 - 24A 80C I92cp® 

MIB3-24A SOC 2lòcps 
MT&4 - 24A 136C216CPS 
NEC P22Q - 24A 80C 1 92cpS 
NEC P42G ' 24A 60C 2 1 ócps (C) 
NEC P32G - 24A 136C 192 cps 
NEC P52Q - 24A 136C 21ócps (Q 
NEC JETMATE 400 - INKJET 19Qcps 
STAR SJ 144 - SOC 360Dp! COLOR 


290 

340 

390 

440 

540 

7S0 

220 

260 





COREL DRAW 3 0 + CD 
COREL SHOW ART DISK 
DJ? DOS 6.0 
FUGHT SIMULATOR 5,0 
MS DOS 4.0 UPGRADE 
MS EXCEL 40X WINDOWS 
MS PU8USHER U 
MS WINDOWS 3.1 
MS WIN WORD U 5.25“ 
MS WIN WORD 2.0 
MS WORKS 2.0 
OCR RECOGNITA 
WIN FAX LITE 

MS WIDEO FOR WINDOWS 


290 

60 

50 

100 

100 

640 

150 

190 

150 

640 

150 

250 

50 

SO 




M/8 3SÓOXA0 MHZ 128K 240 

M/B 486DX LB 2 SLOTS 1 28 /256KC 190/240 
M/B 486DX LB 3 SLOTS 1 28/25ÓKC 240/290 

690 
790 
990 
690 
740 
840 
1.090 
26/90/290 
150 
150 


EXTRAVAGANZ A (4CD) \ 50 

MICROSOFT CINEMANIA 1 10 

CORSO DI INGLESE EN ITALIANO 75 

POWER UTILITIES 50 

SUPER ARCADE GAMES 50 

TEMPRA ACCESS PHOTO CD) 50 

THE COMPLETI WINDOWS SET 50 

THE EDUCATIONAL DISK 50 

THE PROGRAMMI» DISK 50 

THE WORLD OF SOFTWARE ;3CD) 1 50 

GREAT C1T1ÉS OF THE WORLD VOI. 1 100 

GRÉAT CflIES OF THE WORLD VOI. 2 100 

MONKEY ISLAND 75 

WING COMM ANDE R SPECI AL ED. 75 

WHERE IN THE WORLD tS C SD, 7S 

CLIP ARTHEAVEN 50 

JAZZ MULTIMEDIA 130 

WORLD OF VISION 75 

WORLD OF TRAINS 75 

TIMI TAflLE SCIENCE 75 

WRATH OF THE DÉMON 75 

CURSE OF ENCHANTIA 75 

BAULE CHES5 76 

ETC.ETC.ÉTC. 


so 

T 19 
190 
190 
240/370 
90 
100 
340 
340 
640 
820 
940 
340 
340 
440 
2.290 


_ ■ 

r ,- 

'310 
370 
830 
870 
540 
540 
640 
1.040 
1.690 
1.170 
1.960 
2490 
3390 
270 
440 
470 
570 
520 
770 
720 
940 
440 
1.090 


Qz 8t =Gv|| POINT 


Commodore 

AMIGA CD-32 
AMIGA 1200 

AMIGA 4000/030 HD120 2MB 
AMIGA 4000/0-10 HD120 6M6 
ESP. MEM. Al 200 1>9MB (COPI?.) 
COPR 68862 (GVP) 

RAM ZIP 1MB 

HD 60MB INTERNO A60G/A1200 
HD 130MB INTERNO A600/A1200 
CTRL HD m A50Q/A600+ ÉSP>8MB 
MONITOR 10845 
MONITOR 1960 

HANDY SCANNER COLOR (AGA) 
GVP HARDCARD 120MB>8MB 
GVPDSS8 

GVP DSS8 ENANCHED 
GVP 6-LOCK 
GVP IMPAC VISION 2.0 
OPAL VISION 2.1 

OPAL VISION V IDEO PROCESSOR 
SENLOCK MICROGEN PLUS 
OC IV PAI 
VIDEON 4.0 GOLD 


% 

TEL 

TEL 

290 

340 

75 

340 

490 

190 

340 

690 

590 

.090 

140 

160 

790 

3.190 

1.690 

TEL 

250 

690 

310 


1 



VIA C. PIRZIO SIRO LI, 60/6OA 
00043 CIAMPICÒ - ROMA 
TEL 06/791.55.55 -791.21,21 
FAX, 06/791.06*43 
ORARIO: DA LUNEDI 1 A SABATO' 
9 . 30-13 / 15.30 - 19.30 
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CONSEGNA GRATUITA A DOMICILI 
COMPUTERS MONITORE ACCESSO" 
PER ROMA E PROVINCIA [___ 
SPEDIZIONE GRATUITA COMPUTERS 
IN TUTTA ITALIA 
TRAMITE CORRIERE ESPRESSO 
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Dopo il deludente Wlng Commander 
Academy. ecco a voi una nuova 
incredibile epopea ambientata nello 
sterminato universo spaziale della 
Oriain. Coinvolti, ancora una volta, 
nel P eterna guerra tra Kilrathl . 

e Confederazione, i. \ 

pur senza appartenere 
a nessuna delle due fazioni... 


Pur sema criccarsi del terso episodio 
ufficiale (sul quale ci sta già comunque lavoran- 
do il grandissimo Chris Roberti in persona. 
ndMax), Pnvateer ha in ogni caso molto a che 
spartire con farri bicniazione caratterizzante di 
una saga ormai leggendaria come quella di 
Wifig Commander, Cominciando con l'inino- 
durvi all’ ambientinone spalto temporale posso 
dirvi come questa r ,ia più o meno ia medesima: 
WC2 'ìi sviluppava intorno al 2664,1 28, mentre 
Pnvateer parte nel 2669 Quindi, se teniamo 
conio che il 1 2B non so a che cosa si riferisca e 
se ipotizziamo che il 2664 sta l'anno solare cosi 
come lo concepiamo noi, non sorto passati che 
cinque anni dall’ultima volta che avete messo 
piede m questa remota regione spazate. 

U guerra contro i Kilrathl. nel frattempo, con- 
tinua senza: esclusione di colpi e la Confedera- 
zione sta cercando di fare il possibile per fimi- 
care la perdita di importano seccori strategia; 
uno dei nuovi spazi conquistati e colonizzali è 
rappresentato dal settore Gemini. Privateer è 
ambientato proprio qui. 

A differenza dei due precedenti episodi, però, 
questa volta non siete militanti della Confede- 
razione e nemmeno Kìlrathi, indosserete infetti 
1 panni di un civile che cerca di guadagnarsi da 
vivere sfruttando loto ia sua misera Tarsus, una 
nave mercantile molto somigliarne a una scato- 
la da scarpe, con quattro tubi attaccati nella 
parte posteriore, due laser frontali e poco 
akro 

Lo scopo del gioco e, f ondament3Ìmente t 
sopravvivere. Se poi ri use iste ad aiutare più o 
meno indirettamente la Confederazione a vin- 
cere h guerra (magari scoprendo perché iteu- 
ns nari vengono polverizzate come se nulla 
fosse' ora cte, ora non c'è piu), non sarebbe 
certo mate, ma di questo parleremo più avanti 


La struttura di ìmqco di Privateer è, diciamo 
cosi, molto a&erra, nel senso che avrete te pos- 
sibilità di decidere più o meno autonomamente 
cosa fare della vostra vita: una scelta potrebbe 
essere quella di raggranellare qualche spicciolo 
accecando di trasportare vari tipi è materiali 
da uri pianeta all altro e poi, una volta accumu- 
lali un po’ di solami, cambiare vascello t dedi- 
carsi a qualcosa di più serio, tipo iscrivervi alla 
gì Ida dei Mercanti oppure a quella dei Mercena- 
ri In questo modo avrete te possibilità di tirare 
avanti e vivere tranquilli: ma siete sicuri che 
questo stile di vita feccia per voi* Certo, è un 
lavoro pulito, sicuri di non avere mai nessun 
problema con te Confederazione e con ia mili- 
zia che controlli- traffici Illegali, ma per quanto 
tempo potreste continuare a vivere in questo 
modo: avrete te robustezza morate necessaria 


per non cedere mal alle tentazioni che vi ver- 
ranno saltuariamente proposte ^ Il concrabl ^ 
di ere è un lavoro certamente pericoloso, pi 
di rischi, ma non dimenticate che è 
remunerativo... 

Passiamo cosi a descrivere cosa succe«f| in una | 
partita tipo a Privateer; all'Inìzio dei poco vi 
troverei* nei sistema Troy (collocato* neo i 
ricordo maLe, nel quadrante Farfn. uno del 
quattro che compongono il settore Gemini _ 
mamma mia, proprio io che ho 
la geografia devo scrivere queste 
precisamente, in una base preposta ali estrarre- 
ne di minerali; altri tipi di basi sono i 
cote, pirata ine! senso che sono tfp&OgM 


piene di gente poco raccomandabile che se 
v’incontra nello spano è capace di du-vi Ehi 
tipo. se non ti dà troppo fastidio dammi il tuo 
cargo e in cambio io ti tetti® vivere,. Forse f"), 
installazioni dedite ,i'ldf svago, raffinerie orbi- 
ano oppure basì scettri della Confederazione* 
I senza poi dimen-iare un paio di pia rietini abi- 
tati: New Detroit (fortunatamente senza quel 
fesso di Robocopi c Oxford. 

Tralasciando b parte grafica che risulta diffe- 
rente per ogni' tipo di base, possiamo feci! men- 
te individuare te carati eristiche che accomuna- 
no tutte queste "locazioni” (lo so, é un termi- 
ne un po' forzato, ma al momento non me ne 
viene in mente nessun altro!); un computer 
accessibile a tutta te popolazione permette di 
scegliere una missione di quelle offerte dalle 
rosse industrie o dalla Confederazione, ci 
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poi due uffici particolari appartenenti 
alta grida de mercanti e uno a quella dei 
canari; lo scopo di questi? Allora, una vojpi che 

le vostre finanze avranno r™ngiinf^m 
quota è pò cibile iscriversi a una 4* queste due 
associazioni che offrono dille garanzie sulle 
missioni da toro selezionate, ciò vuole dire 
essere pagati senza problemi, avere là sicurezza 
di svolgere attività legali ecc. La prima grida, 
quella dei mercanti* chiede una 
quota d' iscrizione pari a 1000 cre- 
diti, mentre quella dei mercenari 
ve ne succhierà via 5000; questi 
sòldi serviranno a registrarvi per 
poi avere accesso alle missioni 
selezionate Naturalmente nes- 
suno vi obbliga a iscrivervi pero 
aFacio pratico ne potrete trarre 
dei vantaggi considerevoli, uno dei 
quali e rappresentato dalia possi^ 
bilica di scegliere la missione che 
preferite da una rosa molto più 
vasta 

Procedendo con le strutture visi- 
tabili, come potrebbe mancare il 
bar spaziale? E' questa infatti l'unico posto 
dove iia possibile concedersi un po’ di svago, 
ascoltando le ultime novità del barista. E sem- 
pre il bar è anche un ottimo luogo dove incon- 
trare un sacco di persone interessanti, disposte 
a offrire un bH po’ di soldini in cambio di qual- 
che favor* piu © meno legale... 

Cè poi anche II venditore di astronavi, nel ‘93 
abbiamo ■ concessionari di auto, nel duemiLa- 
qualcosa d saranno i concessionari di astrona- 
vi, logico no? Non avrete mica pensato che 
durante tutto il gioco avreste dovuto girare 
con un meno catafeldone simile a una 126-bis, 
v%ro{ Le astronavi acquistabili sono tre: la Cen- 
turion. praticamente un "heavy fighteri 1 con un 
hagagftàio molto piccolo (almeno rispetto alle 
altre due), è la piu costosa e. ovviamente, la 
più bella; de poi U Galaxjt una nave mercantile 
poco adatta il combammemo «e vi assicuro 
che i pirati sono inferni, delle vere carogne .. e 
pure spavaldi?) e infine abbiamo la Orion, un 
vascello molto comune tra i mercenari, molto 
corazzato, ma abbastanza goffo. 

Una discreta scelta, quindi, basta scegliere e 
avere I soldi* dopodiché i! gioco è latto. 

Il lato economico quindi, come penso abbiate 
ormai capito, è alla base di Privaceer; più soldi 
riuscirete ad accumulare, più avrete la vita fàci- 
le. potendovi permettere infetti l'aggiunta di 
svariati optional al vostro vascello. Si* perché 
cr edevate forse che il astronave venisse venduta 
già completa di tutto? E no cari miei, vi sbaglia- 
te di grosso: aggeggtm tipo cannoni al piuma, 
armature rinforzate, raggi trattori e mappe di 


navigazione sono cose che 
cosca.no e dovrete prima gua- 
dajrare i soldi per customa- 
zarvi il mezzo? Bella la vita, 

afcn menu... 

Alcuni esempi di gadget sono, 
oltre a quelli citati sopra; 
ECM (che sta per Electronic 
Counter Measures, pratica- 
mente gli chaff e i farei che vi 
serviranno per depistare 
eventuali missili)* gli upgrade 
dei motore (avete presente I 
Garelli elaborati?}, Jump Dri- 
ver {unità che vi permette- 
ranno di realizzare dei balzi 
interspaziali t**a un settore e l'altro - se volete 
un consiglio compratelo appena possìbile, è 
praticamente indispensabile}, robot di ripara- 
zione per rattoppare i danni provocati da aste- 
roidi e cannonate, scanner piu o meno potenti* 
generatori di scudi, corrette esterne e una 
fraccata dì armi 

Se poi per caso veniste danneggiati, senza avere 
a bordo un decide addetto alla manutenzione. 



potrebbero tornar* utili le "offici ne 1 * presena 
su gran parte delle stazioni. 

Ultimo luogo visitabile quando siete a terra è 
una sorta di mercato: se siete commerciante vi 
sarà molto utile, comprare cibo su un pianeta 
agricolo e venderlo a una stazione mm eraria 
servirà a portarvi a casa un bel gruzzoleno.. 
Visto che. come ho seno sopra, i soldi servo- 
no. sara anche il caso d' elencarvi le maniere in 


MffG 


mCorno._). oppure potete semplicemente com- 
prare materiali per poi rivenderti (monotono?) 
Le categorie di persone con cui avrete a che 
fare più o meno pacificami ntc sono i soldati 
delta milizia e ddfe confederazione, 1 kilrathi, I 
mercanti, i mercenari, i pirati e i retro rii 
accorgo adesso di non avervi armoni parlato 
dei retro. Pongo s uh fio rimedio; questi viscrd' e 
insulsi esseri sono 1 sol.it cof serva tori a cui 
non va bene un accidente di mente (un po' 
come le "mamme contro la discoteca : in par- 



I 



cui potrete entrarne in possesso; potete accet- 
tare le missioni legali e illegali (molto più rem u- 
neraava), potete fere il mercenario, assaltare le 
navi da carico, distruggerle e fregarvi ciò che 
trasportano per poi venderlo (con ottimi pro- 
fitti. occhio pero i non fer saltare per aria un 
vascello mentre una nave della milizia gira lì 



ócolare modo odiano le astronavi e la tecnoio- 
g 13 in generale e il paradosso e che ri combat- 
tono sfruttandola (odiano le astronavi e le 
distruggono sfruttandone delle altre). Esaltati 1 
Passando alle fasi di volo, chi ha già giocato a 
Wing Commander (1 o 2 che sia) si trovi- rii a 
proprio agio in Privateec i controlli sono bene 

0 male gli stessi* cambia si quakosifta, però 

niente di sconvolgente. Per uhi invece non 
conosce questa semi trilogia faro un rapido 
corso di aggiornamento: ogni nave possi: un 

radar (che potrà essere piu o meno sofistica- 
to). un computer di navigazione che permette 
di selezionare dove andare un monitor MFDS 
(acronimo di Multi Function Display?) che for- 
nirà informazioni sulla desta nazione. r ,,;. bersa- 
glio attualmente inquadrato, sui danni subiti, sul 
carico trasportato, sulle armi e la loro attiva- 
zione; sempre questuiamo vi permetterà poi 
di comunicare con altri vascelli e moni tarare i 
movimenti delle astronavi nelle vicinanze, 

Un particolare che è bene eviden- 
ziare è poi l'energia dell'astrona- 
ve , un unico generatore rifornisce 
gli scudi, i cannoni e I postbrucia- 
tori {afterbumer), vi capiterà 
quindi di dover abbassare parzial- 
mente gli scudi per poter sparare 
più colpi o andare più veloci (X- 
Wing docet). 

1 cotkpit sono ovviamente tutti 
differenti c’è l'astronave con una 
visibilità frontale buona per i com- 
battimenti come c’è il cargo con il 
quale vedere metà schermo e già 
un problema per colpa della col- 
locazione degli strumenti non 
troppo ragionata (perlomeno per 

1 combattimenti). 

Privateer è quindi in sostanza tutto questo, si 
vive come si può e si certa di guadagnare fino a 
che un giorno non contattate qualche tipo 
losco che magari vi ora dentro in qualche sto- 
na «rana 

Stefano "BDATtartilto 

r*mr“ _^3R3 
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UETUI ELEITHIEI. CHIUSURA C£|TRI 1 UZZIITII. TETTQCCIO APRISI LC 

BBS DI SERIE... 

Piamo ora una veloce occhiaci agh svariati adcMm che potrvt* aogkinfert. *j mostro vascello 

{armi «setole). 


COHFIBURRZIOnC RICHIESI!) 

Questo boa è ormai d 1 obbligo quando 
recensiamo un fioco Ori fin. ecco qui di 
seguito la config urlatori • minima 
necessaria per poter giocare a Priva- 
ceer:. 314 PX 13 con ? Maga di Ram, 
scheda VGA. Hard dlik con circa 14 
mega liberi (tpeecli pack ««ciuco); se 
poi avete un 414 a meglio, molto 
meglio, una scheda sonora r vh 
eortftgfura. 


vivamente 


ecn Pocto^t ? 




U 1 p i p C" r i v € 


Seti* 'O'K/o 

■. « jt f + i* 


U f * 9 r o -l c 


ÉCM PACKAGE: a ne sono di tre dpi e servono sostanziai mente a destare missili che 
verranno lanciati dietro dai mattotenzianati 

AFTEtBUftNlA p<?«ÌKiitiaiori (molta utili) che vi serviranno per scappar* dall* sitaacioni 
pentolo** 

HASTIEL ARMOUR; armatura leggera, prezzo economico! 

TUNG5TEN ARMI O R molto resistati te, ina indir molto costosa- Consigliata ai mnene-rtart 
ENGINE UPGR ADE: chiamate confidenzialmente elaborai ioni" t servono a profittare .! 

motore delia vostra astronave. 
JUMIR PRIVI; uno dei di yei ld W 
piu importami, permette di com- 
piere usiti ipenpajiall fra settori 
MAPPE DI NAVIGAZIONE indi- 
spensabili per poter sapere ie.ro- 
pre dove vi trovate. 

RE FA IR DROID dro.de di ripara- 
itone, capace di salvar® Il salvabi- 
le to caso che qualche colpo 
nemico danneggi qualche disposi- 
tivo 

SHIELO GENE RAT OR li clanico 
generatore di scudi, et ne sono di 
tipi diverti, ma alcuni sono 
Incompatibili con certi modèlli di 
astronave. 

TRAC TOR BEAM un normalissi- 
mo raggio trattore, molto utile 
per recuperare oggetti e pèrsone 
disperse nello spàzio, 
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comi 

TMTICIL 

ikrhiIIds 

Si T lo tu che non c’entra 
niente, comunque mi sem- 
bra giusto comunicare a 
tutti i fan di questo fioco 
che è uscito un data disk 
contenente nuovi aerai 
(FI 17, FI Phantnnr ed 
altri) da affrontare, Il 
nuove missioni, una situa- 
zione politica cambiata 
drasticamente dal primo 
Episodio e tutto questo 
assieme al supporto del 
General Midi. Un disco 
aggiuntiva di sicuro inte- 
resse per tutti coloro che 
già posseggono l'ultimo 
grande capolavoro firmato 
Chris Robert*. 








tl settori? OfftiM è strutturato In quattro principali quadranti, sud derìsi in un murn*- 
ro «rtabWt di Nitóri dtioino, settori die a foro rotta racchiudono un numero 
drrer$0 di nHfmi contenenti alcuni ^unp pome, bzsi a pianeti {_ pèggio delle barn- 
tMÉit massel). Andiamo quindi * dargjM un occhix&t più da vicinò: 

* STAZIONI AGRICOLE: prukunuitt datici «rimarne fittone dedkn alla prtidu» 
ÌÉ*t d- boni <h consumo tome grano e cibane di turi» { tipi. I bum -3»ù ricercata ‘ ! - 
pagati maglio! sono coi itual da mqcthnvfcrl par facllttar* Il Partirò di coltivai io ne, 

* STAZIONI MINERARIE: costruire allentarne di gironi asteroidi vaganti nètto spa* 
ito, producono ferro ot simili*. 

Motto rk ertati sono le cibarie e I dlY*rdffief*ti di qualsiasi gènere, 

* STAZIONI PIRATA: corri m-erdamt iti droga, diamanti • Editavi (nei vemkreesrmo 
secolo...), non appaiono qu.vtl mai tulle carte di navigai! Offé. Per awcmra Indenni 
tara quindi meglio conoscere 1 qualcuno del giro. 

" PIANETI DEDITI ALLO SVAGO: qui n può trovare veramente dì ^utto, compresi 
i giochi Ortgin, e non sto icb^nandol 

* RAFPlNÉRié: in quatta i teflon I il trasfomiaiio ir risorse degli Asteroidi in mate - 
ria finita, come il cai'bur ..intt, per esempio Anche qui, come par In stazioni Tninera- 

ìsa richiesta di cibo, divertimenti e rtsorte naturati dm trattare. 


rie, c J e urna grò 

* nìw coir antino plé 


La capitale del settore Cumini, atta densità di popola^iono e rifeci mento per tutte 


te più grosse industrie. Bel posto por gli affari, siano essi sporchi o meno, 
• NEW 


DETROIT 

fino de) centri urbani più intere inaliti, copro Industriato di rutto il settore- Molto 
ricercati.' le risone naturali 

* OXFORD 

Capital' per tu' tu quello che riguarda la cultura nei r-ertore Gemini èssendo prati’ 
cameni? un pianeta università. 

* FERRY 

Centro militare dei vettori' 6<rmltil. *> situato vicino alla frontiera; a mero di pattu- 
glie dalla milti in e dada Confedera clone, non pattateci vicino ve nate trasportando 
«-obi illegale Qui si trituro private momenti! armi in cambio <b cibo ed equipag- 
giamento medko 



Di loiltd quando giudico un fioco tengo 
molto d* conto 11 "fatttinr rritrrvolfiirirntrt' , 
J|u»*l quali DM di dliftj Itmi-mn drimlibilf ibt. 

ve uretrite, finisca col iwuirti me oliato al 
monitor Ann a tarda iwttr, beh, lori vera (boti 
ita mattina^ mi tono staccato da' f*C Alle 
f'ff e fi» qu*MO dovrebbe farvi ntulrp cosa 
pomo d* P>'ftertei*\ che » prtiMU come un 
«TIMO tra EfVtu e Wb*g CmmunAr rruscro- 
do *» filamenti a mimar* fi- r* gradienti d> 

MHramtU . giochi 

La fr4it«a ' mifta migliorata rispetto al pi«*ce- 
dtnti episodi, a diffarvirta dai «onoro che 
sarebbe potuto oubitsta eoo più 

cura Un diletto che rbcmntrat» * che. a 
mio avvivo, la prime partita risultano vóto 
Manta ripetitiva < mitralmente volevo ^largu 
motto meno coniiniMnde a fivcitv iwstf «£ 
avete ur ' astronave sbesmnti brvttira, 
pochi vo 4 di • dovrete quindi faticare non poco 
per larvi un noma e un «arra « fcsjv j éte e n 
va Separato comunque questo p i imo tmpat 

to W- (Ot# nUfU«we«afU>o se*HJbdm*nt« 

Li •pv-rrasmLu ,ra grafia che avori caratteri* 
iato < primi Wmg Cómmandet é natura 
meni» diminuita e I nori però ih uni Hbrrti 
d* «fiori» megys or* ('non « erto le mai covcrafd 
ad Mentir» una othiioot come sterraste va 
invece in Smté Comminar) 

Li floc abilita é romunqui' ottima traile 
anche *Ma ptnUiiiliu di venir# hhoimIP In 
co. Mplottl, torva ri none un (Mi* troppi court- 
battimenti, ma ntuun problema. se non 
avete 1 v«vc«lto «tetro batta scappare , 

A comi boti funico grmto IHrttq di qu«*u> 
"uovo poco Ori gin è l’uscita immiti #mf* ifl 
Elite II cbò. da quanto abbiamo visto, sembra 
Teramani » un pnrd» drillo, r min r do citili 
d«r«i eh» Il p an d a Oavkt 6* *be« sla nu-srito * 
tara dà rwflw 

Private*! rimena nununque un prodotto eoo 
I fiocchi» completo rn uyn* suo aspetto r t: ara- 
to nei minimi particolari come da tmrttinin* 
Origln. decisamente da sipunprc atta vodti 
code nona 




http://wvwoldgamesitalia.net/ 













http://www.oldgamesitalia.net/ 
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special 
videogan 
dei mes 
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CD MAC 
CD MAC 
CD PC 
CD PC 
CD PC 
CD PC 
CD PC 
CD PC 


Fi INC! BURBA STONE 
OJNOSAUR DISCO VER Y 
DAY 0? THETEHTACLE Ma 
PINOSA UH SAFARI 
FOHBtDDEN SU0JECTS 
NÈGHI OWL GAMES 
SUPER GAMES Windows 
super program meh 


59900 

79900 

V199O0 

H990D 

119900 

49900 

29900 

39900 


AMIGA DISK 

BOI S BAD DAV 

59900 

AMIGA DISK 

HIREDGUtfS 

59900 

AMIGA DISK 

PATHCÌAM 

99900 

AMIGA DISK 

PRIVE MOOVEH 

59900 

AMIGA DIGA 

SPACB HULK 

89900 

AMIGA DISK 

TOM l ASORY FOOTBALL 

99900 

PC DISK 

COASTGR 

49900 

PC DISK 

GLOBAL DOMINA TION 

99900 

PC DISK 

METAL AND LACE 

■ 

PC DISK 

NHL HOCKEY 

129900 

PC DISK 

PATRICIA N 

109900 

PC DISK 

POSITRONIO BRIDGE BASIC 

59900 

libri 

delle soluzioni 

HINT BOOK 

DAV OF THE TENTACI E te 

15000 

MINI 0QO* 

LANOS Of LORE 

25900 

huit hook 

lemmings companion 

78900 


^PERGOCO 


PERGIQCQ 




P 

ivi 


PERGIDCO 


già qui 


t 


m 1 UTtLfTlES 


wm 


li 


le ultime 
novità 


ADVENTl£fi£SlHH£AVEN 

mnù | 

AMI- .CURHEY 1 m - J 94Ì 

1®«0 I 

BACKPOAD RACE PS 

119900 

DJNCSAUFt «SCOVERY 

79900 

EXPL0BER2 

jmù 

EXPLOfiEP 3 

5«0Q 

E3CPL0RER4 

119900 


F-15 STAILE EÀGLE IH 
GAME AREA* 

GHEAT HA VAL BATTUES Enhwmd 

JDKE5 \ PftANKS 

MICROSOFT GOLF 

MOZART THE GI5S0HAHT DUAfTTET 

MULTIMEDIA ANIMA LS EWCVCLCrP. 

N0RTH AMERICAN IHOIANS 

PHOT OSTAR 

RFTUftH T0 2CBK 

SCOOTER S MAGIC CASTLE 

SHAREWARE STADIO 111 

SHAET-VARE MULI GOLD 

TESTURE WEAV EH 

TIME A IMAM A£ 1993 

DIJ!sMAHOETHE¥EAR 


tutti 


VIDEO SPACE 


VIVALDI THE TOUR SEASONS 
WIN PLATMUM 


129900 

fwa 

119900 

79900 
l&W i 

Mia 

1A9900 

m%o 

flffltt 

33100 

35900 

138900 

229900 

I099ÙC 

119900 

59900 

499QÙ 


AFTER OARK fOft POS 

Aia COMBAT CLASS*CS LlutCAS AHT’S 

RFUX 

DARK SUN Strati arp[l Lfrrido 
t>ISCQV€RI£S OF THt- OLt-F 
PRACULA 

ELARTH INVA5ION Wtncluwft 
f YÈN «ORF INCREDIfii r MAGHINE 
FRACtAL StDf.SHOW 
CiLEKWAD Omws ut IH# Irjilnay 
HOMEY D CLOWN 
JOE K MAO CAVE MAN IIRUA 
KASPAROV5 QAMBiT 
LINKS RRESTON£ 

MASTI: fi OF OfttOR 
MÉNtHAL MATM GAME li 
MJC^O'SOFl AHCAUt Wimtew-. 

SAN FRAMCiSCO SCENE RY 5 O 
SÉ AL TEAM 
SFÉED RACEH 
SHORTS WO«> 

Si NIKE SOirAR 

SURF HiHJAS 

THE OLU£ A THE GRAY 

T*4t S*t*DOW OF r'iEHIirus 

ULTIMA UttDEUWOfll O Premiazione 

WING CDMMAMDFR II 4.SPEE C H PACK 

WIWG COMMA NO E R h *n Cloet IAI 

PRIVATELE 

PPIVATÉÉR Spn«CH Pii** 

StttIKE COMMA NO t-Fl lnctlr.il Opcr ultnn t 
im ATTACK sue 
BAHT Val SPACE MUTANTS 
I BuriOKAM Thr Martita.1 Spuli 
I GRAND PRlX ClHCUH 
LHJt ATTACK CHOPPER 
NAPOt EONICS 

POPULOUS A PfiOLL^EO LANLtS 
SERVE A VOLttY 
| StHiKC FLEET 
THE SiG tOC 

«W TQt\j$ U0RA Wmtfa*-* 

W!M TOTUS W^ dot-i 


7B90CT 

119900 

SOM» 

14C90C 

70900 

39900 

539130 

30900 

40800 

130000 

40900 

tU»TOO 

0^00 

frffSOC 

:r 3OO0 

120900 


?99O0 
109900 
O93Ó0 
04900 
«9900 
49&M; 
7R900 
79900 
i if NN 
60900 
OtraflO 
491100 
21*W0Q 
39900 

39900 

43900 

/‘J900 

49000 

>K»0O 

49900 

69900 

IT9900 

T?990O 


amiga 


MAC 

DIH0SAUJI ADV0TTURE 
filYST 

THE MAGSC DLATH 


1298C0 
139900 n 
ymù « 


688 ATTACK SUR 
AIR FÙECE COMMA NDt-H 
AtJEM BflEED Spedirti 
F1UDOKAN tire Mietuti Spini 
r.tivlLtZATlON Armtjit 1200 
COMBAT AIR PATftOL 
DELUXE MUSIC 2 0 
OONk 

GRAND PRIX CIRCUIT 
NAPOLEONM3S 

POPUiOUS* PROMISE D LAN DS 

STR1KE TLErr 

TOkl 


39900 
T9&P0 
39900 
30000 
turano 
59900 
I’ 79000 
3A0OO 
29900 
79900 
39900 
39900 
29900 
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A tràir + CONSTRMCTION SET 
AW COMBAT Ctnjk t f*uQrt % 

C ROSS WOHD 5 DF (. L. 

DISTA NT SLWS 2 0 

sa» CTTY classic 


119900 

139900 

5^*00 

139800 

69900 


Ai 
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MILANO vendita telefonica per 
iia: tei. 02/ 874580 - 874593 
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PSHIÌBSIS per (imi&n 

He parlammo 
nelle "Voci di 
corridoio" 
parecchio tempo 
addietro, e ora, 
dopo un 
mostruoso 
ritardo, eccolo 
qui, pronto per 
essere giocato, di 
che si tratta? Ma 
naturalmente di 
Prime Mover, e di 
chi altri... 




non quella del vostri avversari. Bhe. meglio di' 
once" dime voi, e m effetti e ceti, ina io 
rimango deli idea che « si la un certo sforzo 



Era da un peno che non si sentiva 
parlare di simulazioni di corsa su Amiga c pre- 
cisamente. se la memoria non m'inganna, da 
quando uscì No Secend Prizc della Thalion; ma 
quest'ultimo titolo si differenzia parecchio da 
Prime Mover, infatti, al pari di Team Suzuki 
della Gremlin e fted Zone della nessa Psygrn> 
m... era vettoriale 



Prime Mover, invece, si avvicina come stile 
molto dì più a Super Hang On, e in effetti è 
proprio a quest'ultimo titolo che credo i prò- 
grammacori si stano maggiormente ispirati 
Non solo infatti la moto e vista dalla stessa 
visuale, ma sono anche presentì altri piccoli 
particolari che ricordano inequivocabilmente II 
gioco di corsa moioci distica più famoso del 


mondo (e probabilmente anche il più bello su 
Amiga)' capita ad esempio spesso di incontrare 
segnalazioni di curve verso destra (o sinistra)* 
mentre h curva è poi dalla parte opposta. 

Ad ogni modo II gioco, se non lo avete ancora 
capito, riguarda le 
corse motociclisti* 
che e voi. aife guida 
di uno dei sei vei* 



coli messi a dispo- 
sizione (ognuno 
naturalmente con 
le proprie specifi- 
che tecniche), 
avrete il compito 
di vìncere il cam- 
pionato mondiale, 
competendo in 
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paesi tome USA, Germania, 

Spagna, Brasile. Messico. Inghil- 
terra (naturalmente con la neb- 
bia), Italia (uno dei percorsi più 
ardui), e altri antora. 

Ogni circuito sarà presentato 
in un’apposita schermata* che 
vi informerà sulle condizioni del tracciato, sulla 


per fere una cosa, poi biso- 
gna Fare di tutto per non 
rendere vano tutto quello 
che si e realizzato,,. 

ftaftdete Sogni 


quantità di curve oreseno, sul numero de* giri 
da compiere, e ces* via. Una scelta molto 
importante per l'esito positivo delia gara sarà 
quella delia moto* c^e dovrete selezionare a 
seconda delle caraneristiche della pista; ad 
esempio* se tl percorso che dovrete affrontare 
san 1 , pieno di curve a gomito, risulterà mutile 
prendere una mote dotata di grande velocita 
ma di scarsa npresa. simile discorso vale natu- 
ralmente anche al contrario. 

I corridori in pista saranno sempre sette, e voi, 
guarda caso, partirete sempre per ultimi, 
dovrete quindi metterci anche l'anima per assi* 
curarvi di volta in vcki il massimo punteggio 
nella classifica generale 

Una delle parti maggiormente curate in Prime 
Mover e senza dubbie quella delle opzioni; vi 
segnalo quindi la possibilità di salvare i propri 
record su disco* scegliere se giocare con le 
marce automatiche o meno, oppure scegliere 
se accelerare schiacciando il tasto di fuoco 
piuttosto che tirando avanti la manopola del 
vostro joystick. 

Passando alfe fase d* guida sono dell'idea che ni 
vostro centauro perda troppa velociti quando 
collide con i cartelli o gli a fon oggetti ai bordi 
della pista, e che sia invece paradossale che 
non sì verifichi alcun calo di velocità quando 

finisce fuon dal traccia- 
to (almeno fino a quan- 
do la moto non si impa- 
sta contro un ostaco- 
lo). 

Un'altra cosa che mr è 
dispiaciuta, l'ultima e 
poi chiudo, e che nella 
piccola mappa deJ trac- 
oma posta nella parte 
superiore delio scher- 
mo viene visualizzata 
solo Ea vostra moto, e 



0tiru}u# fnm* Hott< * r*dut>to * -it -( e ui> 

ìmm b gta*« <tt wm U gr a d ii* • rttoattact 
u amp*ài. «rato* ir nel f*«i irofi 

po ttettaghaCa. lo acrhtftng tufflcxtotvmente 
mudo * ra tt c t, *i c (introita deHa 

«««tra moto r-m-uft* motto mr*«Mfrfga*ol«t ( 
mpDfldfnito prrMUIOMHtt a* «OttH Idilecitl 
finche ># poi par altrontar* dH>eg|»am*ptE te 

hrttvtwnt. fi tori infok) «t la tratPttoroa «tea 

teV 

ftiguardo «Ha parta tortora. non ho mem*. da 
Ktafurv. ithuHI» appropriati». fletti piu che 
iiv. i-i-i. e» con» gli itim nittoiiili d*- pMW ir 
cu» garaggorota, 

Par quanto riguarda fa giotabitit*. quatta a 
»uii -«curami-mo m/ndot .ila riattano ala w 
«lonr da noi «ruonata poma ctellVstatt pur 

erma raggiunge* t . > k v # 1 m«nta tararti di AMO 
KlCa «.»:■: ttftenl a 

te t .mdviiàn» raccomando jui-ato gioco a 
rutti c qkan cfw amano la «rnuNuionl motoci- 
cltalifht tra quatti» pnrn «I divertiranno 
mote; di pù h panata» da gr ada r mra nm (M- 
can* a Stipe-» Hang On ptmoi co cita No 
Stcond rtm* 











http://www.oldgamesitalia.net/ 



14 

Z 

< 


* 

0 


E 

Ul 

1. 

o 


u 

o 


o 

o 


o 

s 




5rt 


U 

E 


CI 

a 

ot 


y. 


< 

> 


é 

x 


o 

*n 


- 

o 


K 

a 


S 


hJ 


Ud 

E 

a 


UJ 


e: 

t 

a 

E 


3 

E 


< 

o 


x 

Q 


O 

zi 


* 

< 


E 

1, 

* 


E 

o 


4 

E 

E 

o 


3 


O 

z 


OMPUTIRS ACCESSO 

20T55 Milano - Via 



;5fl 


AUENS 3 
ALIEN STGRM 
ALTEREO BEASI 
AQUATIC GAMES 
ART A UVE - DISEGNO 
BATMAN 

BEO O MAN . F UPPER 
BLOCK OUT 
ROMANZA BROS 
BULLS VS LAKERS 
CHUCK ROCK 
CIKI CIKl BOY 
CQLOMUS 
CYBORG JUSTICE 
D HA II A 
DARK GASILE 
DARWIN 4081 
DAVID ROBINSON BASKET 
DE5ERT STRIKE 
DIMOIANO 

D DOCK QUACKSHOT 
DOUBLÉ OR AGON il 

elementàr master 

EUROP* CLUB SOCCER 
¥*2 AXIS 

FATAL LABTRINTH 
FATAL REWIND 
G-LOC 

GAIN GROUND 
GLOBAL GL ADI ATOR 
HOME ALONE 
HUMANS 
INDIANA JONES 
JAMES BOND 007 
JAMES POND II 
JEWEL MASTER 
JOE MONTANA lì 
JORDAN VS BIRO 
KIO CHAMALÈON 
KICK BOXINO 
KING OF MONSTER 
MEGAPANEL 
NINJA BU R Al! FIGHTING 
OLIMPIO GOLD 
PAPERBOY 
PGA TOUR GOLF 2 
POWER ÀTHLETE 
POWER MONGER 
PRO FOOTBALL 
REVENGE OF SHIN03I 
ROAD rush 
ROGER C, BASEBALL 
SAINT SWORD 
SO VARIS 

SHADOW OF THE BEASI ! 
SHADOW OF THE BEASI fi 
SONIC 
SONIC 11 


L 69,000 
L 49.000 
L 3 9.000 
L 59.000 
L 29.000 
L 59.000 
L 39.000 
L 19.000 
L 39.000 
L. 69.000 
L. 09.000 
L 59 000 
L. 49.000 
L 69.000 
L 39.000 
L 69,000 
L. 29,000 
L, 49.000 
L, 69.000 
L 49.000 
L 49.000 
L 59.000 
L 69.000 
L, 69,000 
L, 39,000 
L 69.000 
L. 49.000 
L. 59,000 
L 29 000 
L 69.000 
L, 69,000 
L 69 000 
L. 69,000 
L 59.000 
L 49,000 
L 39.000 
L 49.000 
L, 69,000 
L 49.000 
L. 69 000 
L 69,000 
L 49,000 
L 39,000 
L 69,000 
L. 69.000 
L. 59.000 
L 69.000 
L 59.000 
L 39 000 
L 59 000 
L 49 000 
L 59.000 
L 39,000 
L. 39.000 
L, 39,000 
L. 69.000 
L. 39.000 
L $9,000 


NEG.iUltDi: 



STORMLORD 

L 29.0001 

STRIDER 11 

L 69 060 

SWORD OFSODAN 

L 39.000 

TALE SPIN 

L 69,000 

TAZMANIA 

L 69.000 

TECNOCOP 

L 39.000 

T1GER 

L 29 000 

TOM JAM EARl 

L 39 QOO 

WARP SPEEO 

L 49,000 

WHIP RUSH 

L 39.0DO 

WONDERBOY V 

L 39,000 

XDR 2001 

L. 29.000 





FANTAST1C DIZZY 



imi 



GIOCHI SEGA MÉGADRIVE 


AOOAM FAMILY 
ALADOM 

AMERjCAN GLADlAlOfì 
ANOtTfER WGfiLD 
BATMAN RETURN 
6ATTLET0ADS 

B. WALSH COLLEGE FOOTBALL 
BLASTER MASTER? 

BOB 

6 RAM &TQK Efl'S ORACULA 
3UBSY 

BULLS VS BLAZER 
CAPTI Ali AMERICA 
CHAMPtOHSUlP BOWLING 
COGL SPOT 
DAVIS CUP TENNIS 
DlNOSAURUSFOFt MIRE 
DOUBLÉ ORAGON 3 
ECCO THE OOLPHIN 
EXRAN2A 
F 15 STRJRE EAGLE 
F -22 INTERCEPTOB 
FATAL FURY 
FLASHBACK 
GADGET TW1HS 
GENERAL CHAOS 
GOLDEN AX1 ILI 
GUASTAR NERO 
HOOK 

JUNGLE StfllKE 
JURtóSlC PARK 

KING SALMON-fBNlNG GAME USAI 
LEADER BOARD GOLF 
LHX A7TACK CHOPPER 


L 119,000 
TELEFON. 
L 1 19.000 
L 83.000 
L 93000 
L 99.000 
TELEFON. 


99.000 

99.000 

129.000 

99.000 
109 000 

99.000 

99.000 

109.000 
109.000 

99.000 
99.000 
99.000 
99.000 
TELEFON 
L 7t ODO 
L 99.000 
* Si E FON. 
L. -S.tHK' 
L, 99,000 
L «9.000 
TELE FON 
TEiEFON 
L 109000 
T 1 LEFON, 


L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L. 

L 


L. 

L, 

L 


LITTLE mermaid-la sirenetta l 


MOHAMM ALI BOXING 93 

MAZ1NGA ROBOT-MAGIC SAGA 

MEGALOMANIA 

(WG29FULCRUM 

MONOPOLI 

MOONWALKER 

MORTAI KOMBAT 

MUTANT LEAGUE FOOTBALL 

NBA BASKET 

NBA ALLSTAR CHALL - BASKET 
WHLPA HOCKEY 93 
NTG+TWAflE - SMPSON 
OLTTOFTHfS WORLD 


L 

L. 

L. 

L 

L 

L. 

L. 

L 

L 

L 

L- 

L 

L. 


99.000 
5 5.000 

59.000 
«9.000 

90.000 

99.000 


119.000 
39 ODO 
«9,000 

129.000 
99 000 
T9.000 

99.000 
S5QOO 

'09.000 

99.000 



Tel. Negozio (02) 39260744 (5 linee r.i 
Fax 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.i 

ORDINA SUBITO! 
02 • 33000036 (5 linee r. 


PIRATES GOLD 
PREDATO* B 
RAMPAR! 

Rii 93 BASEBALL 

mawooD 

ROAD RU5H 11 
ROBOCOP3 

CHININO IN THE DARK NE SS USA) 
SHiHOB: Il 

SfOE POCKET SGUARDO 
SIMPSOW 

SORCERERSkinGDOM 
SPtDERMAN x man 
splatter HOUSE 3 
STARFLIGHT fUSA) 

STREET OF RAGE2 
SUMMER CHALLENGER 
SUNSET RIDER 
$U MG FIGHTING 
SUPER WGH IMPACT 
SUPER KICK-OFF 
SUPER WWF WRESTLINGMAHEA 
T AZMANtA 

TEAM USA BASKET BALL 
TECNOCLASH 
TENNIS GRAND SLAM 
TERMINATOR 2 
THE TOUNG INDIANA JONES 
THUHDCRFORCE IV SC ART 
THUNDERFORCE IV (PALI 
T1NYTOONSI CARTOON) 

TOYS 

TUR7LES 

WORLD OF 9LLUS10N 
WORLD TROPHY SOCCER 
WWF ROYAL RUMBLE 
K-MAN (PALI 


TELEFON 


L 

L 

L 

L 

L 


09 000 
90 000 
90000 
99 000 
«9.000 


TELEFON, 


L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L. 

L 

L 

L 

L. 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 


90.000 

90.000 
00.000 
00 000 

119.000 

119.000 
«9000 

09.000 
«9.000 
99 000 

100.000 
119000 

79 OOO 

119.000 
«9.000 
«9.000 

70.000 

109.000 

09.000 
99000 

119.000 
«9 000 

99.000 
«9 000 

99.000 
109 000 

79.000 
79 000 

119.000 

99.000 



-l'Tif/ 

Giorni m MEfiAHS 


Off fi 


od MISI 


FUNKY HODROf BAND 

L 

39 06 

HtAVt MOVA 

L 

49.06 

SOUl FACI 

L 

69.06 

ERNEST tV AM 

L 

69,06 

WONDtR DOG 

L 

69.06 

*1 fi/iftì :.f}ji Ufji 


or; f, f. 


SONIC Pitw " CO " 
L. 139.000 


ULTIMI NOVITÀ 


iliMllfAMil 


,w ,i i Hi rj 

W k . v>-_XX. /Al iW 


• StIPHfiO • SOM) AUSTl 
POWfR FACTORY • NIGHT SIRIK 

• «DO FtfYtR • SPtOERMAh 

• rmWlNATO* • MONKf IUAND 

• PUNÌ * USI ACTION MIRO 

... t tanti olir/,. 


\ « 

Vili ! 

UH STI 
L. 

tkMuiiRm; 



NOVITÀ ASSOLUTA !!! 

Hai) necessito dì inodHMie! 
t uro semplice cor luccio. 
Potrete còsi uso? e. su un quo 
MEGA-CD un qu disio si gioco, 
sia esso USA, Jopon o Europeo. 



FINGIMENTI IL "MACIE AOAPTOR CHE COMSfKTE DI umiZZAM Tlinf ! CICCHI HMQ 
AD DECI FUNZIONANTI SOLO SUL LA VERSIONE AMERICANA GENESICI 



n 

ADATTATORE CAHTUCCF PFR IJTILtZZAHC I GIOCHI GIAPPONESI SUL MEGADRIVE EUROPEO 



Tarn u ultime novità sempre disponibili a magazzini 
CONSEGNE VERAMENTE RAPIDE 






OFFERTA SPECIALE OFFERTA L. 99.000 OFFERTA L 99.000 OFFERTA SPECIALE 
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PIOVER 


football am 

BAAAASTA! Non nc 

A dire il /ero tono so'o un piio i gio- 
chi di football umericaina per PC che mh toc- 
cato recensire ma dirai che 5000 jpà ibbasta fi- 
la per fare det male a un non appasftonaco- 
Viito che ’rc spanci « poco erisimo subito 
cosa è piattamente FPSf e quali sono te novità 
rilevanti rispetto allo versione precedente. 
Come qualcuno avrà già intuito FPSF ± un 
gioco di faacfaal «mentano f forbècchéon*. a voi 
proprio non ve (a facciamo, ehfìh. e per ridar* 
un po' piu nel particolare un gfoeo di football 1 



cui punti di forra stanno nella parte tattica e 
nel realismo delle inoni 
Ore, se calcammo che un gioco di football é 
formato fondamentalmente da due elementi, la 
unica e razione, abbiamo g*a un bel viatico Si 
parlava di pane tattica e 
realismo per quello che 
nguarda la pnma abbiamo 
decine di schemi già pron- 
ti di utilizzare oltre 1 un 
eddor degl* stessi comple- 
tissimo, tonnellate di 
tabelle riguardanti 1 gioca- 
tori (punti segnati, squa- 
dre In cui hanno militato, 
ecc. ecc ecc ), opzioni a 
non finire durante la par- 
ata per 4 cambio degli 
schemi c dei giocatori e 


una marea {stile ' diluvio universale' I di statisti- 
che per tenervi sempre aggiornati II realismo 
poi e qualcosa di incredibile, con finti lane», 
passaggi dietro la schiena, difensori che. branca- 
no ri foggiavo verse 
per un piede, e tutto dò 
che può far parte di afa 
parata vera, grazie alle 
animazioni degli spnte 
fantastiche e tembiimen- 
te vane Ma non h© inco- 
ra firutol 

Tanto per non essere 
banali tutto quello che 
riguarda la lega prò foss»o- 
matita {.partite degl» 
avversari, classifiche d> 
ogni genere up a rana e 
colore, statìstiche come se piovesse durame it 
periodo dei marnami e perfino esagerato nella 
sita completezza con campagna acquisti e trat- 
ta dei giocatori ovviamente inclusa 
À questo punto potreste chiedervi “con simile 
dispendio di realismo e di tabelle chissà che 
schifo di grafica c chissà che work station 
serve per muovere il tutto" beh, graficamente 
parlando non si È Trai vate nulla di simile su 
PC con una grafica letraglìatiissirm in VGA 
256 « un sonoro tra l'afono spaventoso. Se poi 
per quello che riguarda il movimento degli 
sprite II gioco non stato certo velocizzalo 
{avrete sempre bisogno di un 386SX con un 
paio di «nega di RAM a pane trofica della -se- 


chi» versione, 
del calcolo delle 
partite delia tega 
(ricordo che il 
tempo medio d« cal- 
colo di una partita 
Comp vs Comp 
era circa di 1 5 
minuti), è stata 
invece abbondante- 
mente addolcita, 
con un periodo di 
attesa limitato, ma 
con la stessa accu- 
ratezza nel genera- 
| re 1 risultati 
Non solo, rispetto al suo predecessore FPSP 
Pro vanta anche ta possibilità di utilizzane nomi 
e statistiche del giocatori delLt NFL una serie 
di animazioni incora piu ampia, T editor per le 
maglie. Lin’espansione per i Game Pian e » Ptìjj 
cali c inquadratura migliorate Direi proprio 
che u tratta di novità deetsamente attese che 
rendono questo un titolo assolutamente 
imperdibile per lutti gli amanti del pallone 
ovile. 

An 4 y Orchet» 




Hi 

Tutte* quetifi ch«- pmn* dire è eh# fPS rima- 
ne di gran lunga il miglior foutbd.ll amaticaiw 
disponibili- *ul mercato, 

M sola cotit Iglla * di controllare prima II com- 
puter che avete: ira li> miwril, # tc *.*■** la for- 
tuna d| possedere un bH 384 f* di eif#r«, 
ovviamente, appaltimi *ti di fselbill arncHca- 
nn) non pfn-n* abbiate difficolta a itegli eri* U 
nuovo gioco da mettere nptU vostra toftocx, 
O ikfy do aite fT 


1 




Gf> 


FI 
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NOVITÀ 


TEL. (02) 8464960 r.a. 
FAX.(02)89502102 

ORARIO 

NEGOZIO 


VIA MONTEGANI.il A MILANO 

-NÌCCHI? Iris! 


HJSÙI VI M'TTI I WHJHI I MI DI IDMl AflWUIA 
PIItWTTE ni Stil/H>NAHI: TRAM IT F MOUSE 
!».'D 1.HEDL&OI li 

Si \V SAI BAI I HA M WUCE DA I «fi ALiJkRE 
NAMMI f in hai ivvsi 


£. 69 . 


KB KSTART 


invilii rimi i cMnm i mi ni t fiwmiiuanA 
PI KMI I ri: DI St H /ION 4 MI THAMI'M Mi; U SI 
sudi hì n s tu .5. 

Nf ssL V\ SALDATI HA SIMPUtl IM tUiMJJAKF. 
MANUALI IN ITMiAMO 

MBMMWW »tilW ^ i 


ÌBfldr 


Ifi'J ft5- RT nyjiJis, i 4 ]. IVWKJ Oli 4* TW 1U 


AMIGA 1200 A PREZZO FAVOLOSO 
SOFTWARE AMIGA POS .1.0 IN IT AITANO p 
1MLGA HOM.2B RAM ESP.A lilMH 
RISOLUZIONE I2SOX5I2 A 256 COLORI 


7:1.000 


R|M H v I RITI i rat m I MI nt CAMPAI Ih IOTA 
F-i MMI r Mi IH si i ì t\i INAHF TRAMI 1 1 MOUSE 
SO HlfJ) IL S fi I I 

M SHl VA SAI UHI VL\ st MPt HI \}\ INS i M LABI 
SIASI All |V HAI lANtl _ _ 




H1M M 

HA 4WM L1H1 


Lì 



Vi 

1 


”1 

Uè 

•m 

* A 


ESPANSIONI DA 
IME 

PER A-600 
ESPANDI 
A 2MB 


£. 120.000 


L 349.000 


lMqoù 


AMIGA eoo I MEGA RAM 
GARANZIA COMMODORE 
CON LN OMAGGIO JOYSTICK 


ETTE 


I SPANCIO W INTERNA S I 2KH I hll.000 
rSPANSIONI IN II UNA 1 >MH I I 
I -SPANSIMM IN I I RNA £MH I ZS4J ÓCM* 
ESPANSIONI l SMB \ZOOO I IHCI <MK> 

\ scansioni m \^hì zmh i 2<*o (mki 


ITIT h>N \ It K ii. VMM 
'itnvi ' :«!*tuuy«i 
unii t 

■ AUr l«M 


na WWW bi nrrn 

r ORMATI 


£. 439.000 


1 4 .250 000 


PC 803S6SX-2 f> 
t Atti NET DESK 
1 ED VELOCITA ' 
CHIAVE ACCESSO 
2 MEGA RAM 
HO 40 MEGAIiVI L 
DRIVE 1.4 MBYTE 
M< >N[TOR VGA 
X ASTIERÀ 102 
MANI r ALI DOS l 
WINDOWS 
IN ITALIANO 


NOVI ! A' ITT 

M OVO CD COMMODORE 
MLI I MEDIALE 
CON 2 GIOCHI S? I CD ROM 


MAGAZZINO DI OLTRE 5O0MQ 
OLTRE 30.000 ARTICOLI IN 
PRONTA CONSEGNA 


ORDINA DIRETTAMENTE TELEFONANDO AL (02)8464960 FAX(02)89502102 
O SPEDISCI IL TAGLIANDO IN R.C.S. — CONSEGNE ENTRO LE 24 ORE ! ! 


GARANZIA Il i IMI A IRE ANNI 
I PREZZI Sili 1 HA IMlHVII SONO IVA INCLUSA 

l\mm villino tecnico hipaiiazioni pi ti t iimhiiimihi i p* 
i prezzi e le spennelli; possono subire 

VA ili AZIO M SENZA M SI N PREAVVISO 
■ PilSS E ( Alili III ( RUIIiO IN NEGOZIO 


PAGAMENTI RATEALI 

SENZA 


INTERESSI 


■iÙUSttHM LQMÉWfltJlAi 
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micaomsc par pc 






sapevate che il football americano 
è l'unico gioco che vi insegna la data 
di inizio della produzione di jeans 
con i passanti? No? Chiedete 
un po' alla Levi 


$*** 


vr?' 




incarto che si rispetti prima che la palla 
venga calciata è possibile- scegliere il tipo di 
gioco (sia offensivo che difensivo) da attuare 
eseguendo un placca ! i doe chiamando un 
determinato tipo di azione che può avere 
effetto sia prima dèlio s-iap delia palla (cal- 
do d inìzio} sia dopa Per fer questo avrete 
a disposizione dei diagrammi m cui sono 
rappresentati gtì spostamenti dei vostri gio- 
catori durante i'aisooe e tutta una serie di 
giochi tra cw sceglierà, che non sono poi 




Tralasciando simili scioecheize 
l ‘importante è che il football sia oggi 
diventato uno degli sport piu noti del 
mondo e che La Microprose abbia pctu- 
to puntualmente realizzarne U sua brava 
conversione videclu chea. di cui ora 
andiamo a parlare 

Dopo un" introduzione alquanto scialba, 
questo NFL CC Football ci sbatte in 
faceta il menu dete opzioni che include 
ben sette possibilità di scelta; giocare 
subito, editare le squadre, editare il 
piaybook. giocare una lega, vedersi i film 
(le registrazioni delle partite precedermi cari- 
care una partita salvaci e uscire al DOS. 

A questo punto scegliendo play football, e cioè 
giocare subito una partita sìngola, ci ritroviamo 
sullo schermo un altro enigmatico menu pieno 
di icone e dì bottoni da schiacciare, il cui unico 
scopo e quello di farci selezionare le squadre 
da portare in campo e il pla/book, oltre natu- 
ralmente la difficoltà del gioco Se poi abbiamo 
scelto il menu delle preferenze potremo diver- 
tirci a selezionare tutte le solite quisquiglie tipo 
la lunghezza di un Incontro il livello di dettaglio 
e la possibilità dì salvare su tornati ta mente le 
azioni pjy belle (un altro menu pieno di bottoni 
e itone di tur solo tre servono a qualcosa). 
Occhei. adesso siamo pronti per catapultarci 
nella mischia, come ogni gioco di football ime 



tantissimi, ma che vi permettono comunque di 
districarvi sufficientemente bene nei meandri 
del football americano. Altre opzioni durante 
una partita sono chiedere un timeout, dui-ante 
'i quale cambiare gli schemi consultare < roste* 
delie due squadre e cenerei lare l'affaticamento 
dei giocatori, vedere un replay e cambiare tele- 
camera attiva, che di defa, •- e posizionata die- 
tro alla squadra che atoca, ma che può essere 
piazzata perpendicoiarmente al campo. iliaca, 
abbassata, ruotata e cosi va. 

Per quei lo che riguarda gli altri menu, ve he 
hassumo brevemente i cor, temiti: H team edi- 
tor permette di editare nomi e E^rattenstiche 
dei giocatori, abilità specifiche degli stessi 
(capacita di pressare IVverjana, d correre , di 
lanciare lungo, ect. e-eej. ruoli di attacco e 
difesa (robe tipo quarter&ìtìc renning back e 
simili}, e lineup di partenza il playbbóok editor 
e invece un generatore per gii schemi di attac- 
co a difesa, non eccessiva-- enee completo ma 
molto semplice da usare e soprattutto veloce 
da padroneggiare, il leaguc pi*y consente invé- 
ce di giocarsi tutto un cam^naCO con le squa- 
dre della NFL con tante : sandsngs. statisti- 


SiJ 


cf ; per giocatore e per squadra, schede di 
infarmazteni sulle relative squadre e un editor 
per crearsi una pròpria lega personalizzata 
Parlare anche del menu di caricamento per le 
partite salvate o deli opzione EXIT TO DOS 
non mi pare proprio II caso, per cui tutti ai 
corri mento per varie ed evenutali 

Andy Orchesi 


Questo football della Microprole mi ha 
Impressionato solo per la gestione min ut lo* 
u dei Singoli giocatori* perché per tutto 11 
resto non riesca proprio a offrire nulla di 
veramente interessante né di nuòvo, Ino an- 
zitutto la grafica* pur In 254 colori, fa del 
campò una disusa venie monotona e ben 
poco caratteri* tic** me etra i giocatori 
diventano dei roboctinl animaci malaccio, 
senza considerare naturalmente b squaJU* 
disuma animazióni: del lancio della moneti- 
na reali zzata in ray trarìng, ma con prota- 
gonisti degli automi legatissimi nel movi- 
menti, 

A parte la grafie** che é indiscutibilmente 
scarsa, le altra tarattéfiitich* devono pur- 
troppo assoggettarsi alla famosa frase "non 
c e spazio per noi due in questa città, uno 
k n* deve andare**: proprio come è succes- 
so e Lisi Action riero, uscito a ridosso di 
Jurazsk Parh e oscurato letteralmente 
dalla grandezza di quest'ultJmo* questo 
football della Mkroprose paga M peso di 
uscire assieme a Front Page Sporti Foot- 
ball Pro, che In quanto a opzioni, realismo 
e tutto quello che volete e straordinaria- 
mente meglio di qualdzii alfm concorren- 
te uscito fino ad ora. Certo, anche NFL CC 
Football è abbastanza completo In quanto 
a opzioni, ma rimango dell'avvilo che quan* 
dò c'è già H meglio in giro e quando soprat- 
tutto I requisiti hardware sono gli stessi, 
non vedo perché ripiegare su qualcosa di 
chiaramente piu scarso. Peccato, fosse 
uscito In un altro periodo avrebe forse 
avuto miglior sorte 
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"Ne abbiamo uno 
davanti... no, sono due*.* 
ce li abbiamo anche 
dietro". 

"Ripley, non li vedo...". 
"Sono ovunque!" "Siamo 
circondati...". "Dai muri! 
Escono dai muri! Spara 
Vasquez!" "Fate fuoco! 
Fate fuoco! !!"••• 





Sono passati nove anni da quando 
Johnson e Stone, due tra i migliori elementi 
ddHPC (inter Piane dry Corps), portarono a 
termine la loro ultima 4 vera" missione. 

Nove anni in cui non si riscontra- 
rono più oscure attività aliene 
in nessuna delle basi inter- / 
planetarie di proprietà / 

della Federazione. Ha ur Mà 

giorno del correrne anno, il 219 l T di / ^ 
ritorno da un pallosissimo viaggio f 
di sei mesi nel cosiddetto "brac- 
cio esterno della spirale" à 

(codesta spirale in teoria 
dovrebbe essere la nostra galassia), dal } i 
Quartier Generale arrivò l'ordine dì arida- I 
re a controllare una lontana base in un 
settore del I 1 In t ex Network: la 15RC-4, \ * 
Tale base aveva dilani completamente 
cessato le trasmissioni con J esterno, Da < 
giorni oramai non c era neanche l'ombra 4 
di un messaggio su nessuno dei canali della 
Federazione. Le cause potevano essere tante: 


una tempesta magnetica, una rivolta contro le 
autorità, la base si era autodistrutta.., ma nel 
dubbio era meglio effettuare un con* 
crollo. Pazienza, il ritorno a casa 
* sarebbe stato rimandato al massi- 
mo di un giorno. Stone 
introdusse le coordinate 
all'interno del computer 
centrale deirastronave, la Miracu- 
los, e in un paio cTore arrivano 
no a destinazione. Erano nei 
pressi delta stazione lSRC-4 
I in orbip attorno alla stella 

gigante Gianor. Tutto sembrava 
essere dtkey. tutto era stranamente 
calmo, ti Toppo calmo e non cerano 
segni di attività elettromagnetiche,,. 
Decisero di scendere per un control- 
lo più approfondito e atterrarono su 
di una delle puzzole di ìtten aggio della 
base, Ancora non sapevano che li avreb- 
be attesi l'inferno* li a pochi metri di 
distanza. Questa sostanzialmente e Lì stona 
che dividie Alien Breed dal suo più che degno 
successore, All'Inizio di questa vostra nuova 
avventura vt trovate proprio all esterno delta 
stazione e subito venite attaccati da un orda di 
Flyer pilotati da non si sa bene chi. anche se a 
dire il vero è facilmente intuibile (che gli alieni 
siano diventati più intelligenti dall'ultima volta?). 
Una vetta entrati all'interno del primo edifìcio 
della base la situazione diventa più chiara: si 
tratta di un'invasione aliena in piena regola (ma 
va?!?). Che fere, oltre al semplice e ehiaritati- 
vo bla stiamoli tutti : Beh. all’inizio di ogni livello, 
vale a dire quando si passa da un edificio 
all'altro, viene visualizzato lo scopo di ogni mis- 
sione (terminali da distruggere, prototipi di 
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armi non convenzionali da dibatti vare, e cose 
del genere) Naturalmente la mappa di ogni sin- 
golo livello è immensa e orientarsi senza 
poterla visualizzare sarebbe un grosso proble- 
ma. 

Proprio per questo e possìbile acquistare (se 
non lo si ha fin dall'inizio, e ao dipende da 
quale tra i quattro personaggi a disposizione 
all'inizio del gioco (johmon, Stono, il lucertolo- 
ne Rufanoo - ma non era il cane di Groo? - e 
il robot da guerra Zollux decidete di usare), 
coflepndosi a uno dei terminai sparsi qua e là 
per tutto il gioco, tre tipi differenti di scanner, 
uno ovviamente piu potente dell'altro A tale 
proposito, già che ci sono, vi dico cos'altro è 
possibile fare collega ndosi ad uno dei suddetti 
terminali Dunque, tra t toob è possibile acqui- 
stare, vite extra, kit medici per risanare le fef> 




dapper turco). il fucile a ripetizione (che avete 
fin dall'inizio) e gii scanner di cui sopra Ognu- 
na di queste armi ha inoltre vari livelli di poten- 
za, piu costano e piu fanno male. 

E 1 possibile rivedere k> scopo della missione e 
avere consigli e descrizioni su tutto quello che 
vi circonda e che potete incontrare nei livello 
che in quel momento state affrontando (mi sto 


riferendo comunque agli 
oggetti inanimati,,,). Infine 
potete tenere 

d'occhio le statistiche del 
gioco, con roba del tipo: che 
armi avete e a che livello 
sona quanti alieni avete bla* 
stato, ì soldi che avete a 
disposizioni, il numero delle 
chiavi, eccetera eccetera Le 
informazioni più udì* sono 
comunque sempre presenti 
nel pannello situato sulla 
parte bassa dello schermo. 

Arrivando alla struttura del gioco te uniche(???J 
differenze col prima sono appunto ( ampiezza 
di ogni srngola mappa, il numero di alieni diffe- 
renti presenti c la varietà delle ambientazioni 
(pur trovandosi all'interno di un'unica base ci 
sono tre sezioni che non centrano funi con 
l'altra: gli edifici adibiti all'alloggio dei civili. 




te, set di cinque chiavi olla volta utili per aprire 
le porte e set di munizioni da trecento colpi 
l'uno Tra le armi, vi sono il lanciafiamme, il lan- 
ciamissili a ricerca, il Laser triplo, il lanciagrana- 
te, il rebou nder (una sorta di lancia boomerang 
d'energia che rimbalzano 


quelli scientìfici e quelli delle apparecchiature 
militari) Anche se non ci siamo arrivati (ai 
momento in cui sto scrivendo la recensione), 
non e da escludere poi la presenza di quell , 1 
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Il Team 17 ha fatto come al solito un gran ori lavoro, questo Alien Breed 

Il e il primo vero gioco per Amiga UGO; la grafica è seni; azionale fi 2® coiqri non si vedono tutti I 
giorni), fluidissima, con un sacco di iprite che li muovono contemporaneamente so schermo. Il 
Sonoro definirlo cristallino è poco e la colonna sonora iniziale mi fa impazzire, ingomma un grande 
A blister Brimbie, Forse è un po' tropo difficile* ma sicuramente non impassibile, pratkamertt* da 
giocare e rigiocar* sino alla fin* ! 




Ci voleva proprio il Team 17 per 
rendere giustizia al 1200, Alit o 
Breed 2 è sem pi icem ente divino sia 
da giocare sia da guardare: la grafi* 
ca a 256 e molto pulita ? non soffre 
della tipica sindrome "abbiamo I 
colori ma non sappiamo come 
usarli quindi mettiamoceli i caso'\ 
gli iprite sono molto ben animati {* 
si muovono in massa senta rallen- 
tamenti) e le schermate d'inter- 
mezzo sano di una pulizia incredi- 
bile. Anche il sonoro è stato miglio- 
rato, dato che ora il parlato è 
molto più puflto « gli effetti piu sec- 
chi. Su tutto comunque domina la 
giocati! liti; la difficoltà è calibrata 
su un livello "ragionevolmente cat- 
tivo 11 b contribuisce a crear* la 
spinta a proseguir*,.. Alien Breed 1 
ù il tìtolo da comprare questo 
mese, se avete un 1200. 


Blast tnem bifore they blatì yen* ì Tutto questo in sostanza e Alien Breec 1 per Amiga, un gran- 
de spara e ammazza eh* non ha niente da invidiare a nessuno. 

La grafica e molto bella anche se, forse* un po’ meno nitida de! primo episodio. I* mappe sono 
piu vaste e c*e stato un miglioramento generale di tutto* compreso il sonoro molto più atmosfe- 
rico, L'unica tota che rimane ancora irrisolta e il livello di difficoltà che rimane nei saliti stan- 
dard Team IT ì La dinamica del gioco è molto interessante, non basta -f fatti sparar* e trovare 
fu scita, ma piu reali tritarne n te dovrete portare a termine una missioni . . questo aspetto è 
grandioso ! fi Niente da dire. Alien Breed 2 è uno dei migliori giochi Amiga del mese... compra- 
telo o pentite vene (liete giustificaci solo se scegliete come alternativa Elice IH), 


il commento}. r>on rm sembra p stano da dire... 
ah ! quasi mi dimenticavo delle opzioni al l’inizio 
del gioco. Niente di particolare, oltre alh scel- 
ta di quale personaggio utilizzane, solo l’opzio- 
ne per giocare da soli o in due contempora- 
neamente, quella per dividere equamente i cre- 
diti che raccogliete durante il gioco (la contro 
opzione è ogrtuno per sé e Dio per tutti ) e 
il livello di difficoltà del gioco stesso, che stra- 
namente coincide non col numero di alieni che 
vi attaccano contemporaneamente, ma con la 
resistenza che gji stessi oppongono nel morire 


fantomatica sezione di cui si parlava mesi 
addietro in cui si dovrebbe esser* alla guida d* 
un qualche convoglio militare 
Altre cose da dire sul gioco in sé senza entrar* 
in giudizi tecnici vari (quelli ve li risparmio per 


Grjjrtdrs titiio Aitati B-wd ■ Ì É lieti ' M^lHe 
un» tifgrm siit tirature Li grafita * pulita r ben 
definita tuUu dufkii *tllr di Aito (anche w 
ho tome la nettai impr#*«mne eh* ivciir 
(atto un lavoro piu curato sui primo A3,, 
musiche d'tatrOdu stane et* offriti «ottavi ema- 
na u «'atmosfera .idrwillink j mai provata 
pnm* 

Le schermata a duetenfodnquzjitawdi colori, 
d* tacermene tra un hvvfio t fatrp. riattiate 
dallo unto fitto ( jiVinuEro dovevano ««era in 
Himl, ma poi avrebbero occupato erompo 
«patio # le ha drasticamente ridotte) ioi , q 
veramente belli- e fanno vedere di che con é 
capace E1 chipset A G A Anche ìe »na ititi 
usati sqIo(T 1?) centoventotto colori su scher- 
mo dal punto di vnta vistai» Il gioco è finirà- 

rmr-nC* u ha Chicca da appiglio (d'altra 

parte mi domando a che cosa tambba servito 
usarne di più,,,). La programmazione * 
impeccabile comi- ai-rhprè c 11 difficolta e 
sicuramente elevata, non proprio sugli stan- 
dard iniziali del Tram 17, ma quanto basta a 
farvi «altare ì nervi se non avete scritto Gio- 
conda «olla fronte o «e non siete degfi ultrap- 
pasfionati, Ifret quanto mi riguarda è talmen- 
te carico <fi sfida che non mi ci stacco fin 
quando non T'ho finito H primo vero gioco 
per Alino, La parala «gli altri 
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CREATURE D'ALTRI TEMPI, UNA 
TRAMA ROMANZESCA ED 
AWENTUROSA... PARTI ALLA 
RICERCA DI UNA PRINCIPESSA 
IN PERICOLO. 


PRENDI ANCHE TU POSTO NEL R TI RO CON 


PC CD-ROM 


li MISURI CON UN NUOVO 
MISTERO: LA SCOMPARSA DI 
UN PIOOSO PUGNAI EGIZIO 
DA UN FAMOSO MUSEO. PK 
TUTTI GU APPASSIONATI DEL 


l TERZO ATTISSIMO EPISODIO 
DELLA SERIE DI GIOCO DI 
RUOLO CHE HA SAPUTO 
APPASSIONARE MIGLIAIA DI 
GIOCATORI IN TUTTO IL 
MOMX> 


DAII OMONIMO RACCONTO DI 
FANTASCIENZA » LARRY NfVEN 
UNA NUOVA ENTUSIASMANTE 
AVWnURA CONSENTATI CON 
UN MONDO SCONOSCIUTO E 
iOTAF®lAS0BWVVIV&4ZA 


..UNA SERIE DI GARE SU 
OROIID ALLA GUDA EX POTETTI 
EOIWDACDMFflTaO^ 

NB1A CONFEZIONE L 
MOCHUNO DI UNA PORSCHE 
911 SLAI^NOSEDAMONTARtl 


Sa BRAMXJK I PRQTAGGNSTA 
DI UNKFfiMI lEGGNJÀ E, 
m mt r L'UNICA SPERANZA DI 
RISCATTO PER 1 MAGICO REGNO 

vuawm 


DAL POPOLARE ROMANZO DI 
mmCBUA E DNLmJBANTE 
F1M CON SINO UN#TASCt4ANTE 
AVVBSflURAGRWA 
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Non vi è mai 
successo di 
svegliarvi alla 
mattina e pensare 

che il mondo intero se la stia prendendo con voi? 
Penso proprio di si, ma non potreste mai immaginare 
cosa sia accaduto a Bob, protagonista di questa 
bizzarra avventura... 


O 


Vi destate all'alba perche il cane del 
vicino ha la disserterà e abbaia come un 
ossesso, state per lavarvi i -denti vi accorgete 
che il dentifricio è finito e mentre lo richiudete 
per buttarlo via il tappino vi scivola nello scari- 
co del lavandino otturandolo ini me dia burnen- 
te. Il caffè che bevete è fatto con una caffettiè- 
ra americana o peggio ancora con acqua e 
Neseafé leggero, la G a netta ancora fresca di 
stampa vi sporca la mani in una maniera vergo- 
gnosa e i vostri compagni vi danno dello tono 
ne, il vostro professore di matematica vi estrae 
con il malefico metodo randem per la settima 
volta in sei giorni e vi appioppa f ennesima due, 
i! walkman vi cade di tasca sulla banchina della 
metrò 


spaccan- 
dosi in 
mille pei- 
zetonì e 
perdete il 
metto 

per rat* 
cogliere 
tutto 
nella spe- 
r a n z a 
vana di 
riuscire a 
farlo fun- 
zi o na re 
nuova* 
mente. 



perdete al 

Fantacalcio dopo che I vostri attaccano hanno 
sbagliato due rigori e il vostro portieri ha 
preso quattro gol, venite elimlnutt si torneo di 
Street Fighter 2 da un moccioso fortunatissimo 
e da un pad che vi si rivolta contro rifiutandosi 
di parare, il vostro fratellino minore vi ;ipre un 
CD non vostro e inizia a lanciarlo come un fri- 
sbee per tutta la casa lasciandoci sopra più sol- 
chi dì un 33 giri, lo stereo vi esplode mentre 
state registrando l'ultimo album dei Nirvana, 
riuscite a perdere a poker con un full di sette 


contro due giocator- :he hanno rispetti vamen* 
ce un full di otte e im tuli d'assi ''serviti’*, vi 
schiantate irt motorino assicurazione t 

senza borio contro una mafcchma ferma il cui 
guidatore ha la patente: scaduta a pochi passi da 
una pattuglia di vigli t ir motocicletta fermi (da 
"la biografia non autorizzata di MAO" - Xenia 
Ediz tanfi. Questa è se iia dubbio un ’c sa g era* 
alone (beh, mica tanto- però è innegabile che 
una giornata storta capiti a putti (c'è anche chi 
si fa arare sotto da urti automobile mentre è 
sbronzo come unlquifa. vero Max...), e i) pro- 
tagonista di questa stara, ovvero H fantomatico 
Bob ci tato nd cape e x si becca al l'unanimità 
f Oscar come pefcflJ Wggo videoludico piu sfi- 
gato dell’anno come altro potreste definire un 

opo che mentre bqbd- 
! ona per la strada viene 
affiancato alla fermata 
c eli autobus da un mago 
che ha deoso di divi- 
cedo in due parti, e 
-andarlo In giro roto- 
lando sulla propria testa 
c-er una serie sceemina- 
:i di livelli* Questa m 
arnesi e anche la storia 
di questo nuovo pro- 
dotto uscito socco eti- 
chetta Psygnosis» ma 
sviluppato interamente 
ca un nuovo gruppo di 
; rogrammatori chiamati 
Tic Dome, che per 
uanto ne so io sono al 
non vorrei comunque 


rii tutto facile se non fosse per una sene di 
Ponu i/mal uà facilmente reperibili in alcuni punti 
prechi e che spesso Bob dovrà prendere 
volente o notarne t pericoli maggiori sono dati 
darli* icone chr- fanno ' addormentane" i movi- 
merita del Joystick e che vi impediranno cioè di 
andare rn quella determinata direzione, dagfi 
Spostamenti di gravici, dall'inversione del moto 
rotazionale e un sacco di riine gitole del gene- 
re. Importantissima la possibilità di ripartire 
ogni qualvolta lo si voglia dall' ultimo livello visi* 
tato, semplicemente digitando una passwenj 
che viene donata prima dell'inizio del livello m 
questione 

Andrea 1 "MAO "Delfo Calce 


loro gioco d esordio 
ripetere l'errore della: Bethesda Soft e Shir ne 
sa qualcosa , Sob's 3ad Day è ^ennesima 
incarnazione del più classico dei plariorm/ puzz- 
le; il giocatore dovrà guidare Bob, o meglio la 
testa di Bob, lungo un centinaio di livelli alla 








rw 


tniti» «I »WrUt» di un 


ricerca del resto det suo corpo, e per compie- 

flien 



tare ogni livello bisognerà raccogliere un tot 
numero di monete disseminate qua e là per il 
livello. Quello che a prima vista sembra il più 
fàcile dei lavori, verrà ; r ogni modo ostacolato 
da repentini cambi dj gravità, mescolata già 
alla difficoltà congenita nel controllare 0 
testone rotolante per meglio rendere ridea 
dello schema di gioco, vi basti avene presen- 
te il quadro bonus c- Sonic (ve fo ricordate * 
Quello in età il buon porcospino della Sega 
si appai otto lava su se stesso e si lanciava alla 
conquista di una gemma, rotolando tra ap- 
petirli elastici t lunghetti respingenti, 
all'interno di una sc-umiià che roteava in 
continuazione) Dna volta conquistate tutte 
le monete residenti nel livello entro un 
tempo limite. Bop ootrà final mente accede- 
re al livello successivo semplicemente 
entrando nel varco dimensionale in prece- 
denza indicato da quattro frecce convergere 
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IMBARCATO A FIANCO DEL 
FORMIDABILE ROGER WILCO, 
IN UN FOLLE VIAGGIO 
ATTRAVERSO LO SPAZIO E IL 
TEMPO 


KING'S QUEST VI 

NEI PANNI DEL FIGLIO Di RE 
GRAHAM PARTI ALLA VOLTA DELLE 
MISTERIOSE ISOLE VERDI DOVE LA 
PRINCIPESSA CASSIMA E TENUTA 
PRIGIONIERA IN UN CASTELLO TI 
ATTÌNGONO AL VARCO PERICOLI 
Di OGNI SORTA E PERSONAGGI 
FANTASTICI 
PC 


QUEST FOR GLORY 111 

NEI PANNI DI UN GUERRIERO Di 
UN LADRO O DI UN MAGO 
SCENDI IN CAMPO CONTRO 
UN INDESCRIVIBILE FORZA 
malvagia MADRE DELL ODIO E 
DELLA DEVASTAZIONE IN UN 
SUSSEGUIRSI DI SEQUENZE DI 
AZIONE DEVI IMPEDIRE UNA 
GUERRA FRA DUE DIVERSE 
CIVILTÀ RISOLVENDOLE 
TENSIONI CHE NE MINACCIANO 
LA CONVIVENZA 
PC 


N 
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ELECTRaniC ARIS per PC 




Le sape 
che 81 


vate 



Kasparev 
sene gli 

ffi? 


aito uni ieri* dì replay « cute back per I 
tt «man e soprattutto un m#j,ihprò del signor 
Kisparov <n persona 

fia le no¥«a pHi tnteressam sono invece w 
presentate dalli possibilità di operare un com- 
piete netMìO | della partita m corse, partita che 
potrete rw^ jrt dopo aver consultato un accu- 
rato opentnf hook Tale opemng hook com- 
prende sé una sene lunghissima di aperture 
famose sa una sene é mosse, ottiche e arroc- 
chi particolarmente usaci o ancora chiusure 
classicissime una vera manna per quahiaii 
ippassionafo di scacchi, ma anche per semplici 
novtfj che cogliono provare attiche da cam- 
pioni come iassky. Karpov o k> flesso Kaspa- 
rov 

Andy 


, . H I - M 

• "P — ! "-d " 4l! S<T* llllf ■ PkwS M‘«i PVflPUflflflHM 

rt.„É^,iN„ m/M* n.« r .... I,il| Ini 1 • . , ri 

ir m* M . Ir 

qa-fc ih*rtniqal A v-*i y p#fl>l o-p*niMgf hi i il 

rifluir ■■ ■- ierd ii.aul iJ|* iti m à « i I » a<h ■ I ■ I ■ 


O 


Come tanti altri personal famosi nel 
mondo delio sport e non, anche il signor 
Kasparov ha ora il pacete é figurare nei pano 





J 


In quftu settimana ho dovuto recwitlre due 
giochi dì fratta jf! di Cui urto è vèrimprtR fan- 
UitK fi metti rr Mi Altro e toUmenlt carino. 
6-eh. Il problema di questa tlrmilaiioo* è pra- 
ticamente to stesso: grafìe amene* non offre 
proprio nulla di nuovo, anzi presenta 2S6 
colori usati veramente mais sìa per lo sfondo 

Chi p*r I persi (che ff» l'ittro fora? dnponibtli 
In tre materiali diversi), mentre tecnicemen- 
lp ti pud dire che dà declMmento piu Interes- 
sante 

Il "motore' ' di questo programma e Infatti il 
vincitóre del campionato di scacchi computo- 
rizzati del IHJ e anche I vari help c opcnlng 
hook sono mcilru fcen fztcl: del resto, conscie» 
rendo H testimonial che c *mto scelto, mi 
pare II mìnimo, 

Nonostante tutto però I 7 mr ga di tutoria! e 
mosse p rodete rmlnate non bastano a rende- 
re di Oambit il miglior gioco di «cacchi su PC, 
almeno secondo il mio modesto avviso, sicu- 
ramente molto valido, ma e"è dì meglio. 


rama vtdeoludico mondiale cori questo tuo 
personalissime gioco di sardi Por carta, non 
ho certo detto cne tale esimio signore russo 
i tròta btsogne dì cercare gloria sui computer di 
meno monda ma tutto sommato non credo 
che possa dare fastidio a nessun raggranellare 
un po’ di royaiuci e quindi ecco qua questo 
Kasparov’s GambtfL 

Chi e Kaspìrov? Visto che di un gioco di scac- 
chi non si può dire moka pariamo un po' di 
queste uomo nato II 13 aprile dei 1963. ha 
vinco il suo primo titolo mondiale nei 19G5 
battendo Karpov (detentore dal 1975 dd pre- 
stigioso trofeo) ir* un incredibile match che b 
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vedeva sotto 5 a 0 (sema contare le 17 partati 


terminate patte) e che grande Garry riuscì a 
ribaia re vìncendo > partiti: panandone alt, fi 
13 e costringendo h federailono toternazionak 
dd gioco degli scaccn? a porre una fine untiate 
nle a qtietl intermimòile rratch Garry ovvia 
mente avrebbe pr e ferito vincere sulla scacchi* 
ca, ma de» resto co$j va te via e sarebbe anchi 
ora d' cominciare a (sanare del gioco *er© i 
proprio 

Come in cult* » giochi degli scacchi che s 
rispettino, in Kasparavs Gambft è possiti 
avere una visuale su m 2 D che m JD, definiti!' 
m qualsiasi moment' dei gioco, ci tono p« 
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Ok attendiamo che i giocatori piu 
“anzianr ii alino asciugaci le ben me e che 1 
brividi lungo U spm donali! inno piccati per 
cominciai* « parlare di questo at damato segui* 
IO della sene di avventure piu stona d* questo 
mondo 

Tanto per rinf< r?vcart- la inerme ia al ptu giovani 
(dal punto di vista vutooludico} lo Zork ortjb- 
naie, considerato it rapo I tip ite di tutti gl» 
Adventunt, commctava proprio con le paro!*- 
riportati: nd cappello, né piu ne meno luelK 
sema un frantola grafica, verna uno straccio dì 


West ot house, 
open ffield west 
a boarded front 
mailbox bere... 


qualsiasi altro parse r-b.i se d juKc'icUite. 

giocato n degli albori dell'era dei vi< 
piacevano, e piacevano sicuramente di 
alcune avventure» spalatura tutti gra! 
utenti' mterajiom che popolano ogg» gk st 
dei negati 


ire standing in an 
white house, with 
There is a 


parvo, in quanta aia Li grafica la fa da padrona 
la partiamo un po' di background dopa 
'altri asumuun.i veloce veloce ci braviamo 
lUpuJtad < ?o rk. a 700 anni circa di distoma 
sii» nostra ukitna visrra. un po’ per variare 
• aggi **d iriibwnta/ton#. un po por evitile 




sonoro, un testo nero su uno schermo coir 
piceamente bianco e vuoto Perché niente 
musica, nienti» sonoro e niente grafita* Perche . 
imutaiion< hardware a parte, tutti i dettagli 
riportati dai cinque sensi del [uomo erano 
lasciati all'immaginazione del giocatore: era 
infatti nctessai io costruirsi mentalmente la 
scena che si aveva di fronte, visualizzare nel 
vostro cervello gli oggetti. !<c porte e k* strade, 
ptttzarvisi in meiao e trovare cosi b soluzione 
per quello "schermo" Non solo, una volta 
deciso il da farsi era 
necessario digitare 
Lì serie di ài torli nel 
parser testuale: 

"apri la cassetta 

delia posta o "vai 
a sud sono esempi 
di tu«u quello che 

èra f ruibile fare. 

In^cmtma, anni luce 
■il distanzi dai prò* 
dote defi ultima 
generazione. ma. 
strano a dirsi e a 
credersi pei chiun» 

m 

*a- 

Oi 


In effetti, Il ecxnvolgmicnto dito da avventure 
come Zork era vintile j quello dato da un rac- 
conto: si poteva immaginarsi U scena, persona- 
lizzarla propi to come un -romanzo e inóltre, 
ancora meglio thè in un racconti ì Su aria, era 
possibile interagirvi con tutti » particolari che la 
componevi i io 

Se ne, ori grafie ili Attivi* co ri $ara possibile 
ritornare . visitare il Crea* Underground 
Empire of Zork. e non solo faremo un balio di 
parecchi in». tj anche un quan turn leap quali- 








F kjur n*rTitnu€tf Si i 
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di fissare su schermo quello che * giocatori di 
dieci anni fa si erano immaginati nella Zcuv di 
allora. 

La nostra prima locazione e comunque h Val* 
\ny of Vulture*, luogo della scoperta delle guit- 
te sotterranee, da dove, come vincitori di un 
viaggio prèmio, potremo visitare Bel Narrr*. il 
Northern ftiver, Shlnbar est e Ovest e natural- 
mente le rovine del Grande Impera Sotterra- 
neo di Zork Nello zaino abbiamo sobmeme 
uoa macchina fotografica Photobloid un rvgi- 
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trmtore Zony e una simpatica Trini 
cui comunicare con ■! mago Tremi 
descriverà e commenterà II nostro viàj 
potrà anche aiutarci nei momenti difficili 
Cosa posiamo fare ora? Grane al fantastico 
sistema di interbccta grafica e possibile pratica- 
mente fare tutte dò che a pana per la cesta. 1 
Come funuona questo sistema? Come m tutte 
le avventure grafiche uscita da un anno a que- 
sta parte abbiamo un cursore che vaga per lo 
schermo e con esso posiamo o controllare 
l'inventario o interagire con l'ambiente circo- 
stante dfCtamto su cose, persone o direziona 
da prendere. Ma b glande e «rj novità arma 
quando sriezioruvno un oggetto o un perso* 
naggto per ogni cosa con cui e consentito inte- 
ragire l'interfaccia ci mette a disposinone una 




Ad ogni personaggio 
possibile fare domande su 
o a&bamo nei l'inventa- 
dkskune facce diverse 2 
c*r< nostro tnteitsnmcfv 
ÉtO. 

libile Sèrie di abo- 
Rnesse che è pos- 
^ ciò che piu colpi- 
sicuramente unico, 
con l'ambiente cir- 
è facile intuire, 
avventure grafiche 
3, la trami 
d è possibile conv 
1, ovvia mente previste 
mi magari mutili 
della storia o 
* ad «sa (penso 
dei vecchi 
do chat’ o 


serie di azioni (tutte rappresentate graficamen- 
te con icone) come a esempio, nel caso delle 
'climbing vines del faro, strappare, prendere, 
mettere nello zaino* esaminare, muovere oppu- 
re, nel caso di im emione con un altro oggetto 



“you might nced Ut bier"). Gréttamente par- 
lando abbiamo rutta ina sene di veri attori 
digitalizzati icon unto di cast che includo 
ftobin Lively. visto m T*vin Pfeans, c Sam Jones, 
protagonista nel grande Basii Gordon) m ani- 


( 


J 



mali su uno sfondo in 2D disegnato a mano. 
2Sé colori, sfumate e moi phing vari, il tutto 
assieme una ottima sincrommzione dei mo«i- 
menu delle boccTd de personaggi con il sono- 
r o digitali z; alò { campionato motto be ie e con 
grande cura p«r b personal zia rione di slang e 
cadente) 

Andy Orebesj 



ifrefaV' 1 m un« 
ina" Il prime, quctlli* 

«imvci fiiirdr nel lutto che aII'I 
iwiiw deciso d p i under» H 
rutrn *Ù ài t-r-,i«frmi*ri<:< in 

un nuovo ittlrmi eh* non (••eia nulla * 
qun «‘ultime, Con vuoi dira' Vuol dir* cimi 
rutto quadc eh* dovete upon *v *0 dicono 
pervoRMifft ditto If U Ohl di* vedere I* 

tul «intra «di*rma « unto Uh 

f«n lo hit« con kcMH» stufali* tenta 
di ma Setta dea peccato d*« 
Rtrir». tr po con 4 



« un ben poca eeefttoco IO, 

un* locxnaa* nw d 

«ah v e nti e con «Pi Meg motta poc o mettaci- 

CO p* tre tu tlM Oélnflti Mone ua blocco 

e or 

tfane tediali » «fu***** boa poro <a mp c*fi* 
bdt de chiunque min parli un piu che DUO» 

m* c 1 * 
multi» che 



di wd» 
4» IKO- 


ctftit* nacnttari al torri platani insto dal 

finir, porti ■eaMM'CMMtttl < ifn-i odoi 

«teaà d*dsi che tirane imiMit* la 

dSHfa tOtr e la hiitrcixwe 
Molai patitivi. nriuralmentB. c* ne tono 
porre Chic hMMfNct» ffreflciL cH» npprfsm 
ta «in raro patto avanti * che pente* verrà 
upay da mrtlo «Itr i4*entuh quel nunio, 
dir di mliintt cft*' *yvi>)(jt' tutte fjwdhin c 
la buona fgreftca «savi temo da «ordii», ma 
quatti 14 mege di avventura tono dm comi 
ffeirv iohi ai cmotdinn d«Na n«jpj* irniru 
par I pitH 4 voto * atta di elmetto 4 o S punti 
Rimanendo magari in ituu «tt una pr ottima, 
tvtrmah tradurtene in hallenn 
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La guerra fredda è finita 
da tempo, ma secondo 

8 li statunitensi della 
rew Pictures è 
destinata a tornare in 
auge: non già tra due 
popolazioni mondiali, 
ma tra i terrestri e una 
razza aliena». 


La vicènda e ambi erta tu nel ventiquat- 
tresimo secolo (straordinariamente sul manua- 
le e riportata una data intei leggibile. 17 ottobre 
2378, e non la solita sfilza di numeri punto 
quakhecosa che non vuol dire niente Come 
fai a convincere tutta (a gente che fabbrica i 
calendari che improvvisamente deve buttare 
via tutto quello che ha già facto e cambiare 
metodo?) Strano ma vero, il genere untano 
NON è in guerra con nessuno Bello, eh? 
Soprattutto, tutu i popoli del famigerato globo 
terracqueo hanno «messo di scannarsi è vanno 
ora d amore t d accordo. Um... Non et qual- 
cosa di strano tutto ciò 1 Che fine ha fino ii 



caro vecchio temperamento bellicoso 
ddrhomo sapiens? Niente paura; m tutto que- 
sto tempo, I umanità è riuscita finalmente a 
visitare per benino la galassia, ed è finalmente 
entrata in contatto con una civiltà aliena I rap- 
porti cor. essai Ostili, ovviameli tei Gli umani e 
i Tanachosianl (ma che bel nome che gli hanno 
dato, proprio di buon augurio) sono quindi ai 
farri cani e la situazione si potrebbe riassume- 
re più o meno con l'espressione guerra fred- 
da canto m voga qualche anno fa. 

Per questo motivo tutte le risone terrestri ora 
sono volte alfa costruzione di nuove e terribili 
armi volte alla distruzione totale degli avversari 
verdolini, té industrie sfornano ordigni a ogni 
minuto e le e se reità;: ioni militari non si conta- 


no piu 

La fine di tutto questo comun- 
que sì sta avvicinando, visto 
che i laboratori nostrani sono 
riusciti a mettere a punte un 
misteriosissimo congegno 
noto come |r o-- Heftt. capace 
di spazzare via qualsiasi omino 
verde con le antenne animato da cattive inten- 
zioni E proprio -sui iniziano i vostri problemi. 
Durante uni celie succitate esercitazioni infar- 
ti. qualcosa va stono: il computer di bordo 
delia SS jeremiah Obnan, a bordo (falla quale si 
trova appunto l'Iran Hdix. si convince d esse- 
re davvero ne! bel mezzo ò un 
azione dt guerra e punta dritta 
dritta verso Calliopi!, un pianeta 
abitato dagli umetti verdi, pron- 
ta a utilizzare il suo mortale 
carico. L'equipaggio tenta di fer- 
marla, ma per una sfortunata 
serie di coincidenze viene libe- 
rato fHetk. che si rivela essere 
un ceppo mutante di una strana 
malattia “abbastanza letale". 
Tutti quanti schiattano nel giro 
di un paio d'ore, e l'Obrian con- 
tinua cosi il suo viaggio verso 
quella che potrebbe tranquilla- 
mente essere Fa fine delle due 
civiltà più evolute della galas- 
sia 

Ed è qui che il giocatore (voi) 
entra in causa: con rateato dal 
governo terrestre vista l'estre- 
ma vicinanza delia sua nave 
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ai Obnan viene incaricato di mandare alcune 
sonde a bordo del suddetto vascello e distrug- 
gerlo prima che jurrvi a destinazione 
In iron Helix tutto quello che avete per Sahare 
l ‘umanità (e i peculi omini verdi, non dimenti- 
chiamolo) c un set di tre sonde DSZ/D-5 
"Darwin 5' ideate per P osservazione passiva a 
carattere biologico e un telecomando per con- 
trollarle fura alla volta) E che cosa a dovete 
combinare con queste rande? 

Il gioco si apre con l'ingresso di una di esse sul 
ponte numero 4 della nave. Tramite il Teleco- 
mando la potrete guidare attraverso i corridoi 
t le vane stanze, farla salire e scendere per i 
cunicoli di servizio e farle usare l’ascensore per 
accedere a uno de» 6 livelli Durante le vostre 
esplorazioni dovrete cercare e raccogliere i 
campioni di DNA del componenti dell'equipag- 
gio. in modo da poter accedere alle aree con 
un livello di sicurezza superiore al normale 
iper fare un esempio, se avete il DNA 
del l'aiuto -lavavetri vi sarà un po’ diffìcile entra- 
re nella cabina del capitano). 

Una volta trovati tre particolari campioni 
(quelli dall'accesso maggiore) potrete accedere 
ai filmati nascoso in alcuni dei numerosi com- 
puter sparsi per tutta la nave (ogni stanza ha 
una media di due terminali, ce n e uno a ogni 



ili! 
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lato di ima porta Sono dappertutto’), filmati 
che vi permetteranno di conoscere i codici 
d'accesso per compiere determinate aiioni 
essenziali per il compì e ram eneo della missione, 
tipo fermare del tutto TObr ian e/o eliminare il 
vostro unico antajjonista, Mi Defendei 
Eh, già, che credevate* Di dover loti are contro 
il tempo? L‘SS Jeremuh Obrian è una nave dia 
guerra, e come tale dispone di alcuni congegni 
am a bloccare qualsiasi tentativo di infiltrano* 
ne. La maggior parte dessi ha fatto tik insieme 
al computer centrale, ma il ptu tenace di timi e 
ancori in funzione ed e proprio con lui che ve 
& dovrete vedere II Defender e un particolare 
droide armato é un paio d» laser capace di rin* 
tracciare eventuali intrusi e seguirli finché non 
riesce a vaporizzarli Tutto quello che potrete 
fare sarà continuare a scappare, evitarlo e 
compiere strani gin su e giu per « corridoi, For* 
cimatamente la vostra sonda può muoversi 
dappertutto mentre II droidc attapino non 
può mettere piede nell* ascensore (anche per- 
che * ptedi non U ha> T quindi vi rimane quasi 
sempre una via d uscita sicura por evitare 
d'essere arrostiti. 

Una voltai raccolti anche i filmati e ottenuti i 


coditi Segreti per le varie funzioni della nave 
dovrete eliminare l'ammasso d< latta ricorren- 
do a un particolare truccherto (e non ve lo sto 
a rac con tare perché è ? rancamente l'unica sor- 
presa del gioco) e subito dopo far saltare il 
vascello con il suo canto prima che possa rag- 
ungere Calliope 

.0 svolgimento del gioco è decisamente sem- 
plificato grazie alle limiate possibilità di intera- 
zione di Darwm (la sunna} con il mondo ester- 
no: tutto quello che potete fare e effettuare 


£ 




canpifiiiRnziftnE hichiesir 

f>mi momento che queste è In molato le 
prima recensione mai pubblicità per Macin- 
tosh, mi sembra doverono «pacificar*» 
rbardvrare necnuno per far girare Irtm 
Hdlbr: Il gioco eira m turo gli ultimi Mac (dal 
Color Classic lì h poi), richiede il Syvtitm 7, 
monitor a IS& colori, 4 M«f» di fUm (meglio 
5) e fia tur»! nu-R te lettore CD Rom 


scansioni della zona 
alla ricerca di DNA, 
prelevare campioni 
e colfegarvi ai vari 
remi ina fi grazie a uri 
braccio meccanico 
incapace di com pi e- 
re qualsiasi azione 
fuorché questa, 
il panne I Ione dì con- 
crollo di cut dispo- 
nete (in effetti 
Tare* di gioco' 1 è 
limitatissima) coro* 
prende 3 comandi 
per muovervi avana 
e indietro e ruotare 
di 90 gnidi, aprire le 
porte, estendere il 
braccio meccanico, 
compiere scansioni 
alia ricerca dr DNA, 
selezionare tre 
diversi tipi di mappa -iene segue voi. che segue 
il Defender e che mostri la posizione di tutti e 
due) e campare il volume de^ sonoro. Quando 
poi sarete collegati a uto dei computer potre- 
te Interagire con esso tramite un piccolo 
display z fosfori verdi posto in alte a destra e. . 
beh, gente, questo e quanto. 

Monco Abietto 
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GATEWAY II 


HOMEWORLD 


TV 


Non sono mero vigliato di scoprire che 

'lisi tt'O parecchio tempo 
la, ha avuto un seguito: questo. Così 


Gateway, recei 


torna sul vostro monitor tutta la forza 
di Frederik Polii e i suoi Heechee. I 
dopo? 






Forte vi ricordate ancora di 
Gateway. E* stata forse l'unica 
avventura ai giorni nostri a proporre 
ancora il vecchio sistema di scrivere 
tutti i comandi formando le frasi, 
anziché usare moderne interfacce 
basare sugli oggetti In effetti c era 
anche fa possibilità di aiutarsi con il 
mouse ma come e stato spiegato 
nella recensione, un bel po' di mesi 
fa. se ne poteva avere un supporto 
piuttosto limitato Qui siamo da 
capo; l'interfaccia utente é 
esaiomente fa stessa, ed e previsto 
l'uso di un doppio mode grafico, vaie a dire 
VGA o SuperVGA per la parte avventurosa e 
MCGA 2 S& colori per le sezioni animate 
d'intermezso. 

Là storia n spiega in frena dalle para di Pluto- 
ne compare un gigantesco qualcosa 4 Mai ietto 
Rama V Stessa solfa.. }, e quinti si organizza 
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una spedizione che ir contreri fa sua parte di 
problemi. Voi. sopra wtrtuti alile avventure di 
Gateway, v vece De^e e riccamente a New 
New York, quando vi affidano Tintane© dì 
istruire I equipaggio celia spedinone Be. va a 
fFfiire che dovrete fuggire a una mandria di ter- 
roristi e decollare con l'astronave esplorativa 

Destinazione; il ‘coso’ 
neJI'orbfta di Rutope, ma la 
stoffa vr porterà fino a casa 
degli Heechee net cuore di 
ur buco nero, e non ditemi 
che dal irto io non si capiva 
Chiarito questo, c'è poco 
altro ds dire. Lince razione 
avvine tramite un combi- 
nato di parte testuale e 
azione via mouse. Sulla sinJ- 
sm è presente una Intona 
di verbi scorrevole, accorri- 
paffuta dalTinventario loca- 
te mentre a destra trovate 
I farei comandi Potete 
comporre le frasi col 
mouse, scegliendole dalia 
Usta, oppure batterle per 
esteso, o ancora eseguire 
aJaire azioni premendo col 
cursore dei mouse diretta- 
mente neifa finestra grafica 
Quando si scrive il cursore 
dd mouse scompare reo 
bendo necessario premere 
un suo tasto per farlo riap- 
parire 

L avventura inizia con una 
set ione a tempo, dove 


avete poche mosse prima di morire uccisi dai 
terroristi, e continua cosi per tutta fa prima 
parte. Dopo, finalmente, non avrete più l'assillo 
dèi tempo, tanto piu che mila prima pane spes- 
so si sprecano mosse perché non si capisce da 
che parte si deve .iridare- aito gli oggetti sulla 
finestra puntano a nord, ma magari sono 9 est 
o chissà dove. Peccato, si poteva rimediare 
facilmente. 

wm 



Nqrt bù I* !d e# mai» pircilf tu H nrmr w0rtd, 
k> ammetto- ti progi-è-sco mi H* f»mm milito 
abituandomi alle comode interfaecr moderne 
cocce oj?ìc rei. e co» tomirt indietro d> quat- 
tro o cinque coni per temer* di nuovo (urt- 
I* frati « uh po' uno itmi, IUh. *i potrebbe 
ttìrtìlUhlire uiindu il mtìusp m la lista dei 
verbi ma dopo un p-o «coprirete eh* Ut certi 
punti tanta ‘Mie Hddiritturi piantar li JE mouve 
e far lavorare le dita... e baiti. 

C> comunque da dire che le «equini? «ni-* 
mite In fri* tea HCGA sooo piuttosto buone, 
ma nel complrutì Hamfwgfld 1 carne gii 
Gateway, mi umbri un po' tu perito per 
colpa detl in turile c u utente, E che dire poi 
del Uhm con la toluzloue direttamente rnclu- 
10 ? Se «apete reiltftrt alla tentazione t 
un ottimi idei. wpru (tutto per noi recensori 
che [jonumo tn*i valutare dirèttamente la 
qualità *■ la quantità del problemi Persomi- 
mente non ne ho avuto b4ngno per risapere 
1.4 prima parte, rna io tona anche un vecchio 
Avventuriero incallito. con parecchie vittime 
all'attivo in cuntluilnnv, quindi, la mia idea è 
tft* *i tratti d» Uh hUOn prodotto, MflM poto 
Il bmom quid 4n piu chY il marchio di fabbri, 
ca di un capolavoro Provatelo pure, ma ce 
con ringlrt* vi li cavate maluccio peritateci 
mi molto bene, £ non atpeititr^i traduzioni. 
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14 successo che SimGty riuscì \d otte- 
nere moki anni addietro ha veramente 
dell'incredibile; un po come e avvenuto con 
Tetra, nel giro d pochi mes» questo prodotto 
{grazie sopratuno agli aspetti veramente inno- 
vativi che possedeva) colpi la fantasia dei gioca- 
tori e conquistò un numero incredibile di fans. 
lanciando improvvisamente la Maxis come vera 
stdfa del mercato mondale (e specialmente di 
quello americano, dove i Macintosh e r PC 
sono in larga misura, i computer più diffusi e a 
quei tempi il software ludico per questi due 
supporti era relativa mente scardo) , 

F cosi evidente che dopo un tosi massiccio 
guadagno finanziano qualsiasi cesa che si rispet- 
ti avrebbe tentato in tutu i modi di ripetere 
l'exploit, e infatti negli ultimi anni sono stati via 
via distribuiti nuovi titoli della serie '5im" che, 
benché realizzati sempre in modo ineccepibile, 
raramente hanno ottenuto il trionfo sperato». 
Dopo SimEarch* SknUrfe e SimAnt è ora il 
turno di SimFarm, il primo simulatore dì fatto- 
rie mal apparso sui nostri monitor Un gioco 
die però, nonostante sia incredibilmente inno- 
vativo. soffre inevitabilmente deità sindrome di 
defa-vu che aveva già appestato i '.uoi prode* 
cessoci Bah, per ulteriori commenti e opinioni 
rimando all'apposito box, ora vediamo invece 
di mettere in luce le principali caratteristiche di 
questo prodotto comunque interessante. 

La prima cosa che intendo segnalare è come 
all'inizio dì ogni partita dobbiate scegliere in 
che zona volete costruire la vostra futura 
dimora; per far ciò avrete a disposizione una 
mappa dui 1 America con alcune aree già pronte 
alluso, ma se propno volete fare tutto da vor 
potrete anche generarvi un territorio per I fam 


Amate ali animali che fanno Beee, 
Oink e Mutiti? Avete il 


l'indice rosa e il callo 
zappatore? Il vostro 


i poi 
dell 


Ilice verde. 


socj 

scorazzare con i trattori su lunghi 
campi colorati "odoranti" di 
fertilizzante fresco di aiornata? Si? 


no segreto è 


giornata? Si? 
Beno, la Maxis anche questa volta ha 
prodotto quello che fa per voi... 


vostri, introducendo i tre principali para metri J 
del terreno (temperatura, precipitano rii e feria 1 
dèi venti) e determinando là posizione di even- 
tuali fiumi o lagni, Fatto questo vedrete unirne- 
rasante mappi dell'area che conterrà tune le 
principali traratte nstte he geografiche (mente 
montagne purtroppo) e due misteriose lettere 
(un’H e una T) che rappresentano il luogo in 
cui sorgono rispettivamente fa vostra fattoria e 
fa vicina DtockiU; infatti questa ratta non sare- 
te tuta soli in jn mondo sperduto e ostile, e 
cosi potrete s* rare fa presenta dei vicini per 
ottenere soldi m prestito dalla 
banca, affittare un trattore o qual- 
che altro mezzo uditolo, parcheg- 
giare il vostro aereo persoci afe e in 
generale interagire con la popola- 
zione proponendo f edificazione di 
nuovi quartieri . costruendo strade 
per migliorare le comunicazioni, 
scommettendo sui rodeo o persi- 
no partecipar, do al concorso 


'maiale dell'anno' (fenicamente non in prima 
personal). 

Il paese cresce cosi in proporzione ai vostri 
successi e alfe tasse che pagate annualmente, 
perciò un vostro collasso economico compor 
tera una lenta ma inevitabile fuga da parte della 
popolazione, mentre iì vostro benessere richia- 
mo ri nella zona nuova gente, rn questo modo, 
benché fa vostra interazione diretta sia molto 
■imitata, saranno anche le dimensioni della citta 
un valido indice probatorio di una corretta 




gestione òd vostro piccolo podere. 

Bene, ora che abbiamo conosciuto i vicini 
vediamo di dare un'occhiaia più attenta affa 
nostra proprietà. (I territorio su cui potete 
costruire è circondato da un réermo in legno 
(che potrà esser aumentato o diminuito com- 
prando o vendendo nuove aree), quest uiamo 
e Innialmence pratameme vuoto, ad eccezio* 
ne della vostra dolce dimora, Potete richiedere 
in ogni momento interessanti informatori sul 
terreno (l'umidità, la quantità di nutrimento nel 
suolo, la percentuale di tossicità causata da un 
eccessivo uso di fertilizzanti e altre cose del 
genere), che tornano sempre utili per decidere 
come e dove pianure le semina. E inoltre 
possibile avere consigli su cosa colture in un 


I 
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furighicidi e erbicidi ogni volo che lo riterrete 
opportuno. Quando sta per sorgere uno di 
questi problemi comparirà un'apposita icona 
sul vostro campo, dandovi cosi la possibilità di 

agire In tempo; ricordatevi comunque che 
spaziare troppi prodotti chimici danneggi i 
raccolti, coi! come un eccessiva quantità di 
acqua può influire negativamente 5 ut Lì crescita 
di molti vegetali. 

Quando i campi .1 vostra disposizione inizieran- 
no ad essere cinque o sei, potrà t.oi narvi utile 




determinato periodo 
dell'anno e quando 
vendere i vostri prò* 
darti infatti 1 prezzi 
cambiano drasticamen- 
te da periodo a perio- 
do, con sbalzi di parec- 
chie centinaia di do Ita- 
ri, rendendo cosi fon* 
damenule asperare o 
anticipare la vendita, 
introducendo in que- 
sto modo un fattore 
manageriale che spez- 
za la monotonia agro* 
no-mica del gioco 
Pruni di iniziare a 
costruire qualsiasi cosa 
vi conviene comunque 
mettere il programma 
in pausa e pensarci su 
due volte; infatti, come 



i 


ogni buon Sim che si rispetti* i granai, i mulini a 
vento e i capannoni per custodire i mezzi mec* 
unici e le sementi non possono essere sposta* 
b senza raderli al suolo, e n nveb perciò forvi 
damencaJe disporre fin dalf'iruzio i vari dementi 
agresti secondo una logica precisa. Durante le 
prime partite vi capiterà quindi di ricominciare 
il gioco più di una volta, per ovviare a inevitabili 
e grossolani errori, dal momento che solo con 
molta pratica e attenzione riuscirete a posizio- 
nare strade campi, recinti, fossati e alberi in 
modo veramer:£ adeguato. 

11 fulcro di SanFartn umane sicuramente l'agrv 
coltura e I al levamento, nel gioco possono 
essere puntai? furo a ventiquattro tipi diversi di 
sementi {dalle pacate alle noccioline, dal coto- 
ne alle mele), ognuno con dei tempi diversi di 
maturazione e del requisiti ambientali specifici 
per farli crescere 'orti e ssmi. Dopo aver scelto 
il vegetale che volete coltivare e aver deciso 
dove piantare il campo, dovrete iniziare la 
lunga procedura é mantenimento necessaria a 
ottenere un buon raccolta Prima di tutto It 
Campo sarà [irate ù seminato automaticamente 
(sempre se siete in possesso di un trattone e 
dei vari componenti necessari), poi dovrete 
femlimrlo e spruzzarlo con antiparassitari. 
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crescere e prolifica- 
re non dovrete far 
altro che recintare 
un'area del vostro 
terreno e dargli cibo 
e acqua in abbon- 
danza. stando attenti 
a non lasciarli espo- 
sti a condizioni 
atmosferiche pini* 
talarmente avverse. 
Se quindi tratterete 
bene i vostri animali, 
non facendogli man- 
care mente, fi vedre- 
te crescere molto 
velocemente e dopo 
un po' di mesi inaie- 
ranno a riprodursi, 
dandovi la possibilità 
di ottenere forti 


guadagni con piccole spese iniziali. 

Per finire in bellezza seguendo lo sole di $in> 
Gcy, potrete scatenare qualche simpatico disa- 
stro per mettere alla prova le vostre abilità dt 
salvataggio; dovrete cosi combattere contro 
nuguli di locuste, correre al ripari per bloccare 
| il gelo, la siccità, le alluvioni e i torna di che ogni 
tanto verranno 3 farvi visita sconvolgendo in 


pochi secondi 1 vostri punì agresti quinquenne 
li; ce la farete a diventare ricchi sfondati e a 


comprarvi tutta ia vallata? Beh, non sarà sem- 
plice. ma credo die possa valerne la pena pro- 
varci.., 

LLfKE 


* 




programmare la produzione richiamando 
un'apposita finestra, qui sarà possibile decidere 
quando e quale ortaggio puntare, automatizza- 
re i’operazione di raccolta, anticipandone o 

posticipando n A la data, e fertilizzare 1! terreno 
a intervalli regolari. E" inoltre molto utile anche 
per vedere le temperature e le quantità medie 

di acqua che il vegetate necessita In un deter- 
minato periodo, tenendo conto che queste 
due varatoli (insieme a molte altre di minore 
importanza) nfuen&ww in modo decisivo il 
risultato del raccolto e il relativo prezzo di 
mera tu. 

Se invece I r,-. - icoltura non fa per voi potete 
sempre lanciarvi nel campo del Tal levamento, 
comprando e vendendo bovini, pecore, maiali 

e cavalli; per farti 


I 


Li Maxi* ha fatto le cole veramente in 
prandi-', introducendo una serie di variabili 
e di opzióni che rendono 11 gioco realistico 
il minimo e Inizialmente sicuramente 
avvincente. Purtroppo però, alia funga, il 
tutto può diventare veramente ripetitivo, 
sié a un» delle poche azioni che potete 
lere T sìa per I lunghi tempi che dovete 
irta re per ottenere qualche risultato. 
Inizialmente si è infatti tutti gasate si attua 
la rotazione del raccolti per non impoverì* 
re recessivamente il terreno, si piantano 
alberi per bloccare l'erosione del vento e ti 
provano un po' tutti » sementi possibili per 
vedere- come crescono: col tempo, invece, 
ci si ritrova a coltivare solo fragole tutto 
ranno (rattorto bene al freddo e possono 
essere vendute con guadagni astremo mie ij, 
ad automatizzare tutte le funzioni e a svo- 
lazzare in giro per lo schermo con 11 vostro 
aereo personale, Anche ralle va mento ó 
avido di vere soddisfai ioni, a causa 
dell'interazione praticamente nulla ehm 
avete col bestiame, rendendolo solo un 
modo per guadagnare qualche soldo men- 
tre sì aspetta II momento della raccolta. 
Dopo quello che ho appena scritto molti di 
Voi si aspetteranno un giudizio negativo, 
ma vi sbagliate. No nottante II gioca non sia 
frenetico e coinvolgente al massimo, ho 
trovato SlmFarm comunque divertente da 
giocare; il tempo mi è volato davanti al 
monitor, mi sono- impegnato a lungo per 
ottenere una disposinone delle mìe terre 
ottimate, ho letto due volto fi manuate 

(scrìtto veramente bene) e la mia cittadina 
è cresciuta a vista d’occhio. Certo, questa # 
sempre e soltanto la mia opinione (il resto 
del redattori nqn sono del mio parere, ma 
nessuno di loro c! ha mal giocato sfcHafnen* 
ce) e credo che tra tutti i prodotti delle 
Maxi* questo sia que llo che maggiormente 
riesca a replicare II fascino d i Sim City; un 
gioco tranquillo fatto su misura per un pub- 
blico adufto e riflessivo. 
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OliflDSCIlM j>er fljniga 


:e nutta il nome Twilight? Massi, proprio loro, gli 
i di Mega Twins e del mediocreEuropean Rampage, il 
do wrestling della Oceaii uscito l'anno scorso. Bene, 


Alfred Chicken èli loro ultimo lavoro... 


'con un bfeve accenno per 
quarta toncerneHa trama, thè vede il mondo 
s terribile lacca dea mega- 
polli, improbabile risultato di uri allevamento 
presso Chcrnobvi o d a un ftcceaiyo rtcoftu 
sgfr e iirt & jgffU 'da far» del B?w, 

se qualche pollo cresciutello si fosse anche 
messo di buzzo buono per imbandire banchetti 
più gustosi del solito, nessuno avrebbe mai 
avuto nulla da obiettare, ma cosa dire di un 
nugolo di megapoili che ha assediato un impor- 
tante laboratorio scientifico per gene* 
rare piovi mcgapolli grazie 
allajcfonaztphe? Francamen- 
te, fa cosa continua a farmi 
meijo paura di una profes- 
soressa di Latino in vena di 
componi a sorpresa, tutta- 
via devo rendere conto a un 
gruppo di programmatori 
che si è sforzato ^l'inverosi- 
mile per regalarci una trama 
originale, quindi tappiamoci gfi occhi e 
proseguiamo Leggendo li manuale (come 
farò mai con gii occhi chiusi 1 F un segreto. „i 




palloncini, per capirci meglio, 
sono legati a una incudine cia- 
scuno, e una volta "beccato 1 il 
filo che li iégi. possono volare 
verso met® imprecisate (quel- 
lo che ci e dato sapere e forni- 
to uricamente dal lato supe- 
riore^ 1 monitor, oltrepassa- 
to il quale i palloncini spari- 
scono e dovi: Andrai ino mai % 
finire non si sa). Uria volta sle- 
gato anche l’ultimo, questo 
trasporterà Alfred dritto drit- 
to al livello successivo 
Naturalmente le cose non 
sono cosi semplici FloelU e 


non si accontenta certo di 
essere salvata e basta, preten- 
de anche un regalo di com- 
pleanno* Questo ci viene ade- 
guatamente fornito da una 
sessantina di diamanti sparsi 


per lo schermo, che ovviamente hanno una 

«PPBiftilitl dal rnodnmWRBIMm 

tutti si ottiene una vita extra. 

A complicare le cose, poi, et sr -mettono gli 
innumerevoli nemici chi popolano pressoché 
ogni piattaforma. C'è 1 vv, f-r - -iU . tM n ob' 1 irn 
ne, topolini meccanici, balenottere mine 
-sganci, e via dicendo Se infatti Alfred ne 


rebhé «ristante esplodendo in uno svolarne 
di penne (scenetta demenziale tutta da vedere, 
anche se funesta). Per completare ogni livello, 
comunque, hon è suffkwra* saltane sulle pun- 
ta f orme più vicine, ma bisogna anche ce rcare il 
moiRrtrt** raggiungere quelle a prima 
^impossibilP: pulsami e artrfobi i?an messi fi alla 
rinfusa servono appunto a far apparire porte 
nascoste, a rendere disponibili nuove piattafor- 
me, a intrappolare i nemici e via dicendo. Una 
serie di bonus strampalati,, poi, possono aiutare 
Alfreo in tutti quei rruodi a cui i platform ci 
hanno abituati: elargendo tempo o punti extra, 
bloccando per un nermcLjmhndo vite 
extra o uni temporanea invulnerabilità, Ci 
sono pó^. delle molle che possono fungere da 
frampoiino di lancio per saline sulle piattaforma 
piu <n aJco. oppure per raccogliere dei dismetti 
allocati nei poso più impensati. 

Quando Alfred safta, può atterrane fcul becco 


p X fQv Tj c ò i I rnepipOili 

i+ B«ljy e i suoi 
li" e pe rii nq. l'adora- 

kCJi , _J 


r usarli 
io espe- 
tompito 

pdjrio ad AMed^ (chi 

cheTOfflT»rnSeote è il 
protagonista dei gioco. 


come cava M 
omenti L’erg 


in un mondo diviso in più 
livelli a scorrimento multi- 


SI JVWi P !PM¥! 1W ll-PUILT* 

direzionale, saltando da , 
ongpi aitaformq all’altra 
alla ricerca di gii impreca y 
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IO p*r maggiori ragguagli sulla qualità tecnica 
del prodotto e sulle impressioni soggettive che 
questo ha fornito E nel salutare tutti, non 
posso far* a meno che augurarvi buon diverti- 
mento!! 

Poofo Besser 




Ragliai che onore? Final 
mente anch'io approdo tu 
TGM, grane a quello pollo 
Opinioni tecniche a parte, 
ckrvo dir* che andare in giro 
per livelli bumm con quwvfen 
rolletto rutpante mi Iti 

immediatamente attirato #, 

ora che cì tono andito a 
spasso, some nma$to colpito 
politi vameMe dal gioco: il 
nostro Alfredo il muove 
abilmente in ogni situinone 
(anche sott'acqua? Onvreste 
vederlo con la mascheri e la 
bombola: un sommo tutore 
provetto!) ed e davvero 
divertente tarlo siitel i are a 
destra e a manca alla ricerca 
tf* bonus e palluncwH, Secon- 
do me non dovreste farvelo 
scappare, perché diverte » 
non ha grandi prete se. 



attefiendo così il risultato di accoppare dettr 
minasi nemici (Quelli privi di difesa) oppure di 
nt^i lui cenando (nulla di 

grave, si ode solo uno sgriderete effetto sono- 
ro). Bene, direi che la deSShiione del gioco 
può benissimo terminare quk ÌBfcndo mi sem- 
bra di aver fornito una panoramica abbastanza 
dettagliata dello schema di gioca •delle possi 
bilica offerte al giocatore dal controlla del prò 
lago ni sta, Direi dunque di passare^gl common 



Signori * signore, questo e profano il genere 
eh gioco die adoro! He sempre apprezzato I 
giochi paciocconi prrthé dietro con tanta 
amarezza nascendone una cattiveria inaudi- 
ta, introvabde persine in un beai em tip, Net 
gioco tri questione ma potuto apprettare a 
pieno la carette rii za none del personaggio, 
v« rarnei>te uno dei pio idioti mal apparsi su 
un monitor, con la sua aria è soprattutto io 
sguardo da volpacchione e le tue picchiate a 
becco ailhnaù Al contrarlo di 
Paolo, non mi è capitata Toccaste* 
ne di giocar* alla versione per 
Game Bop, quindi non mi è possìbi- 
le (are un paragone. La grafica e 
carina, anche se un po' scarna per 
quel che • «guarda J fondali, lo iprite 
principale, tome ho appena detto, 
e spassoso al pari dei suo* temibili 
nemici, tra | quali spiccano dei 
topini aiium a moila. 

Lo schema d» gioco e abbastanza 
semplice, per non dire elementare, 
ma ciò garantisce un buon tonfo di 
aliane. I* sonoro è al 41 sopra della 
media e si mantiene su tolti 
demenftah come It resto Gei gioco 
Un titoli- decisamente accattivante 
f appresi spile dagli amatiti del gio- 
chi tondi * pactoc cesi- 


li# 


MI era già capitata fr# la mani la versione 
Game fi r.j f di qurtio gioco, che ricordo aver- 
mi posìtivamcnti «fi a tonata. Ad ti ver* sin- 
cero devo dira che la versione portatile di 
Alfred Chic vtn mi aveva piu favurcvalmente 
in ipri Tuonasti d* questa; sull Amiga t bastato 
Aggiungsra un po' di colori- e un sonoro ade- 
guato per la macchina da cui esca, per otte- 
nere esattamente lo st**» gioco! Intendia- 
moci, la cosa non mi dispiace, visto cht corm 
prodotto 14 pone certamente nel la fascia qua- 
Htatrva medio-alta, tutta m resto d*l parer# 
eh* vi poteva (are quakUiunj di piu. i fondali, 
seppur*, in costanti! migliorami me. col pro- 
gredir* dei livelli, non sono mai particolar- 
mente elaborali e tutti gli effetti d* luce che, 
per esempio, mostrava un Jilrtti Pand pio di 
due anni fa. possiamo tranquillamente wof- 
darceh. Par fortuna gli iprite sono varamente 
belli, con Alfred piu beota che mai in tutte le 
su* espressioni, Puvi « finita, pero, ia "meta- 
murimi" che trasformava il pollo in Wn mtasi- 
|e, ehi tanto mi aveva fatto ghignare sol 
Gami Buy' Non pi e u diamoci-!* poi piti di 
tanto, in fondo la gine abili la t fa stessa, cioè 
tanta, tanta e poi ancor# tanta, In parola 
poveri-, Alfred Chiikcii e un buon p lattami, 
che non mancherà di stupirvi con lo sue tro- 
vate i pi rito se qua r la, le so* belle musiche 
eh*- vi accompagneranno*, * lo spirito d*m*n- 
zlal-giappuncgglaiite che permea tutta l'aato- 
nt. Ma che per brillare veramente di luce 
propria dovrebbe fare HI qualche modo spari- 
re nel nulla gran parr- della cerne uremia tee- 
nicamrnt* fontana. 
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1 CHE SS TOUR 

L 

99.000 

JAMES POND 2 

L. 

79.000 

1000 MIGLIA 

L, 

39.900 

ITALIA N NIGHT 

L, 

29.1 

50 GRE AT GAME 5 

L 

49.900 

KING QUEST IV 

L 

33.300 

50 GREAT GAMES 

L. 

49 300 

JAMES POND 2 

L. 

791 

Aifl COMBAT 

L 

39 900 

LA BELLA E LA BESTIA 

L 

89.000 

APENT ART OF WAR 

1.109.000 

KEE THE TH1EF 

L 

29.! 

ALONE IN THE QARKNESSL1Q9.DQ0 

LEGEND 

L 

69.000 

ACTION PACK 

L. 

59 000 

KICK OFF+£XTRA TIME 

L- 

19.! 

ARCADE 2 

L 

29. ODO 

LE GEMO OF VALOUR 

L 109.000 

AIR COMBAT 

L. 

39.900 

KING QUEST IV 

L 

35.1 

ARCHIP E LAGOS 

L 

19.0001 

UVING DIGSAWS 

L 

29.900 

AIR LAND SEA 

L 

39.900 

LEGEND 

L 

G9.( 

ASHES QF EMPIRE 

L. 

99.000 

LOQM 

L 

39.900 

AOUATIC GAMES 

L. 

39.900 

LOQM 

L 

39.5 

ATAC - MIC PORROSE 

L 

99.900 

MAEISTROM 

L 

93.000 

ARCADE ACTION 

L. 

29.000 

LORO OF RING 

L* 

39 5 

AV88 NARRI ER ASSAULT 

L. 

99 000 

MARIO ANO RETTI 

L 

39.000 

ART! FI CI AL CREA MS 

L. 

10.000 

MAGIC FLY 

L 

23.S 

B17 FLYNG FOHTOESS 

L 

69.900 

MARIO TEACHES 

L 

33.300 

ATHLET1CS 

L. 

19.000 

MATCH PARIS 

L 

29,! 

BARD'S TALI COSTfi KIT 

l 

39,900 

MASTER BLASTER 

L 

29.000 

AV88 HARRIER ASSAULT 

L 

39.000 

MAYA 

L 

19,! 

BASKET MANAGER 

L. 

29.900 

MAYA 

L 

19.900 

BAD COMPANY 

L. 

19,300 

MEDA PHOENIX 

L 

19.5 

BASKET MASTER 

L. 

19.900 

MEDA PHOENIX 

L 

29.000 

BARD'S TALE 3 

L. 

39.900 

MENAGE 

L. 

me 

BASKET PLAY OFF 

L 

29.900 

MÈRCENARIES 

L 

29.000 

BASKET MANAGER 

L. 

29 900 

MERCENARI 

L 

19.! 

BATTLE CHESS 4000 

L. 109 900 

MICHEAL JORDAN IN... 

L. 

39.300 

BASKET PLAY-OFF 

L. 

23.900 

MONKEY ISLAND 

L 

69 C 

B ETRA Y AL AT KRONDOR 

L139.000 

MONKEY ISLAND 

L 

69,000 

BATTLE SHIP 

L. 

19 900 

MONKEY ISLAND II 

L.1 09 £ 

BEVERLY H1LLS 

L 

59.000 

MONKEY ISLAND 11 

LI 09 000 

BATTLETECH 

L. 

39.900 

MORPH 

L 

59 C 

BIG GAME FISHING 

L. 

29 900 

MOONSTONE 

L 

39.900 

BEVONO THE ICE PALACE 

L 

9.90D 

MYSTTCAL 

L 

29 £ 

ESRDS OF PREY 

L. 

39.000 

NIGHT SHIFT 

L 

29,900 

BIG GAME FISHING 

L. 

23.900 

NARC 

L 

29 £ 

BLACK JACK 

L. 

19.900 

PAPER BOY 2 

L 

39000 

BIG RUN 

L. 

29.900 

NIGHT BREED 

L 

10.C 

BLAOES OF DESTI NY 

L.1 19.000 

POPOLOUS II 

L. 

39.900 

BILL fi TED'S ADV 

L, 

29.900 

NIGHT SHIFT 

L 

29 S 

BLIZT2REEG 

L. 

29,900 

POWER PACK 2 

L 

29.000 

BIRDS OF PREY 

L 

39.000 

PACLAND 

L 

19,5 

BLO0OW1CH 

L. 

19.000 

POWERMGNGER 

L 

39.900 

BLACK CRIPT 

L 

39.900 

P ACM ANI A 

L 

10.C 

BOULOEH DASH KIT 

L. 

19.900 

PRINCE DF PERSIA 2 

L 

39.000 > 

BONANZA BROS 

L 

29.900 

PAPER BOY 2 

L 

19,5 

BOXINO LOW BlOW 

L 

29,900 

QUADRALI EN 

L 

19.000 

BOMBUZAi 

L 

19 000 

POPOLOUS II 

L 

39 5 

CAR & DRIVER 

L. 

39.900 

QUEST DF GLORY 

L 103.000 

BRAIN STORMI 

L. 

10.000 

PREDATOR 2 

L 

19 .5 

URI LEWIS CHALLENGE 

L. 

79.000 

RAÌLROAD TYCOON 

L 

59 900 

CARL LEWIS CHALLENGE 

L 

69.000 

PRINCE DF PERSIA 

L. 

19.5 

CASTLE 

L 

39.900 

RAMPART 

L 

29.300 

CASTLES 

L 

39.900 

RADIO CONTRQLL RACER L 

19. S 

C. 5 OLIAR E STRIP 

L 

49,000 

REACH FOR THE SKIES 

L 

55.000 

CENTERFOLD SQ STRIP 

L 

29 900 

RAÌLROAD TYCOON 

L 

59.9 

CHENGIS 

L 

29.000 

ROBOCOP 3 

L 

59,900 

CHAM0ERS OF SHAQUN 

L- 

19.900 

RISKY WOOO 

L 

29, C 

CISCO HEAT 

L 

49 000 

SÀTAN 

L 

23.300 

COL0SSUS CHESS X 

L 

39.900 

RQAD RUSH 

L 

39.9 

CLUB CASINO' 

L, 

19.900 

SECRET WEAPGNQF... 

L 

99.000 

COVER GIRLS POKER 

4_ 

49 900 

ROBIN HOOO 

L 

33.C 

C0LQS5US 

L. 

63.000 

5 HA DOW DF THE COMET 

L123.000 

CRISIS IN THE CREMUN 

L. 

35.000 

SEN5IBLE SOCCER 

L 

69 .C 

COLOSSUS BRIDGE 

L, 

39.000 

SILENI SERVICE 2 

L 

53.900 

MAY 

L 

99.000 

SHJNOBY 

L 

13 S 

CDVERGIRL STRIP POKER 

L 

49,900 

SIMLIFE 

L. 

99. ODO 

DAILY DOUBLÉ MORSE R. 

L 

29,900 

SILENI SERVICE 2 

L. 

59.9 

CRISIS IN THE CREMLJN 

L 

38.000 

SIMULSPORT 

L. 

39.900 , 

□AUGHTER DF SERPENT 

L 

39.500 

S1LKWORM 

L. 

29.9 

CRUSADERS 

L.1 59.000 

SPECIAL FORCES 

L. 

59.900 

DEFENDER 11 

L 

29.000 

SIMLIFE 

L 

33. Z 

CRYSTAL OF ARBOREA 

L 

29.000 

SPORT PACK 

L 

29.000 

DEFENQ. DF THE CROWN 

L 

19.900 

SiMULSPORT 

L 

39-9 

D-DAY 

L 

99.000 

SPOT 

L 

19 900 

DELUXE STRIP POKER 2 

U 

39.900 

SNOOKER 

L. 

19-G 

D GENERATION 

L. 

49.900 

STARGOQSE 

L 

19.000 

OESERT STRIKE 

L 

69.000 

SPACE HARRIER 2 

L. 

19.9 

DAILY DOUBLÉ HORSE R. 

L 

29.900 

STRATEGO 

L 

39.900 

DIE HARD 2 

L 

29.900 

SPECIAL FORCES 

L. 

ss g 

DAUGHTER OF SERPENT 

L 

39.900 

STRIP UVE POKER 

L 

59,000 

DUGGER 

L 

19.900 

SPY VS SPY 

L 

13.C 

DAVID LEADBETTER GOLF 

L. 

69.900 

STUNT ISLAND 

L.1 29. 000 

DYLAN DOG 

L 

SS. 000 

STAR BLAZE 

L. 

9.S 

DELUXE STRIP POKER 2 

L. 

29.900 

SUMMER CHALLENGE 

L 

79,000 

FACE OFF [ICE HOCKEY) 

L 

23.900 

STARFLIGHT 2 

L, 

39.5 

DIE HARD 2 

L, 

23.900 

SUPER TETRIS 

L 

49,900 

FALCON M 15 SION 

t- 

29 000 

STARRAY 

L. 

19 J 

DUNE 2 

L. 

99.000 

SWEET LARRY III 

L 

39.900 

FLASHBACK 

L. 

55.000 

STEIGAR 

L- 

29.5 

ERIC 

L 

99.000 

5VNDICATE 

L 

99.000 

FUNSTONE 

L. 

29,900 

STEVE DAVIS 

L. 

1S.S 

ETTE OF THE BEYHOLD 3 

LI 09. 000 

THE HEROES OF 357 TH 

L 

39.900 

FOOTBALL CHAMP 

L 

29,900 

STRIP POKER + DATA D 

1 

29.5 

FAIRYTALES 

L 

29.900 

TIME QUEST 

L. 

33 900 

F00T8 MANAG+EXP KIT L. 

29.900 

STRIP POKER LIVE 

L. 

5S-C 

FALCON 3. G 

L 109.000 

TOPOLINO MEMORIA 

L. 

79,000 

FUTURE CLASSICS 

L 

19.000 

5TRYX 

L. 

19,5 

FIELDS OF GLORY 

LI 29.000 

TOWER OF FEAR 

L 

29.900 

GLOBAL EFFÉCY 

L. 

38,900 

SUPER TETRIS 

L 

43.5 

FLASHBACK 

L, 109.000 

TV SPORT BOXINO 

L 

43.900 

GLOG R360 t AIR BATTLE] 

L 

19,900 

SYNDICATE 

L 

79.C 

GAME OVER 

L 

29.900 

ULTIMA IV, V, VI 

LI 29.000 

GNOME ALONE 

L. 

49.000 

THE 7 GATES OF JAMB 

L. 

19 5 

GAME OVER 2 

L 

19 900 

UNUMfTED AO VENTURE 

L 11 9.000 

GOAL K1CK-OFF 3 

L 

69.000 

THE CHAOS ENGINE 

L. 

69. C 

GFL GOLF 

L 

19 300 

WAR IN THE GULF 

L. 

39.000 

GP TENNIS 

L. 29. 5000 

TOOBIN 

t. 

19.5 

GRAND PRIX 

L. 109 000 

WIND SURF WILIIE 

1 

28.000 

GRANO PRIX 

L. 

55. SDO 

TORNADO 

L, 

19. C 

GLffJSHlP 

L 

99.000 

WINTER CHALLENGER 

L. 

43.900 

GUNSHtP 2000 

L. 

59.000 

TURBO 1000 OC (MOTO) 

L, 

19.5 

ramivi er BOY 

L. 

19.900 

WORDTRIS 

L 

53 900 

HAMMER BOY 

L 

19.900 

TV SPORT FOOTBALL 

L, 

23. C 

HARD NOVA 

L. 

29.900 

WORLD CLASS CHESS 

L 

33 000 

HARD NOVA 

L. 

23,900 

WALKEH 

l 

59 C 

HARPOON 

L. 

39.000 

WORLD TENNIS 

L. 

59 900 

HARPOON 

L 

39,000 

WAR IN THE GULF 

L 

09 C 

KOYLEY CLASSIC 

1,119 000 

X-W1NC MISSIONI 

L 

79.000 

HOT SLOT 

L, 

10.000 

WEB OF TERROR 

L 

29.5 

IMPER1UM 

L 

29.900 

XENOBOTS 

L 

39.900 

ICE HOCKEY 

L. 

13 000 

WILD STREETS 

L 

19.5 

INCA 

LI 09.000 

ZOOL 

L. 

€9,900 

IMPACT 

L. 

10 000 

WIND SURF WILLY 

L 

19 £ 

INPIANA JONES 

L 

39.900 

ZORKi 

L 

15.000 

IMPEBIUM 

L. 

29,900 

XENON 

L. 

19.5 

INTERNATIONAL KARATÉ 

L 

19.900 

ZDRK III 

L. 

19.000 

INI. CHAMP ATHLET1CS 

L. 

19,900 

ZOOL (AMIGA 1200) 

L, 

49,5 

ITAL1AN NIGHT 

L. 

29 900 

ZYCONIX 

L 

29.900 

INTERNATI:. ICE HOCKEY 

L 

19,900 

20RK I 

L 

9.S 
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Stavo scherzando, qk? Vabbè i nessi tra e clima che si trova spie- 


Volevate un gioco sulla 
redazione di TGM? Beh. 
bastava avere un po' di 
pazienza... Signori, siamo 
lieti di presentarvi Brutal 
Sports Football: la verità, 
tutta la verità, nient'altro 
che la verità sui redattori di 
TGM dopo i maltrattamenti 
di Max... 



noi cucci redattori e i protagonisti di questo 
gioco targato Millenium sono piu di uno e non 
mi riferisco solo alla cattiveria e alla sadiciti 
che il gioco m sè esprìme. Comunque, tagliamo 
corto c parliamo subito di questo arcade/splat- 
ter sportivo piuttosto anomalo. 

Bruta! Sports Football non aggiunge solo 
un'impronta horror a un normale gioco di 
football americano, mi e chiaramente un 
miscuglio tra il suddetto sport, il calcio e il 
rugby Per essere sinceri s» avvitir* al 
molto di più a quesculEimo (si correi 
infatti palli (ovale) in mino, i passaggi 
sono Illimitati e sì può calciare In 
stessa per spostare il raggio 
d'azione del gioco) anche se le 
porte sono quelle classiche de' 
calcio europeo e il campo tri cui si \V 
gioca è recintato, con la conse- 
guente abolizione dei calo d'ange- 
lo e dei fatti faterai*, e (ausila, 
ovviamente, del gioco di sponda 
Le squadre sono formate da 
nove giocatori per parte e 
durante la parata non vi sono 
particolari; regole da rispettare 
£’ difatti possibile placcare 
tome volete i giocatori avversa 
ri* più che altro stenderli, 
riprendere la patii e continuare 
l'azione, prenderli a calci, i 
pugni, raccogliere spade e scudi 
disseminati per i! campo e usarli 
per cagliare teste, e altre parti 
anatomiche, a destra e a manca 
Tutto questo oltre a raccattare i 

vari bonus che vi permetteran- 
no dì fare cose incora più catti- 

ve (vedi mine, bombe a mano, 
eccetera! o anche di correre molto piu veloce- 
mente (vi; di simpatico leprotto dai ha ri a placida 


sacca come non mai in 
mezzo il campo! non è ftn,ca ’ ■ Yìn pezzi, 
di corpi umani e non che avete precedente- 
mente provveduto a sparpagliare in giro per ti 
campo hanno anch'essi una specifica funzione: 
potrete difatti ractoglieHì e gettarli contro i 
nemici sopravvissuti per stordirti e aprirvi cosi 
la strada verso il goal. 

Passiamo quindi alla strutturi delle opzioni e 
dei vari menu presene ai Tintile del gioco è 
modi possibili di giocare sono tre: League, 
Unfnendly « Knock Qlil 
La primi e la classici lega a punti divisa in giro- 
ni. secondo tradizione del football ime rici- 
no Sì può giocare solo in uno e dopo ogni 
partiti è possibile accedere alla Lottar 
ftoorn Apposita stanza in cui e possibile, 
grazie ai ioidi guadagnati (il guadagno 
stesso è direttamente proporziona- 
te al risultato acquisito nella partiti 
precedente , rimettere in sesto i 
propri giocatori, curandoli e rust- 
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ciccandogli la testa se necessario L'unico- pro- 
blema è che le squadre notali sono solo otto e 
i gironi due da quattro, un po' pochini, 
nonostante l'impronta non sla certo quella 
del slmuatore l 'ultrarealistico 1 e "ultripa- 
rametrattf Andiamo avanti 
Unfriendly, nonostante il nome, e li classi- 
ca opzione parata amichevole, messa 11 
apposta per fare pratica contro il compu- 
ter o per giocare con un amico Mentre 
Knock Out è un torneo i elimininone 
direna che offre la possibilità fino a otto 
persone differenti di prendervi parte. 

Tra le varie opzioni, infine, sono da sottoli- 
neare, oltre alla possibilità di «tiare i livelli 



di difficoltà, quella di effettuare o meno I cambi 
automaticamente e quella di scegliere se usare 
un joystick a uno o a due pulsanti, questuitela 
per facilitare non di poco I controllo di gioco 
Spiro al commento 

SHfN 



Non tono convinto. Lo *crolfm^ e a tenia c 
Lutane malto saetta rnuit* troppa cunfuu 
; n<,Qt dii , fMFopeen Ghampromibp Foniteli 

deli» Domerk MdMn > Questi da* «ipt-rn 
compromettono non knòifferenterrvenU quel 
lo che t*rrfrb«? potuto «wre Ufi gufilo prr 
certi aipn-ttl divt nQ dulia nonni ed «trema- 
mente divertenEei prendere 2 Cindi H#te i ■■ 
non ipb, i voti ri avveniri e un liceo gratili’ 
canti Mi dopo tiftque minuti proprio a cauta 
dello vcrulling covi tiiitidimo gli occhi comin- 
ciano ad indirvi* miurrnc {vtriblvmo £òn»rf 
gente I e le frutfrajione prende il Uprinm* 
tt». Peccete», 
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Scegli il ser vizio 
Fermati in 


Db-Line 


Db_Line srl - V.le Rimembranze, 26/C 
21024 BIANDRONNO (VA) 

Tel. 0332.8 1 9 1 04 - Fax.0332.76 7 2 44 

BBS 0332.76 7 2 7 7 - VOXonFAX 0332*767360 


Distri b azione Nazionale 1 
Hardware Amiga e Fv-Oamcs 


Velocità e precisione 
Prezzi competitivi 


Competenza e Correttezza 

Servizio Novità settimanale 

Disponibilità magazzino in 
tempo reale 

Nessun vincolo di quantità 
Promozioni e Offerte Speciali 
Centro assistenza - riparazioni 

Servizio informazioni 
automatico 24/24h 
VOXonFAX 0332.767360 
Richiedete subito li 
codice dì accesso. 
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Allora guarda qui di fianco o qui sotxol 


Eccezionale offerta per i 
Lettori di TGM ! 

Per la prima volta un Gioco di Società -f Versione Videogioco + 
Videocassetta Esplicativa Timo a sole £. 59W0O0 

CONQUISTA LA CORONA 

IL GIOCO DI SOCIETÀ*- Fonde il Clima Magico dei 
BoardGamcs con Timmcdiatez^a e la velocita dei Giochi di Carte 


Ognuno di questi V Idtogjochi 
sol Ut nio £.19-9001 


Novanta carte stupenda mente disegnale, divise tra Eserciti cd 
Avvenimenti Tre manche di Gioco con Battaglie Furiose, Trattative, 
Pestilenze Ampia possibilità dr soluzioni e allei native 


Il 4f'lMD CHAIJJRNGFitS 0 miglior simulati ite di gate 
vdidie in circoluxionc per Amiga, 

Il HOLO^SQLASH Lo squush del futuro, con u so a 
tutto campo di vera prospettiva 3D. 

1 1 TIME HOttN Un 8.PG gntridioso per gli amanti di 
Iblkktt! 

(| PUÒ -X ImmdgHiiKcvì delle creature robot uzzate e 
super armale alle quali voi dovrete prestare la vostra 
mieti i^enza per compiere spericolate missioni! 

| | €AMP0 DI FUOCO Simulazione completa di tiro eoo 
In pistola 

|| ttOCfcSY su PISTA Hockcv a roteile coti campanaro 
nazionale e coppe europee 

I l HYPN0TIC LAND Un austro das&>CD disporifbik 
«oche col manuale die spiega U prag ra fUflUBi ooe m 
AMOS. 


IL VDEOGIOCO - E' la versione per AMIGA, die munienc 
malie, le regole del Gioco* ma aggiunge una tese arcade strategica 
nelle battaglie che lo avvicina ai Simulalort Militari 

LA VIDEOCASSETTA Illustra m modo chiarissimo una 

imeni manche del Gioco e spiega « Casi particolari 

* Se volete un giocò di quelli a fianco sbarrate la casella relativa 

Telefonale a UKMGIOCHI 039-835052 aut 039,320059 
oppure FAX 059 * 202 25 75 

ii spedile il tagliando sempre a IJNDAGIOCHI Via Findcmoott 
15- 20052 Monza (Mi) 

F | f^ckagc Conquista la Corona 0 Altri 

Nome: . , , 

Cognome 

Indirizzo 
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SUPCRUlSIDn per DfniBIl 



Sono lieto di 
presentarvi il 
primo gioco 
in grado di 
riconoscere e 
sfruttare 
l'AGA, senza 
però 
sacrificare la 

compatibilità con gli Amiga 600, 
500, 2000 eie., come? Leggete e 
scoprirete* 


lo 


O 


Effettivamente non è proprio II 
primissimo gioco capace di una tou simile, ad 
esempio Undium 2 riconosce VAGA e 
permette di giocare n«J modo ‘ mayhern . ma 
rr&| caso di Donk si tratta di modifiche ben pio 
evidenti; Infatti appena visualizzata 
i'rn traduzione v- ■♦erra chiesto di selezionare 
tra AGA o Normai Mode e. a seconda de 1 
vostro sistema, dovrete premere il tasto 

CO rn spandente* 

Ma qyà?i sono k differenze* Giocando fa AQA 
si può notare un bd parallasse ili c istica furi- 
none di duai ptiyfieid che permette d< gestire 
un parati asse alé colon via hardware), le sfu- 



mature del Coppe r a 24 bit e in generate una 
maggiore accuratezza grafica, la versione nor- 
male non dispone di parai (asse, rte di Coppe a 
24 bit (d’altronde con soli 40% di palette non 
sì può pretender tanto) c quindi l’impatto grafi- 
co generale scema particolarmente 
Una sìmile possibi^ta e comunque molto posi- 
tiva, se pensate che con la stessa versione 
potranno giocarci sia 1 posse non delle vecchie 
macchine, iti quelli che hanno comprato il 
3 200 o il 4000 (beau quettulbmi! ) 

Passiamo cosi al r occ Donk e uno di quei gio- 
chi Che sul momento ti sembra di averli gii 
vftù. du ssi dovè e chissà quando, poi ha. I’il lu- 
minatone e o rendi conto che magari » tratta- 
ve quel demo visto qualche mete prima e di cui 
non se ne sapeva piu mente da tempi immemo- 
ri 

Principalmente si tratta del solito piattona 
game a esplorazione in cui per ogni stage 
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andranno recuperati una sene variàbile di dia- 
manti. una volta raccolga l’ultima pietra prezio- 
sa si dovrà guadagnar^ 'usciti (generalmente 
posta nei luoghi più assurdi) entro un tempo 
limite ('mi pare stano 90 secondi) 

Come ogni gioco che s -ispetn esistono nemi- 
ci sparsi per tutto il bus rio. naturalmente questi 
hanno una forza e ir a resistenza variabile, va 
detto infatti che ikun v- versaci sono impossi- 
bili da eliminare (ad esempio le mine dotate di 
punte che «temo fuori dal t'acqua ) 

In ogni stage troverete alcuni item che 
potranno essere aci*vaa quando ci passerete 
sopra, tra questi segnalo gli ifiterrutton in 
grado di attivare e c sattivare i blocchi d» 
cemento e » restart pome da cui ripartire in 
caso di morte 

Tra. te altre cose c‘e da segnalare ìa presenza 
dcite mappe (potrete uttea^e per focalizzare 
' punta dove sono nascoste te gemme], delle 
piattaforme perforabili (che vengono sfondate 
quando d salme soprai e dette uscite segrete 
che vi permette ranne d» cambiare «ventual 
mente il percorso di gioco. 

A proposito di quest' -Mima, panico tanca, vi fac- 
cio notare come sia ocssibile cambiane l'anda- 
mento del gioco tramite la scelta dt una strada 
invece che di un’altra, se sbagliate percorso 
potreste 1 trovarvi in un vicolo cieco senza usci- 
ta. con il conseguente rischio di perdere un 
gran numero di vite 

Fortunata mente il nostro anatroccolo samurai 
ha dalia sua dei p owc*r up in grado dt soccor- 
rerlo nel momenti piu difficili - eliminando alcu- 
ni nemici e possibile raccogliere vite eztm, 
scudi, bombe potenziamento nei salti, passibi- 
lità di gonfiarsi e volare in gire per l’area di 
gioco eie 



Un simpatico gadget è II ferma tempo die tra- 
sforma lo schermo m banco e nero, il tutto 
accompagnato da una musichetta eseguita al 
pianoforte molto canna 

Ulama ma importantissima cosa, é la possibilità 
di giocare in due contemporaneamente Eramite 
lo Sfrirt screen (lo schermo e diviso orizzonta)- 
mente tn due parti), fortunatamente non e pre- 
sente il anco entrato modo interfacoato uti- 
lizzata tn Some 2 

Mi sembra che non ci so altro da aggiungere 
quindi é meglio passare direttamente al com» 
mento 

ìVlirfro TMB" iMorongon 



il 



L’idea dì rralii rar* un {kicd che sfrutta 
l'AGA. m* wrUA Uinfk Vi la compatibilita: 
•erto A buio è me rìt' cvokr, ma tw>n del tutto 
foddisfaci-nir Hi «piago nicgfiù per «frvftirt 
a. dowrf uria marchma f* oKrcurio tprvmer- 

Ì.J. il tii punte» da i&£rifk*r* U tompKihifiu 

rrr>u ir mjcthìnf mono dotai r è il tasu di 
Aliali ilrc-rd fi, dove i jrrbbt impropomttpl e 
Utili fiarr (fi ciuchi ila p- r la TcniOM: 

Amiga iW c*hj por murili F 100. 1t gioco dui 
Tanni U «frutta m dovari- Ir tirifteriilithl 
4eli' AG A e permette tote atmatzionaii, 
imponibili augi! Amiga normali. 

Con quieto voalio dir* cho ve da lana parte è 
lodcrvole fo iforio noi produrre uri fioco 
carnet Dunlc. dall'altra è evidente che* il pro- 
dotto non PUÒ 4 «fruttare appiana il 1 1&G, 
come il éQÙ. 

Il modo a due giocatori non è mala, forfè un 
po' confuta data l'arca di gioco moka ichiac- 
clata, ma lutto «ammalo rimane abbastanza 
^■ocihtlf- (almeno in AGA perche in Nomisi 
ni «i confonde molto di piu}. 

La ^tocabiliLa por entrambe le versioni e «u 
livelli discreti, D cnik non rientrerà certo tra i 
plachi pio ip nette alari dì quest'inverno, ma 
del nntn non e da buttare via 
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Michael è un giovane "goni etto' venuto a conoscenza di un Incredibile segreto. 

N? mV ' Sembrerebbe infatti che I più potenti uomini della Terra possiedano caratteristiche 
psicologiche a dir poco sorprendenti. Un'Inchiesta più approfondita rivela in un primo 
tempo che hanno tutti una cosa in comune: la loro data di nascita coincide con il loro debutto sulla 
scena politica... Questa stessa data misteriosa corrisponde anche alla caduta di una meteora su 
Titan. una colonia terrestre. Scampato di misura a due attentati Michael decide di mettere al sicuro 
le sue rivelazioni su dischetto e di inviarle al suo migliore amico. DI li o poco viene catturato dagli 
uomini dei Servizi Segreti e trasportato in un ospedale specializzato, dove la sua memoria viene 
duplicata prima d; essere definitivamente rimossa Michael decide allora di tentare \a fuga 
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UlIflQSCflPE per Sfiligli IED0 



Ve lo ricordate quel vecchio col 
chiamato "Defender"? Forse eravate 


troppo piccoli per potervici giocare, 
ma dovrebbe risultarvi ugualmente 
familiare, dal momento che sono 


usciti un sacco di doni per Amiga di 
questo vecchio e glorioso 
snoot'em'up, tra T quali, ad esempio, 
l'eccellente Data sforni. 


O 


Siamo nel l'arino 2 1 S b . >1 
pianeta Ferra è iEito iiuovam en- 
te intaso da pericolosi alieni, 
provenienti da una galassia 
distante milioni di anni luce dalla 
terra, e capaci di annullare tf 
pensiero degli «seri umani rerv 
dendoli privi di ragionare e di 
opporre resi sterra 
Gli abitanti delta terra sembrano 
ormai destinati a soccombere, 
quando l pochi sOcniiiUi rimasti 
incora in vita riescono a scoprire il modo di 
annientare gli alieni 

GB uomini disposti 2 perdere ta via pur di sal- 
vare il destino della razza umana sono pochi, 
MOLTO pochi, ma tu sei proprio tra questi. 

Ti sei alzato una manina, sembrava una mattina 
come tante altre, 

pur sapendo che non era cosi la giornata più 
pesante delta tua vita ti stava aspettando. Il Pre- 
sidente della Difesa ht se rp larvarla era staio 
chiaro: gii scienziati avevano capito che gli alieni 
attaccavano la terra dopo essersi riforniti di 
Tri litio, una pietra cristallina simile al dia mante, 
presente sul Fortresi Piane: (un- piccolo piane- 
ta in orbita vicino al soie), capaci di far diven- 
tare gii alieni sempre più fot ti; solo le mine 
mortali di Elda untarmi ancora del tutto Spe- 
rimentale. erano in grado di distrugger* questa 
durt&stma pietra 
Il perno e dunque il seguen- 
te: voi sarete al comando 
del modernissimo caccia 
interplanetario Z-Borg, sul 
quale e insta Dato un pode- 
roso raggio laser in grado di 
distruggere gli alieni, e il 
vostro compito sarà quello 
di proteggere le truppe di 
terra che tenteranno di 
distruggere, con te apposite 
mine, tutte le pietre disse- 
minate sui vari satelliti del 



Fortress Pianeti 

L ultimo saluto ài tuoi amici, l'ultimo bacio a 
tua moglie, l'ultimo abbraccio ai tuoi figli (lulti* 
ma partita a Ultima X NdTMS). sono le ultime 
cose che fili prima di parare. 

In pochi attimi, con il ‘eie tra sporto, tt trovi al 
Centro di Difesa Interplanetaria; indossata una 
Cybertùta entri nelle Z-Eorg; non avevi mai 
visto un caccia come quello, e non sai se riuscì* 
rat 2 pilotarlo, ma grazie a una sota lezione di 
utilizzo impartita con la realtà virtuale, sei in 
grado di descreggtart col caccia più facilmente 
di quanto tu non abbia potuto immaginare. 
Pochi secondi di volo e ti ritrovi nei bel mezzo 
della galassia: ora sei pronto, e la battaglia per 
la saldezza dell 1 umanità ti attende.. 

Qk. ora che vi ho Lmmedesrrnato odia storia di 
Overkill, diamo un occhiata a qualche aspetto 
più specifico del gioco; t livelli. 0 meglio le 








■ 


• » 


galassie, che dovre- 
te superare sono 7, 
ognuna delle qual, è 
infestato da alieni 
diversi, sempre piu 
pericolosi mitri 
mano che prosegui- 
te nel gioco; per 
completare s livelli, 
ss atta mence come 
l'originale Defen- 
der, dovrete 


arimene* re 


un 


numero prefissato di alieni, stando attenti a 
non entrare m collisione né con loro, fife con 
loro spari 

Un piccolo difetto che si può riscontrare sin 
dalie prime partite, è ta difficoltà a vohe ecces- 
siva di questo gioco; per owm e a questo pro- 
blema i pregrtmmacon Hanno infierito fa possi- 
bilità di attivare uno scudo chè vi renderà pro- 
ne tu dagli spari nemici per un pò* di tempa e lì 
guadagno di una vita extra ogm 25000 punti 
(che dovreste poter raccogliere senta poi 
troppa fatica..,) 

Concludendo, anche se Overkill non è sicura- 
mente un gfcùco innovativo net suo genere (vi 
ricordo che si tratta pur tempre di un clone di 
Defender.,.) rimane uno sparafffuggi veloce, 
giocatili* e abbastanza divertente 

Alea 'IftNA'* Trtzarithi 




Overirlll Tenete benr * mente il nome di 
gufile poto, perche * il pnrrtQ Itw4q ih «v> 
kftD eh*- il* uscite tK Uiiivament* per Amiga 

ti m 

TraJ4*CMbft>do « pvr rilevante particolare, 

puiiirho tubilo al commento del gtoc o : un* 
noti politivi va al fluid (Mi ma parali»** che 
ffndt piuttoitu vHocr l'azione d* fioco; un* 
nota negativa deve invece. attribuita 

agir ipr**, itnitrnniLi da una trotta croma- 
tica non eccellente * da una una definizione 
che lascia *l quanto desiderare. Andn» i fon- 
dali, soprattutto nei primi livelli, non nano 
ti cura mente il maiilmo, Patsiamo cu** *1 
Minoro; durante il jjiutis non vi è netiuna 
colonna ignora tho vi accompagna; mirante 
neirintroduiionr potrai# tentile una musi- 
chi'tu carina, ma niente di piu, per contro 
effetti tonori mrio realizzati davvero bene, 
Diamo quindi un'occhiata anche aha gioc abi- 
lità: il fiitema di controllo non certo 11 mai- 
timo, mentre una difficolti ben calibrata 
rende qul-ito nuovo prodotto della M indica- 
p« pructoito longevo, anche per merito dei 
divani it*ge che tono davvero nymtratì. 
Dategli un'occhiata, te liete amanti degli 
ihoot 'em up. altrimenti pattate oltre™ 
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ClCCTROniC ARIS 


Annunciato quasi un anno la, questo 
famosissimo pacchetto per comporre 
musica su Arnica è finalmente 
arrivato in tutti i negozi 


consiste neH'uHre la tastiera, In questo modo potrete 
avere un'idra dt quello che state componendo in 
tempo reale Un stiro sistema e quello di usare una 
tastiera Midi, in mancanti di questa potrete optare 
per quella presente tuli© schermo, bisturi chetare 
sui casti cfct pianoforte tram» il mouse. Ultima possi- 
bilità riguarda l'uso del mouse seie nomando le note 
dalla Tool Wndow e inserendole sullo spartito, que- 
sto è a mio parere il metodo più affidabile, ma serve 
una conoscenza musicale abbastanza approfondita 
per poter comporre in manie fa decente. 

Per ciò che riguarda la velocita di esecuzione dei 
tram, non ci sono problemi, si va dal PPP (piattissi- 
mo) ill'FFF (fonammo), m pratica da un mimmo di 
IO BPM (Beati Per Minute ovvero Battute al Mmueo) 
imo ad un massimo di 300 

Vengono utiliziate tutte te quattro vosi ddTAmiga c 
con un sequenccr MtOl si arriva a 1 fi canali; natural- 
mente per chi dispone d» una stampante sana possibi- 
le stampare le vostre creazioni direna mente su 
cam 

Ma è [x ciprio perfetto questo Déhme Music V Beh, 


specializzati: vediamone insieme le 
caratteristiche e le novità. 


Iniziamo dalla voluminosa confezione che, a dispetto 
delle lue dimensioni, contiene solo in manuale rilega- 
to a spirate da 170 pagine,, la pubblicità della One 
Stop Music Shop {una scheda sonora muttitimbriQ a 
ifibit, comprendente cenoni; di strumenti mmfcaM, 
un must per tutti i musidstr}. urti guida d< riferimen- 
to, altra pubblicità (detta FA) e la solita carcottu di 
registrazione contenente d numero persona!? di nife- 
nmento. 

Il programma risiede su due 
ma può essere instai- 
tato su hard disk (commiato 
‘ i ma non necessario): l'instalb- 

r- 3 ' l'one è affidata all ottimo 

kJ Rhtf ir.ìLaJler delia Commodore 

* q^aicr otto vi 
pe--— nettari -j. rmv.icnn x lavo- 


Questo Deluxe Music fa parte della fortu- 
nata serie dì programmi "'Deluxe'' che ha reso cele- 
bre TEA in tutto il mondo Amiga, basta citare il 
primo vero programma mutómediite per computer. 
Deluxe Video, oppure rancar piu famoso Deluxe 
Paint ormai giunto afta versione 4 fi 


Deluxe Muse 2 e un. poiemts- 
sotkj programma per compor- 
re musica a favdb noazMxate. 
m pratica, a differenza di toob 
CC«w il protneker. te note fi 
inse-nstono di retta m ente su 

^ unO Spartito, un po" come 
p arcade con te funzione nota- 
_}„ f non editor” dell'OctaMed Pro; 
— Mm CBOUT crò potrà non piacere agli 

1 1 i^Vii l'il i n amanti del Protneker, ma 
U II sicuramente questo program- 

11111 liti JJ ma è dedicato a chi vuole fare 

vera musica con Midi, senza 
perdersi dietro strini codio 
tipici dei vari Soundiracker 
Deluxe Music può sfruttare sia strumenti campionati 
con T Amiga, sia quelli di uria qualsiasi apparecchiatu- 
ra col legata via Midi tei effetti per comporre qualco- 
sa di serie rìdeste sarebbe quella, scheda sonora di 
cui parlavo sopra, ma non ho idea di dove k possa 
trovare qua m Ila' a 

L'interfaccia grafica è s du sdama alte specifiche de) 

sistema operativo 2,0,. ma 
funzioni egregiamente 
andse sotto 13 (nonostante 

H perda un po' dal lato grafi- 
co), ma per accedere ad 
Arexx è necessario un 
Workbench più avanzato 
Suite sinistra m posta te “tool 
I window contenerne tutte 

ETPCSS— 5BMI ^ arc * u ** pause, gk 

Cp— 1 . — ^oBi ! ornamenti e gli accenti, 

mentre la maggior parte 
HHHH dello schermo e occupato 

KhBBÉÌÉÉ 0 ~ l!!n finestra de Hit splrlil-ì 

(completarne n ce posiziona - 
bùe e nd^mcnsionabite) 

liittiJtiijKf Per inserire le noce «isuxkj 

ere modi: il primo metodo 


Proprio quest' ultimo programmi è nato più volte 
aggiornato e migliorato, anche se te ultime versioni 
(mi riferisco a quella AG A) tei ciano parecchio a desi- 
derare e, mentre si attende un finto manco Deluxe 
Paini V (che forse non uscirà mai visto il crescente 
dannereste della EA nei confronti del nostro com- 
puter}. ecco arrivare 
improvvisamente 

Music, un vecchio, ma 

musicate usato te prima ( T I |T ■nVS 

volta nel lontano 1997 

L'aggiornamento era 

moke atteso, sopramtE- jjf_ [^JuUqjJXj 

ne sono passati di uste- 1E2QLI 

mi operativi sotto i 

ponti... bene, adesso 

basta con le chiacchiere ^i. w 

e passiamo a esaminare ljuìjujiujujli 

li programmi 


a dirla tutta qualche particolare non mi ò affatto pia- 
ciuto Tanto per cominciare il programma non sem- 
bra molto ■'stabite". spesso sono incappato in delle 
Guru Medicaùon improvvise e irreversibiN e te cosa 
accade anche quando vi ma il player "'stand itone" 
per te musiche (è andato m guru proprio mentre 
stavo copiando de* fife da hard disk a floppy 1 ), il pro- 
grammi inoltre perde rispetto a prodotti tome 
rOctaMbdPro 5 Oc (che arma a 8 tamii coti lauAo 
normaJe eh Arnica e a M tramile MIDI!), che in que- 
so anni u «job rnohto evoluti mentre questo Deluxe 
Muse dimostra un po' te sua età e s mghixamentD. 
benché molto mteressanii. non sono più al passo coi 
tempi 

In definitivi un buon prog ramm a che può imerc- we 
chi compone musica tramite il classico spartito e non 
ha molti! pretese, ma per chi vuote qualcosa d» ptu è 
corwgkabik" rivolgere te propria aueraioiu? a prodot- 
ti più costosi ma sauramente ben più potenti come 
Super jam e &ars and Pipe Pro 

Mirko MortmgOxi 



m 
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LE PECCANTI E SENSUALI 
AVVENTURE P AMORE L Di 
SPIONAGGIO DI LARRY, UN 
PI AYBOY RICCO DI CHARME E 
SEMPRE CIRCONDATO DA 
MAGNÌFICHE RAGAZZE. 


ANCHE NEL QUINTO 
i PISI >t >i< ■> ni QUESTA 
INCREDÌBILE SAGA LARRY E 
AFFIANCATO DALL AGENTE 
SEGRETO PIU SEXi DELL FBI. 

passionati patti 


IL LORO COMPITO E QUELLO 
DI INTRODURSI 
NELL ORGANIZZAZIONE 
DELLA PORNPRQDCORP. 
CASA PRODUTTRICE 
DI FILM PORNO E 
INCASTRARE IL PROPRIETARIO 


PC 

RIC Hf I DE $ 640 K. DISCO 
RIGIDO, 2 B 6 O SUPERIORI. 
RACCOMANDATO; MOUSE. 
SUPPORTAI T H UNDER 11 OARD. 
PRO AUD SPCTRM. ADLIB 
ROL AND MT li /I APC - » /CM- ÌZL 
SOUNDBL ASTI R * 


dotti originati con il programma e il manuale in itali! 
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QUINTO EPISODIO DELLE AVVENTURE 
DI ROGER W1LCO L EROE SPAZIALE 
PROTAGONISTA DELLA SAGA SPACE QUEST 


CALATI NEI PANNI 
DELL INTREPIDO CAPITANO 
HOC Wi I CO E COMBATTI 
CONTRO ORDE DI TEMIBILI 
MUTANTI SPAZIALI. PIETRE 
ASSASSINE E ANDROIDI 
ASSETATI DI SANGUE CHE 
VIAGGIANO INDISTURBATI 
NELLA GALASSIA. 


IL TUO COMPITO CONSISTE 
NELL EVITARE CHE QUESTI 
PERSONAGGI 

COMPROMETTANO LE SORTI 
DELL UNIVERSO 
DANNEGGIANDO 
IRRE PARABILME NTE 
L EQUILIBRIO ECOLOGICO. 


NON MANCANO LE 
IN NUME RE VOI t SITUAZIONI 
COMICHE TIPICHE DELLA 
SERIE. 


HICHIEDEt VGA 156 COLORI O 
EGA i6 COLORI: DISCO 
RIGIDO. 640 K, 2S6 O 
SUPERIORI. 

RACCOMANDATO! MOUSE. 
SUPPORTA! THUNDf-RfiOARD, 
PRO AUD SrtTHM. ADLIB. 
SOUND Bl ASTE R , MT-32 
COMPACT. SOUND SRC. 


Uff! originali con j| programma e il monodie In ttaJìan 
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Tentacoli colorati, palle da bowling, generatori d'energia portatili, concorsi di bellezza, 
passato presente e futuro mescohifi assieme e tre personaggi completamente fuori di testa: 
ebbene si, questo mese a grande richiesta vi proponiamo la soluzione completa di DAY OF 
THE TENTA CU, cosi tuffi noi potremo finalmente prenderci la soddisfazione di 
salvare il mondo, Benché il gioco non sia poi cosi arduo da finire, ci è 
sembrato comunque giusto pubblicarla per dare una mano ai poveri disperati 
ancora in cerca d'aiuto e per ringraziare I numerosissimi lettori che 
prontamente si sono fatti vivi spedendoci la risoluzione dei gioco. I 
ringraziamenti vanno principalmente a Paolo Gabrielli Bodon che ci ha 
spedito la soluzione direttamente su disco, evitandomi cosi ore od ore di dolorosa 
digitazione, o ai seguenti stoici ragazzi che hanno preferito spedire il tutto su carta senza 
pensare al massacrante lavoro che avrei dovuto compiere (tranquilli, por questa volta vi 
perdono lo stesso): Francesco Vinelli, Nicolo Morcavallo, Emanuele B raccesi, Simene Pi 
Giovanni David $garz|, Emanuele Tosali i, Fabrizio Galfè, Antonio Morsili, Luca Consolini (The 
Multimedia Man), Jacopo Aleetti (La Bestia che uccide), Cristian Mara stoni (The Wamtonger), 
Marcello Canova (The Warner ©f Fate), Nicola Baraldi (The Peccia), Andrea Morselli, 
Antonella Lelll, Sandro Salari, Simon© Musi, Luca Musi, Mirice Crescenzo, Sergio Vigerli©, 
Dario Di Nocora, Francesco Agnello, Alan Quin, Daria Moia ed Emanuele Laface* 

Grazie mille a tutti e buona lettura. 

Luke 



o 

Dopo la bellissima presentazione entra- 
te nel laboratorio segreto* dentro l'orologio a 
pendolo, e godetevi la scenetta Raccogliete i 
piani per la super-batteria a destra del genera- 
tore a criceti e andate all'Ingresso; prendete il 
cartello di "'cercasi aiutante' e il foglio pubblici- 
tario e dategli a Hoagitì, Andate (con Bernard), 
nellufficio del Dott. Fred, prendete if libretto 
bancario sopra la scrivania, il Bubù*non-C é-Più 
nel cassetto e andate a! piano di sopra. Entrate 




nella seconda porta e 
raccogliete f inchiostro 
simpatico. Entrate nella 
porta dopo dove 
incontrerete il temace - 
lo verde, spingete la cassa di destra e accendete lo 
stereo; godetevi un po’ di buona musica. spegnete lo 
stereo, uscite e andate a destra Aprendo la por li di 
destra vi troverete in camera di Ed Edison, prendete 
il criceto e usate \* inchiostro simpatico suH'albu m di 
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francobolli facendo arrabbiare 
ii ragazzo. Raccogliete il fran- 
cobollo da terra, restituite l'album al legittimo proprietario e tor- 
nate giù per le scale Entrate nella terza porta da destra (dove 
c’è il grassone che dorme), chiudete la porta 
prendete le chiavi dalla toppa interna. Uscite, 
mettete il criceto nella macchina del ghiaccio* 
andate nell'atrio, raccogliete il vomito finto 
ed entrate nelle due porte davano. Entrate 
nella porta girevole e raccogliete il caffè, il 
decaffemato, la forchetta e entrate nella porta a destra. Aprite il 
mobiletto, prendete l'imbuto e tornate al laboratorio, dove use- 
rete in decaffemato sulla tazza del Dott Fred. À questo punto 
uscite dal motel, andate al parcheggio e date le chiavi alicorno 
col passamontagna che in cambio vi darà il suo piede di porco. 





riftalnwfil* 


* libera. 


Utilizzate quest'ufo- 
mo sulla gomma 
Con monetina 

nell'atrio e. una volta presa, mectetevela in bocca usandola a sua 
vola. Prendete il deano nel telefono guasto e andate dal grasso- 
ne che dorme, qui usate t deani nella fessura per dita goffe, 
prendete il maglione e ritornate nella starna dei iena- 
colo Verde. Prendete il videotape sopra lo stereo, 
uscite, utilizzate il piede di porco sulla macchina 
. nfc delle caramelle e prendete < quarti di dollaro. 

nm k * Recatevi ora nella stanza dove avete preso 

^ l'imbuto, usate il maglione con I asciuga - 
tore e infilateci dentro la montagna di 
quarti di dollaro. Use te. uscite anche 
dalla porta girevole e aprite 3 grata per 
terra; andate a destra verve \ denti che battono 




inseguiteli fino a farti intrappolare nella grata e prendeteli Andate 
ora net camino e una volta sul tetto, prendete la manovella 
dall'asta per la bandiera: ora date si francobollo, il foglio di cercasi 
aiutante e il libro di cesto a Hoagie e prendetene il controllo. 
Andate a destra davanti all'osteria, aprite la cassetta delle lettere, 



Certa civ i t%mr%rn> 

proprio poco latto! 


prendete la lettera, datela a 
Bernard ed entrate nella casa 
Andate neìfuffido di Red Edi- 
son (sempre neH’orologio), dategli i piani per la super-batteria e 
usate il foglio di cercasi aiutante con la bacheca a sinistra: racco- 
gliete il camice, il martello per mancini e uscite. Andate nei saio- 
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ne dietro te due porte e 
entrate nella porta girevole: 
qua prendete olio e spaghetti 
dalla dispensa ed entrate nella porta a destra. Prendete il secchio, 
la spazzola neli armadietto, uscite e usate il secchio con la pompa 

dell acqua; andate nel salone e poi su per il 
camino. Entrate nella prima finestra da 
sinistra, prendete la vernice rossa e usate 
tl letto di Ned; usate ora il materasso 
cigolante con 11 letto di jed e usatelo 
nuovamente. Appena comparirà il cur- 
sore, prendete if topolino finto in 
basso e entrate nella botola. Usate il 
libro di testo con il cavallo e prendete la 
sua dentiera; entrate ora nella porta dì 
sinistra e, al momento buono, scambiate il 
martello di Jed col vostro e godetevi la sce- 
netta Usate* andate giu per le scale, entra- 
te nella prima porca, raccogliete il vino e uscite; entrate nell ulti- 
ma, spingete il letto di George, tirate la corda e appena arriva la 
cameriera uscite e prendete il sapone dal carrello. Usate il sapone 
con II secchio pieno d'acqua e andate al laboratorio di Red a dar- 
gli folio. Andate ora af Cren- 
o-Bmetto e usate la vernice 
rossa con l'albero di caco a 


sinistra. Tornate davanti all osteria e usate la spazzola con il 
carro. Andate al salone e date Ea bottiglia dì vmo a jeffen-jn; 


parlate poi con George e ditegli le frasi: I -3-2-2, convìncendolo a 
tagliare l'albero e liberando finalmente Laverne nel futuro. Usate 
on Bernard. Entrate nella 2 finestra, uscite, andate per la botola 
e quindi entrate dalla porta sinistra. Spingete linfermiera, usate il 
videotape con il VCR e guardate il monitor: premete il pulsante 
rosso e aspettate* riavvolgete il nastro, premete la levetta di 
destra e fate partire il videoregistratore. Uscite, andate dove 
avete preso 1 inchiostro simpatico e date la lettera all uomo. Rac- 
cogliete poi la sua pistola con bandiera e entrate neH ufficio di Edi- 
son, Aprite la cassaforte* raccogliete il contratto e andate dal rap- 
presentate di sigari, nella stanza del camino. Scambiate la vostra 
pistola con quella sul tavolo e chiedete un sigaro al rappresentam 
te Date il sigaro, raccendi sigari e 
la dentiera a Hoagie e andate su 
per il camino. Entrate per la fine- 


stra e troverete il Dr, Fred legato, Prendete la corda bianca che lo 
lega, uscite, usatela con la carrucola in alto e andate giù, fuori dal 
motel; usate la corda pendente con 11 Cugino Ted Morto, tornate 
sul tetto e tiracela. Tornate dal Dr Edison, di sopra e fatevi dare la 
vernice rossa da Hoagie Usate la vernice su Ted e usate Dr Fred 
con Ted, Usate poi la corda col Dr. Fred e uscite sul tetto per poi 
tirarla. Una volta al laboratorio usate l'imbuto con Fred e il caffè 
suH'mnbuto; dategli il contratta e rispondetegli con le rispo- 
ste 4-1, Date poi il contratto firmato a Hoagie e passategli 
il comando Usate II francobollo col contratto e poi mette- 
telo nella cassetta della posta davanti alfosteria. Andate da 
George, dategli il sigaro e i denti che battono Raccogliete 
la coperta davanti a Hancock, andate sul tetto facendo il 
giro per le scale, e usate la coperta col camino Tornate giu 
al salone, raccogliete la penna dorata sul bancone a destra 
e portatela a Red Edison giu nel suo laboratorio. Usate 
Bernard, andate nella stanza del grassone addormentato e 
usate fa TV Andate ora nelfuffiao del Dr. Fred e usate ili 
telefono Finalmente è ora dì usare Laverne Parlate col 
tenLicok) guardia e ditegli che non vi sentite bene. Quando 
il Dr Tentacolo se ne sarà andato prendete fa carta anato- 
mica dei tentacoli appesa a destra. Uscite e fatevi portare 
|in prigione: pariate nuovamente alla guardia e ditegli che 
dovete andare al bagno, Andate a destra fino Cron-o Emetto 
e date la carta anatomica dei tentacoli a Hoagie e il bisturi a 


http://www.oldgamesitaLia.riet/ 


http://www.oldgamesitaU3.net/ 











http://www.oldgamesitalia.net/ 


http-y/www.oidgamesitalia.net/ 


http y/www.oldgamesita tia .net/ 


Bernard. Fatevi dare da questuiamo la manovella e ritornate 
in prigione. Usate Hoagie, andate al piano di sopra ed entra- 
te dalla porta centrale. Usate la carta anatomica dei tenta- 
coli sui disegni sul tavolo e ritornate ad usare Laverne Dite 
alla guardia che non vi sentite ancora bene, uscite, andate 
verso la porta in alto ed entrate ne! caminetto. Usate la mano- 
vella con la scatola della manovella e tirate giu là bandiera, pren- 
detela e mettetevela addosso. Tornate giù e parlate con il tenta- 
colo a destra dicendogli che volete scrivere 
il vostro umano al concorso. Andate dove 
c'è l'orologio a pendolo e salite le scale. 

Aprite la ghiacciaia e prendete il criceto sur- 
gelato. Entrate nella prima porta, fatevi dare 
l'apriscatole. il topolino fìnto, gli spaghetti, la 
dentiera da Hoagie e la forchetta, il vomito 
finto, e il Bubu-non-c è-più da Bernard. Ora, 
con Lave me, usate l'apriscatole sulla capsula 
dei tempo e prendete l'aceto. Datelo a Hoa- 
gie e passate fi controllo a quest uiamo. 

Andate da Red Edison e dategli l'aceto: final- 
mente sarà pronta la superbatteria, Prende- 
tela e andate nel salone: qui usate il foglio 
pubblicitario con la cassetta dei suggerimenti. Andate ora al 
piano di sopra ed entrate nella certa porta da sinistra. Date il 
camice a Ben; nel parco usate là batter fa con la tasca sul Ta qui lo 
ne e al comando di Ben (ORA!) spingetelo: cosi la batteria sr 
cancheri Fatto questo raccoglitela da terra e andate a usarla 
sulla spina del Cron-o-Binetto Usate ora Laverne, uscite • x 
ed entrate nella porta seguente. Qui usate i pattini (a 
destra) con la mummia e spingetela. Uscite, andate al piano 
di sotto e usate l’etichetta con la mummia, poi andate di 
sopra e a destra fino alla zona del concorso. Usate gli spaghetti 
stracotti con la mummia e poi pettinateli con la forchetta, usate 


re; la coppa e il certificato della cena gratis saranno vostri, 
Prendete la prolunga e andate in cucina (dove si trovava ta 
cucina del passato); usate il criceto surgelato con il forno a 
microonde, andate a destra, prendete il maglione dalla lavatri- 
ce. usacelo col criceto e uscite dal l’ex -motel. Usate il Subù- 
non-c è'piu con il recinto e poi il topolino finto col gatto. Andate 
alla prigione, date il certificato della cena ai tentacolo, premete il 
pulsante sulla parete per togliere la corrente alla cella e quindi 


Il tentacolo vitrU è «mai *fle 


usate ìt gatto. Andate dentro 
l'orologio a pendolo, usate la 
prolunga sul generatore e infì* 
ne il criceto con quest'ultimo. Usate Taspi rapo! vere per orarlo 
fuori dal buco. Aprite l'aspirapolvere, prendete il gatto di polvere 
e usatelo nuovamente sul generatore. Usate la prolunga 
sulla finestra e andatela a collegare con Cromo -8 inetto. 
Dopo una piacevole ed eccitante scenetta, usate dalla 
porta c aprite quella subito a destra: appena Tentacolo 
Viola vi rimpicciolirà, entrate nella porta appena aperta e 
quindi nel buco dei topo, in alto. Qui aspettate di ringrandirvi. 
prendete fa palla da bowling e uscite. Andate al laboratorio segre- 
to e usate la palla da bowling sui tentacoli Appena potete, parlate 
al Tentacolo Viola, ditegli le seguenti frasi 1 - 4 - 1-3 e avrete finito 
DAY OF THE TENTACLE! 


Iccq r+dttftr 4911# vftrtlftf» 


la dentiera sulla mummia e 
ritornate a controllare Ber- 
nard. Andate nella sala de! 

camino e usate il bisturi con Goto il pagliaccio (HE. HEi Pren- 
dete la scatola delle risate e datela a L ararne: usatela con la 
mummia e mettete ri vomito finto davano ai predi del concor- 
rente aitino Quando quest'ultimo sarà espulso, andate a destra, 
parlate con i giudici e dite loro di premiare i capelli migliori: vm 
cerece e ripetete la cosa per 11 sorriso migliore e la risata miglio- 


Fona, cM fa da fa p** trai 
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A quindicimila metri d'altezza vola silen- 
ziosa l'EYE I uno degù aerei tecnologicamente 
piu avanzati fino ad oggi costruì cu che funge da 
base mobile per II controllo delle principali 
operazioni delf ECOM; lo scopo di questa 
organizzazione multinazionali e rallentare, 
arginare e possici imeni* invertire h costante 
degenerazione ambientale, politica, sociale e 
umanitaria che la nostra madre terra sta 
subendo negli ultimi anni, nel tentativo di 
riportare ordrne e stabilita saa economica che 
ecologica sul pianeta. 

La situazione negli ultimi mesi e talmente peg- 
giorata che le Nazioni Unite hanno deciso unir 
n imamente di eleggere un singolo presidente e 
di dargli il completo controllo sulle tasse e 
sulle sanzioni statali, nonché l'opportunità di 
emanare nuove leggi e influenzare il mercato e 



il commercio tra i van paesi, starno ne^'octobre 
de 1995 e. guarda caso, siete stati scelti pro- 
prio voi per comandare le operazioni di recu- 
pero della terra, un compito che sicuramente 
sì rivelerà alquanto arduo da portare a termi- 
ne. 

Dopo ['interessante introduzione al gioco vi 
troverete a bordo dell 'EYE I davanti a una 


mappa del globo e a un utile pannello di con- 
trollo attraverso cui interagire con il mondo 
esterno sulla mappa costantemente aggiornata 
compaiono dei triangoli o dei quadrati di tre 
diversi colori \ rosso, giallo e verde), a seconda 
che l'avvenimento avvenuto In quella regione 
sia negativo, j ì innante o positivo. Ciccando 



su una di queste icone vi verranno riferiti mag- 
giori partite ari attraverso la viva voce dei 
vostri cronisti dislocati in tutto il mondo e 
potrete godervi una serie di bellissime immagi- 
ni per focalizzare la vostra attenzione su un 
determinato problema; in questo modo sarete 
informati suj disastri ecologici sulla recessione 
economica d un paese, sull' esplosione di una 
centrale nucleare, sull'estinzione di specie ani- 
mali o vegetali causate dall'Inquinamento, 
sull 'avvento di nuove rivoluzioni e di nuove 
guerre, sull allargamento del buco nei l'ozono e 
su un sacco di altri avvenimenti simili non 
molto allegri che vi aiuteranno a fere tl punto 
della situazione e a prendere le opportune 
decisioni a riguardo 

L'unico mode x vostra disposizione per mette- 
re un freno a questa drammatica situazione è 
intervenire direttamente aumentando le 
tasse sulle stazioni elettriche a carbone o 


petrolio, sovvenzionando le forme alternative 
d'energia, il riciclaggio e le vane associazioni 
ecologiche, bloccando la distruzione delle fore- 
ste e la produzione di CFC, finanziando opere 
umanitarie per diminuire la fame nel mondo, la 
moralità infantile e le rivoluzioni interne e, piu 
in generale, prendere un sacco di scelte simili 
agendo sui vari pannelli a vostra disposizione 
Se le cose inizieranno ad andare meglio vedre- 
te comparire sempre più spesso le icone verdi 
attraverso cui verrete informati sui nuovr pro- 
gressi scientifici e umanitari, se invece le vostre 
scelte non sono state per mente azzeccate fi 
situazione degenererà sempre piu velocemente 



e ben presto il gioco avrà termine, 
la realizzazione grafica, l'impatto visivo e le 
ottime digitalizzazioni sonore creano un'atmo- 
sfera di gioco veramente coinvolgente che vi 
terrà costantemente In tensione, purtroppo 
però la vostra interazione con le varie crisi 
mondiali è veramente scarsa e ben presto il 
vostro posto sarà piu quello di uno spettatore 
che quello di un giocatore, spero che nella ver- 
sione finale questo problema sarà stato abbon- 
dantemente risolto poiché Earth Command ha 
un sacco di ottime carte a disposizione e 
sarebbe davvero un peccato non sfruttarle pie- 
namente, 



Q 

L ^ a Infogrames, dopo il grande successo 
del Tennis, si fa rivedere anche su queste pagi 
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ne con un nuovo prodotto dalle ottime possi- 
bilità e dalla trama veramente interessante; si 
narra che da qualche parte nel cosmo si perpe- 
tua da mSlIenn* una mortale battaglia tra l'Impe- 
ratore di Luce e l'imperatore del Caos, due 
opposte e potentissime entità che si scontrano 
da sempre per il predominio delia galassia Ulti- 


mamente 1 oscuro pretendente al potere ha 
scoccato un pericoloso scacco al luminoso 
sovrano rapendo da un pianeta sotto la sua 
protezione h Principessa della Saggezza (ri 
nome, il cognome e l'indirizzo non mi sono 
pervenuti), e trascinando cosi la popolazione 
nella se iiavieu sotto l’influsso delie sue orde 
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demoniache provenienti da altre dimensioni 
atemporali. Per risolvere definitivamente LI pro- 
blema è stato richiesto il vostro immediato 
intervento e voi dovrete prendere H controllo 
di un Cavaliere Spaziale e riportare la pace nel 
pianeta 

Bene, bene, tutto questo è presentato attra- 
verso una lunga e appassionante introduzione 



piena zeppa di ottime animazioni, immagini ren- 
de rizzate e sonoro d atmosfera, dopo la quale 
potrete dare inizio all'attività di salvataggio 
Scopo ultimo è recuperare fe Principessa, 
nascosta in uno dei cinque templi in òrbita 
attorno al già ciato pianeta, e per far ao pre- 
sumo che dovrete visitarli tutti; per poter 
entrare in un tempio dovrete attraversare un 
lungo e insidioso percorso a bordo della vostra 
fida astronave, evitando asteroidi, infras trotto- 


u 

Vi piacciono i cavalli? (Si* alia piastra, 
NdTMB) Amate le corse? (Hei. Pescatori), 
questo è il t ;ioco che fa per te 1 NdMaxl Volete 
sbizzarrirvi a scommettere ma non volete azze- 
rare il vostro contò in banca? Bene, finalmente 
potrete sviluppare e affinare il vostro vino pre- 
ferito direttamente a casa vostra senza rischia- 
re mente (beh, forse qualche ora di sonno si) 
Questo innovativo programma non vi permet- 
terà soltanto di puntare ingenti somme e di 
guadagnare un sacco di bigliettoni, ma vi darà la 
possibilità di imparare a conoscere a fondo un 
mondo sconosciuto ai molti e dì apprezzare 
appieno 1 azione mozzafiato de le corse a caval- 
lo; all'inizio potrete consultare un ampissimo 
catalogo in cui vi verranno spiegaci dalia A alla 
Z la storta delle competizioni ippiche, la scelta 
dei cavalli (razza, età, sesso, etc.), le regole e 1 
principali fattori da considerare prima di punta- 
re, i fattori ambientali come il fango,, la lunghez- 
za da per con ere e il peso portato dal cavallo e 
infine un utilissimo menu in cui vengono ripor- 
tati tutti i pi i no pali termini comunemente uti- 
lizzati nel gergo delle corse Quando vi sentire- 
te finalmente a vostro agio potrete minare a 
prendere le cose seriamente e lanciarvi nelle 
scommesse 


i 


k 



re, astronavi e detriti viri che tenteranno con 
la loro presenza di ostacolare il vostro cammi- 
no, Dico subito che la grafica tridimensionale 
di queste scene è curata in modo veramente 
fantastico: raramente mi e capiate di vedere 
immagini cosi nitide muoversi in modo altre i- 
tanto fluido e realistico Compiimene!! 

Dopo aver svolazzato per un bd po' di tempo 
arriverete finalmente davanti all'ingresso 
dell enorme costruzione (e qua le sequenze 
animate si sciupano 1, per poter entrare dovre- 
te risolvere in breve tempo un simpatico puzz- 
le caratteristico del tempio che state visitando, 
accoppiando una serie di immagini su una gran- 
de Scacchiera, ripetendo correttamente una 
serie di note premendo i asci giusti ect-, «c 
Una volta entrati dovrete muovervi lungo gli 
oscuri corridoi alla ricerca di sei stanze speciali, 
all 1 interno di cinque di esse vi potrete godere 
delle bellissime immagini e potrete raccogliere 
un’icona magica, menare nella sesta, quando 
sarete già m possesso di tutte le cinque icone, 
vi verrà data la possali a di ascoltare una parte 
dell’ultimo messaggio della Principessa della 
Saggezza che piano piano vi rivelerà che cosa 
sa effettivamente succedendo. All' interno dei 
vasti corridoi potrete anche incontrare dei ser- 
vitóri del caos da eliminare con una serie di 


All'inizio sono elencate le corse della giornata 
e I vari giocatori (possono essere più di uno 
contemporaneamente dovranno decidere su 
quale puntare; una volta fetta te scelta potrete 
consultare una vasta sene di menu che vi 
daranno informazioni extra sul campo e sui 
precedenti risultati del cavallo in modo da 
poter ponderare attentamente te vostra scelta; 
è anche possibile richiedere aiuto a un cipero 
che vi darà La sua opinione personale, utile per 
sbloccare momenti di incertezza Quando tutti 
i partecipanti avranno puntato te gara vera e 
propna avn il via: la scelta delle inquadrature, d 
commentatore che appunto commenta a tutto 
spiano ( evolversi dalia corsa (non mi e mai 
capitato di sentire in un gioco per computer un 
parlato cosi realistico che oltre tutto vana 
sempre da corsa a comi, l'incessante azione e 











colpi taser e, se riuscirete a portare a termine 
vittoriosamente ("operazione di recupero, ver- 
rete ri trasportata sulla vostra nave e potrete 
affrontare un nuovo tempio 
La grafica di Kether è curata veramente bene: 
tutte le scene in cui giocherete, o a cut assiste- 
rete soltanto, vi listeranno certamente a bocca 
spera e non potranno non invogliarvi a porca 
re a termine te missione. La difficoltà è a sua 
volta bene equilibrata, i primi livelli sono abba- 
stanza semplici mentre quelli avanzati sono 
veramente ardui; sicuramente dopo aver com- 
pletato anche il quinto tempio scoprirete che 
la Principessa e da qualche altra parte prolun- 
gando nuovamente il gioco, e sono certo che 
continuerete a tentare fino a quando non 
vedrete te fine, Unico difetto è l'estrema npeti- 
tività che vi porca a compiere te stesse «ioni 
ad ogni partita (soprattutto nelle sezion- dei 
corridoi); ciò comunque non incìde in modo 
particolarmente influente e mi sento di consi- 
gliare l'acquisto di Kether a tutti i possessori di 
CD-!: non credo proprio che ve ne pentirete 



S 

gli sprint 
finali non 
potranno 
non esalare 
anche i più 
flemma ti ci 
giocatori, 
creando 
l'atmosfera 
giusta per un 
prodotto di 
questo genere, Logicamente alla fine verrete 
pagati a seconda delle vostre scommesse e 
potrete ripartire da capo con un altri puntata 
Certo detto cosi il gioco non sembrerebbe 
mente di particolare, ma vi assicuro che rara- 
mente ho visto un prodotto reahmto a questi 
livelli; sui CD sono presenti ore ed ore di par - 
lato, sia nella sezione di introduzione, su 
durante le gare vere e proprie; inoltre in ogni 
schermata é possibile richiamare una utile 
opzione di aiuto che vi chiarirà esaurientemen- 
te le idee e che vi eviterà dolorosi dubbi sul da 
farsi Certo non è un prodotto che si adatterà 
a tutti i gusti, comunque sono sicuro che ha 
tutte le caratteristiche per affascinare la mag- 
gior parte dìe giocato ri che avranno l'occasione 
di provarlo. 
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La rubrica di questo mese vede, una volta tanto, 
i giochi da tavolo come veri protagonisti (o 
quasi )* Ci sarebbe piaciuto parlare di Lex 
Arcana, il nuovo gioco di ruolo italiano della 
Dal Negro, ma purtroppo non ci è arrivato in 
tempo e, si sa, chi arriva tardi... 




Vi siete mai chiesti come passino N 
proprio tempo libero le terribili orde del 
male? intendo dire, quando gente come Gn- 
nak il Mozzarti ta o Trint il Masticatore non è 
impegnata a combattere, non si dedica certo 
alfa calzamaglia, nè tantomeno aita letterata- 
- 1 ■ 

Mofistercrash ci offre un interessante scorno 
della vita quotidiana di orchi, non moro e cat- 
ti voni vari quando le occasioni per menare te 
mani divengono troppo rare. Il taro passatemi 
pò preferito, in simili tristi orco stani e, e quel- 
lo di eleggere un nuovo capo: non che ce ne 
sia realmente bisogno, anche perché nelle 
orde caotiche la figura del capo è spesso più 
simbolica Che reale, ma proprio il meccanismo 
elettorale utilizzato manda tutti in visibilio. 
Dovete infatti sapere che il capo di un'orda 
caotica non può che essere un picchiatore 
provetto, trascinatóre di folle e casinista incal- 
lito: cosi, per quattordici giorni di fila. I mostri 
vari si danno battaglia per sostenere il proprio 
prescelto Naturalmen- 
te, non appena viene 
trovato II nuovo con- 
dottiero, viene indetta 
una colossale festa di 
una settimana, con 
liquori, cibo, dame e 
tutto ciò che potrebbe 
deliziare una banda di 
tagiragole, alia fine della 
quale il neo-eletto 
viene de posto e si ri co- 
mincia con le votazio- 
ni... 

fi gioco, che riprende il 
classico tema del Rmko 
arricchendolo con alcu- 
ni dettagli fantasy, si 
svolge al di sopra di un 
classico tabellone qua- 
drato. Qui è riprodotta 
l'Isola del caos - una 
delle tante in verità, e 
neppure tra le più gran- 
di -. divisa in 33 quar- 
tieri appartenenti a) 
diversi clan. Ogni clan 
(da 4 a 6, a seconda dei 
periodi e, guarda caso, 
del numero di giocato- 
ri) viene riconosciuto 
dai propri colori. Al l'ini- 
zio della partita, ciascun 
gruppo riceve un certo 


numero di territori, sui quali dispone le proprie 
forze. Fatto questo, ogni giocatore compila 
segretamente la propria scheda elettorale, 
attribuendo t ” punteggio da I a IO a ciascuno 
dei pretende™, e il gioco può avere in ilio 
Una partita è costituita da quattordici turni, 
alternaci in Turni di Non Voto e Turni di Vota 
All'inizio di ciascuno d> questi viene tifato un 
dado multicolore, in base al quale si decide a 
chi tocca muovere per primo Le due fasi prin- 
cipali del turno sono costituite dal movimento, 
solitamente (imitato a un quartiere per volta, e 
dai combattimento. Quest ultimo viene con- 
dotto con la medesima meccanica di ftisiko. 
ma il difensore utilizza sempre un solo dada 
mentre l'attaccante usa un dado per ogni due 
armate in campa ifìno a un massimo d> tre 
dadi) e scegli il valore più altOL Una compo- 
nente essenziale del gioco è però costituita 
dalle carte speciali, che si ottengono alia fine 
del turno se si possiedono determinati territo- 
ri: grazie a queste è possibile effettuare spo- 
stamenti stipe- •_ ri a quelli normalmente con- 
cessi, far scendere in campo ven e propri cam- 
pioni. capaci di devastare il nemico - e a voke 
non solo quello' - in un battito di cìglia, rubare 
le carte degli avversar i e via dicendo. 

Nei Turni d Voto, la distribuzione delle circe 
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viene seguita da una votazione. Tre dei dieci 
contendenti vengono disposti sul tabellone e 
ciascuno dei giocatori divide i propri voci 
(anch essi modificabili tramite f utilizzo delle 
carte) tra di loro. Il contendènte che riceve 
meno voti viene eliminato immediatamente. 
Dopo i quattordici turni dì sfioco, resteranno 
ancora Soltanto tre possibili Capi: a questo 
punto ogni giocatore controlla il punteggio 
Che, in precedenza, aveva attribuito ai tre per* 
sonaggl. e colui che ottiene un totale maggiore 
ha vinto. Non deve stupire 4 fatto che una 
simile procedura elettorale possa sembrare 
piuttosto strana e dispersiva: in fondo stiamo 
parlando dì orchi e taro simili,,. 

Passando a un giudizio sul gioco, non si può 
negare che abbia un notevole fàscino: la mec- 
canica d> base e simile, come ormai abbiamo 
ripetuto ptu volte, a quella dei colJau datissimo 
Risiko. e già questo da una minima garanzia dì 
divertimento. Inoltre, il tutto è accompagnato 
da simpatiche illustrazioni m sòie fantasy e da 
interessanti demeno di gioco, che rendono il 
tutto pm vario Anche Ea qualità dei materiali e 
abbastanza buona, ma si trovano pìccole 
imprecisioni. In definitiva un buon gioco, 
divertente e vario, anche se non esattamente 
originale 
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appassionata. la prima avventura in 
scatola per Dungeons & Dragoni e 
finalmente arrivata tn versione ita- 
liana. Lo scatolone contiene tre 
moduli di avventura, tre mappe di 
quelle che caratterizzano ormai fa 
nuova edmone del famoso poco, 71 pedine tra 
mostri e personaggi, due dadi e fogli etti m vari 
I personaggi sl trovano nella terra di Knacker 
Knob, reta da Baiiiff VVfortley. Quest ultimo ha 
recentemente chiesto al proprio sovrano il 
tìtolo di Signore Confinario di Greetìand, al 
fine di poter governare anche le terre situate a 


In nani si ulto apriamo precisando che, 
per fa gioia di turo i fanatici che da un mese a 
questa parte stanno aspettando alcuni dei titoli 
annunciati lo scorso mese, lo Schermo di 
Guerre Stellari e Soldati di Ventura (modulo 
per Cyberpunk) sono slittaci a Novembre Per 
quanto concerne Nachan Ncver, lo slittamento 
è scaco invece un attintine più consistente, e 
temo che dovremo aspettare il nuovo anno. 
Cose che capitano,,. 

Abbastanza sicuri sono invece t titoli annunciati 
per questo mese: la serie di Guerre Stellari si 


Nord-Ovest, ma il re 
vuole un pegno in cam- 
ino tre draghi infestano 
infatti, da tempi ormai 
immemori, la regione. 
Si tratta del Drago 
Nero della palude, 
quello Verde della fore- 
sta e quello Rosso belili 
colline. Ovviamente 
àiiliff non è tanto folle 
da andare di persona 
(aknrnentì non sarebbe 
ni il signore della regienel, per cui sta cercan- 
do validi e impavidi avventurieri disposti a libe- 
rarlo dal flabello dei grossi e irascibili lucertolo- 
ni. In cambio Bailiff : ffrer la ragguardevole 
somma di 3000 monete d oro, accompagnata 
dair affidamento di una baronia all interno del 
suo futuro regna 

All’inizio delia partita i personaggi ricevono 
alcune sommarie descrizioni di ciò che li atten- 
de. accani pannate da una mappa piuttosto pre- 
cisa: da qui in poi» spetu a loro decidere come 
muoversi 

Il materiale contenuto alHncemo della Tana del 
Drago è veramente notevole, un Master capa- 
ce di ampliare gli scenari può utilizzare a lunga 
questo supplemento, preparando una piccola 
campagna per ì propri giocatori Lo stile -è 
quello ormai classico dei nuovo D&D in scato- 
la. con la possibilità di giocare, per chi lo desi- 
dera. utilizzando le grosse mappe a colori com- 
prese nella scatola. 


amplia con il primo modulo di avventure. Il 
Cimitero di Atderan. gmzie il quale sari possi- 
bile cominciare fina mente a giocare seriamen- 
te Per gti amanti dell *ior-or arriva II Giorno 
della Bestia, con un'ampta e ìncerossantìsiirna 
campagna ambientata nei celebre mondo di 
H P Lovecraft (che po sarebbe fi nostro, m?. fa 
niente ,) Buone notile anche per > fanatici di 
Tofkitn: I Cavalieri di ^ohan. uno dei migliori 
moduli geografici per si Gioco di Ruolo dei 
Signore degli Anelli, sta finalmente arrivando In 
italiano. Oggetto ddfes passioni sona appunto 
gli uomini di Rohan. i fieri e valorosissimi cava- 
lieri che tanto ricordano I terribili normanni. 
Chiude infine, e poi per questo mese abbiamo 
finito, con La Spada Nera, il seguito del modulo 

Il Ladro d'Anlme 


di cui abbiamo 
parlato lo scor- 
so mese. Oltre 
alle avventure, 
comunque 
molto beile, il 
volume contiene 
anche un sacco 
di informazioni 
riguardanti alcu- 
ne delie piu 
famose regioni 
del mondo di 
Stormbringer. 
materia® chiara- 
mente riutilizza- 
bile anche per 
altre campagne 


Un ottimo acquisto per i dungpofnrt più incalli- 
ti, anche se le avventure sono piuttosto semph 
cistiche per I giocatori più esperti. 


Si è tenuta In Settembre, come vi avevamo 
annunciato, la celebre manifestazione Gradara 
Ludens. dedicata al mondo ludico In ogni suo 
aspetto Tra i numerosissimi e interessante imi 
eventi che hanno caratterizzato la convention 
|se ve la siete persi siete dei polli!), si è tenuta 
anche la premiazione per tl Gioco deU'Ànno, 
tìtolo andato a Bla Bla Bfa 
Passando invece al futuro prossimo venturo, 
dal 5 al 7 Novembre sì terrà, allo Spazio Milano 
Nord (via Pompeo Manano IMM Precotto e 
Ormano), la nuova edizione di Giocando Dedi- 
cata al gioco, questa manifestazione ospiterà le 
maggiori case del settore promuovendo nume- 
rose iniziative di vario genere, condite da 
buona musica (Momenti Musicali a cura di 
Radio Dee-jay) e una valanga dì premi per ì 
partecipanti. 


ANDREA FATTO M 
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Ancora una 
volta eccoci 
all'appunta- 
mento più 
amato di tutta 
la rivista, 
e questa volta 
mi tocca pure 
scrivere alla 
velocità delia 
luce, perché 
alle sei inizia 
lo sciopero 
del mezzi 
e rischio di 
rimanere 
chiuso qua 
in redo (con 
Max! tino 
a domani 
(nooooo!). 


Queno Éf* / 

mese sono j ■-* 

s» O'IFf" 

mi prodot- 

per 4 

Megadrive. % 

probabil- | 

M r ” 

ravvicinarli del periodo natalizio ha contri- 
buito a un miglioramento delia qualità e 
deila quantità dei giochi per console: tra i 
titoli più belli per questa macchina c’è ticu- 


FinaVme*itc 
Street FigFiter 
li è arrivato 
anche iu 
Mogodrive 


Spettacolarmente parlando non si può 
non citare Aladdin. il gioco di copertina 
del numero dj Novembre di Consolema- 
un pfacfcrm game nia, le cui animazioni sono il meglio che 
ale, che sembra si sia mai visto su Megadrive dai tempi di 

■ Nadia (molto Cool Spot! La giocabilità s» manticlle su 

ria ambientazione livelli molto alti, peccato 

D fòr ti a questa che negli suge piu avanti si l^“““ — “ “ 

£ «ceda nelb drfficctó Go ì fM 

iti ce n è uno in _ _ , 

liverse configura- non to S' ,e che s ' 

[ore, lupo, etc) un ott,,T '* realmazione. 

□nendosi in varie che spinge il Megadrive ai 

suoi limiti. 

Un gioco che ha suscitato 
pareri contrastanti è inve- 
ce Spiderman & X-MenJ 
Grafica discreta, ma una r -*% B ^ 

difficoltà a volte frustrante 

P rendono quest ennesima 

conversione di fumetti 
Marvel un prodotto che 
rientra nella norma. 

Dopo mesi di spasimante attesa ecco final- 
mente arrivane Street Fightcr II PlusTùrbo- 
Maxi I pc rSuperEx tra (fate un po' voi) anche 
sulla console Sega: probabilmente si tratta di 
uno dei giochi piu attesi da molti anni a que- 
’ l, ai parte, ma tanta attesa non è risultata 

^ inutile, infatti la conversione è il meglio che 

d sì poteva aspettare dal Megadrive, tutta fa 
grafica e le mosse della Champion Edittali 

- sono state incluse, in più è 

stata aggiunta un'opzione per 
poter organizzare una specie 
di torneo a più giocatori con 
^ eliminazione diretta. Unnica 

pecca rimane il sonoro, molto 
f+i* / j gracchiente. ma d'altronde 

quando si parìa di campione 
k . menti il MD non è proprio il 


v* W* , ~v f 


top. 

Naturalmente non poteva mancare il solito 
gioco sportivo e anche questo mese non fa 
eccezione: Baseball 2020 e fa conversione di 
un famoso gioco per Neo Geo dedicato al 
baseball (ma va?), però con qualche piccola 
variazione, infatti I giocatori sono tutti 
robot e colpiscono la palla (d'acciaio* of 
course) con una forza Indicibile. 

Molto simpatico e particolarmente originale 
risulta Haunpng Scamng Polcergu); il gioco 
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si alla guida di Gundnm piuttosto che di un 
robottone qualsiasi 

Sempre pacando di prodotti diretti ai bam- 
bini. la Capcom ha latto uscire Goof Troop 
basato sulle gesta di ^ppo e del suo figlio- 
letto adottivo Max (l'avere vista la sene in 
TV 1 No 1 Meglio per voi) è una specie di 
arcade ad venture Semplicissimo e di imme- 
diata comprensione . Forse un pò troppo, 
Alio stesso IrveBo di gradimento" troviamo 
infine Mcca robot Golf e Sengoku *1 pruno 
uno strano gioco di golf (chi l'avrebbe mai 
detto) con proti genista un cyborg e che fa 
un discreto uso del Modo 7\ il secondo uno 
scialbo picchiaduro stile Doublé Dragon 


Hk! definirlo ! 1 miglior gioco per 
WM Mega CD in circolazione, 

HPI Passando al SuperNcs d titolo 

tilt salu sudice all oc -No e m 

conversione del controverso 
Mortai Rombar chi si aspettava 
che la versione per SNcs sarebbe 
stata migliori i di quella per MD 
non avevi tutti i torti in quanto 
la velocita è é gran lunga miglio- 
rata. e U grafica risulta molto piu 
! dettagliata e simile a quella del 
! coin op originata II premio come 
titolo piu divertente del mese va 
sicuramente 

Zombtes Aie My Meighbours, 
un gioco troppo fuori di 
testa* naturalmente program- 
mato alla grande dalla solita T|j 

Luca* che non s» smentisce 
mai. Pensate che hanno Itelo* I 

so uno stage bonus intitolato 
Day of che Tenacie* davveio ^ 

stupendo! Imperdibile per f * ^ 
tutti i possessori di Super- «- 4 


consiste nel spaventare la gente nei modi 
piu disparati (ad esempio entrando nel tele- 
visore 0 animando oggetti tipo armadi, pol- 
trone QtC.), 

Tra i giochi piu belli del mese c’è anche 
Puggsy delia Psygnosis, un bel pladorm con 
elementi adventures molto carini, h struttu- 
ra di gioco ricorda un po' Leandcr, ma del 
resto gli autori sono gli stessi: la grafica è 
davvero ben fatta e la giocati il ita raggiunge 
livelli più che buoni (speriamo che anche la 
versione Amiga non sia da meno). 

Per Nega CD ho avuto modo di visionare sia 


(Mortai 
K otti bai il 


Un altro gioco che merita | 
veramente l'attenzione dei 
possessori dì codesta console è il pluri pre- 
miato Cool Spot, Fani mozione da favolo, il 
sonoro veramente azzeccato e in particola* 
modo una giocabilità senza pari, pongono 
questa realizzazione ai vertici dei piatform 
game. 

Essenziale per tutti i fan dell'idraulico italo 
no piu famoso del panorama videogiochisn- 
co (stiamo parlando di Mario, ma ce ne 
sono per caso altri? Beh. si Luigi, per esem- 
pio) è invece la maxi-raccolta Mario All 
Stari, formata dai tre Super Mario Bros 
(precedentemente usciti esclusivamente su 
NE5 8 bit) più un remo? particolarmente dif- 
ficile del primo gioco Per l'occasione sono 
stati completamente riveduti sia la parte 
grafica sia il sonoro, mantenendo però intat- 
ti struttura e giocatili ita. Se non è un affare 
questo .. 

Si continua poi con Battletoads in Battlema- 
macs: questa volta i rospom in questione 
(che prima o poi dovrebbero farsi vedere 
anche su Amiga e PC) si cimentano in uno 
strano multievento con l'enfasi sul pestaggio, 
nd complesso abbastanza difficilotto e non 
eccelso. 

I cartoni animaci "antichi” ma remigati tor- 
nano sui nostri schermi grane a Tekkaman 
Biade e SD Gundam 2. Il primo prende 
Spunto dalla serte di OAV recentemente 
apparsa in Giappone e che rappresenta il 
seguito ideale del mitico cartone animato di 
milioni di anni fa ed e in sostanza un mix tra 
un pitch iaduro e uno spara -e-fuggi comples- 

sivamente mediocre, mentre 

il secondo è uno shoot cm-up 
molto colorato e incasinato 
legato alle gesta degli stupen- 
di Mobile Suit in versione 
1*T Super Deformed fi protagoni- 
sta hanno tutti il corpo picco- 
lissimo e un testone enorme, 
un genere molto in voga in 
Giappone) Tutto sommato 
non è eccezionale, comunque 
è belìo una volta tanto trovar- 


convernco onestamente da Neo Geo. 
Bah... 

Parlando di Neo Geo. non possiamo non 
nominare l'immane Samurai Shodown (e 
non Showdown) E T praticamente «j seguito 
ideate di Art of Fighcing. ma è programmato 


Samurai Shodown, uno degli antagonisti di 
Street Fightar ff (Neo-Geo | 


Siìpheed che ThunderHawk, il pr imo è un 
grosso shoot em up con una grafica poligo- 
nale precai colata da panico! Il gioco è in tre* 
di bilmente accattivante, e l'enorme mole di 
grafica spinge il giocatore a proseguire solo 
per il gusto di vedere cosa c'è dopo 
Il secondo invece è la conversione del famo 
so simula tore àrcade della Core Design, al 
contrario delle versioni Amiga e PC, questa 
per Megaciddo è realizzata con una grafica 
scile SuperNes (avete presente il Mode 7? 
No? Peggio per voi 1 ), il risultato è davvero 
incredibile, e tutti quanti sono concordi nel 


Provota od indovinare dì che gkxo lì 


molto meglio, è più vano ed è piu giocabde 
La novità più importante del mese riguarda 
l'inaugurazione dello spazio dedicato al CD 
32. del quale troverete gta una ricca recen- 
sione di Pinìball Fantasie* che ha riscosso un 
successo travolgente sii Amiga (tra l’altro è 
in programma Fusata per il 1 200). 

Ài mese prossimo (purtroppo),*, 

Aprite TMS" Alorongon 


m rrvrruin tvm n iimaiH 
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PRIME 

l HE HI I S/THE R«5IDES 




Grad*53ir?n sorpresi per uau tei ^ tanamo gemmo 
cofanetto tnpto -m* yCfrifcto «r<r* contenente totfi * p*v 

Ricreisi e •-* Qcrc^i c-sjte. te* **tr (te tr^tn S :<s-*iìiìc* tra- 
scinarne ViPyrn (3on> Lty r u chete* 1 ic*j letteci Purpir txzat'àB 
JttPMtnO c *$ptoeyt Lesi ■ 
ùo ■^ r M> i^h I VStìiìd 
Ore 4 'cu. Pipile* 

8***1 kt infènse !i ' V 

^Ctr ^rifilerai t Noti 
Gofrfwts / u r'tcmo p- v r 
fnc & ftta t pò mtf* 

pretzfc mej*«ìi?ime«le à 

. itasi frtó. 

Sgn O’ Ine 




ERV80° 

Nuovo album 
pur i da minatori 
dr.ll» pop- dall re- 
drilli anni octmrv- 
Prt Shop 
Boyi. Questo 
nuovo impegno 
tj ideografico il 
chàeme Vwy ed 
«tato 

io dal «Ingoio 
Can Vou Forgi- 
•e HerF.** 


nupf • scucile tu 

Ptf jjpI? prtriohA nomtìjt fare parto eli unii band conio Quella efe» L.urrt’n'Róm con tatto dtì che ite deriva i &vdb 
et soldi o popolarti; potrebbe «sere un'emùnDrepiii che wtfbmWk nrw non per fetetuco DufF Metar 
L te® èl un jro joiitìa nasci in Dufl Mi durare le regiijtfaroonl pi 'Uie Y<xr Ittóior Gotte Da Quei momen- 
ti por tute i Zi -lunghi meu deìfommnvè tournée* DvJf lavora d proprio progetto, Ctftarteo é creane un opera die 
potesse weramerac- tenUne e befmee sjìl. con ino ntìt di ^och. tottetrìhttiiiteiL i^ensoH^ye: L album ’Beieve tn He" 
preponiti con iuppviro di ~jr.pi «m dte&, molici • batti citare Ldtìrt» toniti per tute): (tape ari di ptoat 
e levare. .It neststraanont mv wrte con ura ei^ota impreateninte. al n tmc Ji una cirzon^ 41 givnc 
Qua$ <r. iute * bnrf é Duff t toriati grande pretagpvju*. m m .ktorsttur» «raro m t m p i a à suona * 3ro tette le 
?4rt3 db seti =nt5>; Duff ammette un- /rande anima u one 11 Princ* 0** » w* ubum di Or* Hio-B**! nu 
rres^a che non 35 e Hanno o sernplira «tersaiomsme nari uoìmì clrrvMWrr di «sere boto come Fri:*» te h> 
fatte perrhe : .«eva F er l>uF 't^i^ve m He' t CLcti 
un rese J-Trje^inver.t^ .ma.ar^rrà^f pm dc$i 
Cfudb che d w fl n tse e renun&c^na dteu inhr te 
ja-. LaJbum &. tu oerniei; ;i 

re it p'apm:- .* vare e : mpci 5 a»«t 3 ti emiri r r 1 


I tOT:' é 
non j« 3 pE: 

•^. i' ’ i 


wp ri Me* 


ite 




Mscs^noent qurte «*m»“c^nt o tr:>-un^ 
«mm esservynenle osco dt xnfenvs^ 
,---• -r , - -arate?:: tu un'mcft «mosso- 

ne à rom p e g g . famosone o DùC il TgpnT e "on 
Dpfde Guitenptóaes 
f aJHr 


JBIUES IBVLO0 

cinque ameu^nars cono tevurmu t (anunte uar ddii hwìo amencsia e vncrort o u> •‘%rwo. crpre*Mcn»K? c poma 
porsi *£ n^iu pmesTa^r effre «J frcpno *aita (Mte^co * jumo idiuim in Viitsa von^nerfe jcnpSce-n d^erro. I j«no 
TflMor Lire per un doppici contendente bun T) i # i emioni et* non rwt ii^oiulamcree ^sats ihoarvéo r . etesii bucnl 
rma<.i 

Vf^uio 1 pnmcrjtart il.pteonc i.iiQro m 1* *. ' ute" «n fu n.: ..imeTe • .iaa mcdti a Fjgpit - - -loar* Jiter*-^» 

Ocrninot» p 5 me m> sotoma utesto un. >,r r 

PaipotU d mebiC è jeripljci. primi neri étetetedd. L «tea ai live iìtflMé ■ :. tàmpo "ia <fv «(Éi '.?* J» 

próiuto 1 rmùàvte 1 000 m wxuj mtùjjtp tedavfJitte Oli jlnulrneni» ci joro mAdtpl 
D ipjinEp nverfu lui -il Tua bn'te itteflit * quale uni^e invrcl? 14 un Pane -ie..jjr J 

K. la burri con tu. «r. Inorando è '«otanwfine -gnniìe Non trinco <hnf ikhi» di Ibroi we resene j ìam iari -jfthjm In.?!; e non <f«io mp. 
p-jnt che wisfétt piMibi- mevuim 1 una 'lii^nyr 

1* cHabteltso Kaitano m/tn-jn «rru v* |hpÌNibw.pei tìtei «rétìwi U m-»>, ftHoconte-euriate gMÉSUtua tre*- 
H 4 ■ - linccn fw» ere git itccortcì li prén» tete «nib yenirto n nrii 4 nell’fi Sto ^>^1 ^pwneetc xtrpnejo dui* 

t*le fri é stato piftiOBtqdA 
0 con'f II tao ri^jpcrfki t .vi rkn Gm 1 nirW 

Ft Bbt.-imcr liMfjtoteiléirift JO Hrm E» ; ur* so' di trrrpo , <. s cl «i-irrc luD-taTirr/jL dc-tc ^ìteiirrTcì jjn attriiis r^ppCnta Ojk sala 
hRoralttO, ma anche pc^onalt Jf JWj tupporta * uftiiuMmo pcr**rrwé quando servo -j muucìiL- ^ diitavra,jé te vOpacwno *r s ” v 
quateino jn gnteo di arrinfljye 1 Dnrt come s* tre Don. Inortre pociede inche un'cntmte «one^enawf "•e'TSìo tn rat c iriuiR Mmgi 
e qiente 4 «urlate 

D au treno uxwo KCtvd' di ctsU" . 'Walrrvnti? d/c v ir q>r' tt&hr* aniipooiaie -3s c dii Qi *+. 

H- ver. w * -amenie sona uaio tiiVruito a lityfk cMbimo ne‘ cena ceu 
rru càrrén m* d tette nac# dilla tu tiru ten pknvi mma Q»sr. 

<b« ho corr^icuin jk ruv’a'fc: affOMp un n: corqo # re nc^w lucevo 1» 
ma urui uV nesteoe rr* fl — ,ve ir* gplpte lame fave Po«*t 
fi kC énpwtjmorte, cne wb ancori ogp 

Q TOT pfn-s che 14 tio wi «OtM ^ r.-*to V) rra •>“ tuo Vatia t > 

«areiL t V» ir; -ryj«*r Jvort * Ol*TT* r\ i.S...rt>' 

R. n-j re? irjt-* fccr*d tetta » orrno 4 (rttlTT> i PV £i* '* 

rmirto j.vjmjuc-dc K effe? ìvni d* rc'iU ixariet. "ni w 
ccm-rte-® ogl 'verta ;re r> jmsvwnos 4 cera non fur^iafu 

non & vogamo bere rv è m« jucrancc 
un ufs^U'iu 

Q irvns C^mrci * tu ^wrectte serate: i 4 ^'r * 1 * .m » 
ce f’e vto «rvt cr* t copivcnc pviJc^Trrntt» 
e * rts» ìi rr*a hownte unte» > tv*r :cr -:c a- * pwa 4 
£evm b •msea ♦ u tsoato. Neri u.*??» beri’ riSantlWirn* aa :+* i* m 
J^ ipeixnstc e vr.meri ^rtcsarr 
Oc i>, ^ri^e ó turi- t compiir“irli pc A iKcd 
faterei f imjn 


BEunon ciiRLise 

RITORIIO ALLE ORIGINI 

Dopo quattro album di rnuici pop ('In cui "Civile in thè 
Sani «: "Héatvn n j Rie* un Esrtb l tm cocnponentp driir 
G&^o * effettui un viaggio dia «cerca bade proprie on^n 
musici - 1 Cor a lingula n T- :. He il (Bug Scar. Ammaii -4 
rdtwm ite*T, Bemda meopre r#r>ore per ff Pop degl imi 

- ; r Rete tei ■'.' pr^Kfier^ J- Su;;. !5ti-T*H> 
rw frisi mmchtnft o idptfl i wo< ^(n 
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POL ICE 


(T1GSSBBE 


II) 


m 


l r -V- 


: - 




ìe m ^replica JO -*”■ *>' ‘ IJ* f 3m d venduti, 

U-i-.v • r JoHJ 4 vffUj'i r 

Itene, tre fts&afcar.- dei Festival Yamaha «n Cioccar* « Veli dCka 


un t 

- «omo ■" 

.• 1 rtaasroexato Iftn 

;3t> ’••»-■? ranBBS " C .“SET pc 

1 (.ora*-- .* *td ur avo* « , 

_- ... r - . .*, , __ 

?und « - - r 

» rafepoow 

feteft»# tt.=i ut£- jc-r U mtpj 




:> si 


(CUI! ’j T^UJTK 


ngnrMfa 




eros immnzzDTTi liue 


■. : ♦iCiftìtOyi 

'?o tour c»M! vfdd 


nell'dfbcw apparve 


fino s< Ui^io i M 


wnpes^ifl 

i ràurriw., 

4 <jr ( ffnpej 


friAB strili 


■wtev 


T'GM 

* 1 Hi 

■teme prgantai^ 


spi o imsra ejn^ rir 

EROS RAMAZZO" 


Slt* 


a livello 'r.t-i-r-AZ^r.ile '.JmrL:M 
rido, al FcsuviS r % Sin Remo, t'O 
PROHtSIA «re 
e I WCCetlitf* ili' Eoi 
iN CIftTì MOMENT' ' 
ss ertili p*j amato ' 


I» 


MlTiUi 


u lonuliiistfTif 
I lece U stiri pnrri : 
xite' , --dr« irnmesatanter.* 
ed ilburti CUORI 


ippAnaortei -ari* 

r- grande uCLes- 
AGfTATi". “NUOVI 
* r 1U$£A 1 - OGNI SENSO! le 

•MU e V e.’^O ed ààtfliimcr.*e 


; C T ^rftC 

-a antea é » 


/£ S*r 


ehfaxrfr ten 


?TE STOR& YVOWlb TOUR ?114 e filrtfco di Rtatara u 
brt 5 M ino jfcantvés remino a r e bi-s vi due «nce^ 
fsyura s Aja^o Mi- er? e A* ima tffe. . : seemd# aeiU * 2 - 
bre dalfj&a 6 v *pncofc>ti tr.bufa rtjmpi tra |N oiptì attere gotico 

'ite, tan Capefa, 


SfteTV 


S33f- 

fvtC 

csrtc Sci^sastkdo 
da l/U fótì *!±TG£“ 
muv .4 

tonò de fena^ 
K-:c*iatijeL doro* 
etsyme tebnr L segnato 


DEEP PURPLE « miLnnn PRLRTRUSSRflD[ 28/9/83 


d’ Bratt lui pulcu. 
un rmprEtsfem 
jirseoèi leon^. ììcci*^ imo T'Joh c’Cpù &rtoa". 
(Epos si esibiste duetturdo ?on l'esordiefrte Str 








SillcmiTWOtP ho pinati) dheftfl troipci 4 pontraro 4 tnu « r i«fr questo ivetttc ila E è saluti- 
mence miiincoUil. nocfte perche mlnimikxm 1 tutio In un* parole mi umbri mi 1 serene» na) con 
fronti di chi, coti |,i propria mmiu, ha credito un pmtìerti e una moda che «non durati n«fli inni, tifa 
faccia di chi gli awsa dah per finiti tempo f«. Vmianw 4 I dunque (anche perchè la a Ma* ffl ripre- 
ientc. urta ntole di maturi i Ir tf«mr qyt-llj d*il nirtr itortn, mi iquirta t mi impicp^a con <a mie tiudei- 
ta). Alla roct Che n£rti ci ureblnfo itili luppóttrr (»Nt Rohcital) ma 11 lofm preti mofto comodi, 
sapendo che lo ipeitacokn urobbo cominciato afl<* srntwno, prtigettandó di arrivare al Fan verso >a 
venti e trenta il minimo: purtroppo. gr«k alle mie capaciti di navigatore e alle non ri differenti 
qualità di fru idaton di mio im> tu A 'vecchio chi il rumo m tutti i suol vuntotto Innijf ti stano persi 
lungo li W* Novan dove ad un certa punto hanno fitte cupolino del mimccioii tarEelli cdA ta Scritta 
Tonno... Tornati tulli retti ni ra^grun giamo alfine il pjtiitnjttif di e retatomi alla Cista Accrediti 
per ritirare I due Fiat prometti mi ritrovo « dovere acquistare un bifficelo (d risiamo Hobrni!). 
Corminque le lorprtsv nnr» sono finite qui netn ibi «iringrrsi.g,, rirte^ntro 'iortamo con una mia 
conati ente mi fa venire ■ conottcnii drtl'Vsibiiiona degli kaitaiìuimi fiati t primi che Oiftan e com~ 
pigmi mattino piede ilH palco Poi aifJniprnwho un boato u sbordati te fa da preludio i' 1 Ingresso 
delle ieggi-ni- weeitt: un* sematloAr ili btmnrrt mista *d ufi'tmifàiioflir mi issile mentre Piice. 
Lord. BUickonore. GUI an e Giu ver mulino 1 bombardare i diecimila prrten.fi con le note dei loro piu 
(fissici successi quah Knotklr 00 four Ba<Jk Docir * Spero KiCie GiUan e IbcklIKnv 1 1 tnastrinD 
ancora una voft^t che li mi. - . .1 r-q n h.v rii t dopo *i»n|itirKìiJe jrvnl di |U cerni e ncjafKM.c -iif-.nt: ntèii* 

-zoomi) r cicum> amori a c-tomar* * 1 tamar# eoo la iteisa voffn dì «mpHre* ■>>*< *. seopi** nw» 

fmt ridonali come Hack Wrfht e Smolte on thr Water, die di hf|Me Subivo quasi come una rio* 
: cria quotidiana, tenia «mmaftnare che un giorno avrei potuto cubarmi ili'rilÌAsrn vedendo i cin- 
que "nonnenf" suonar* m mimm rtmvipFarr 

I Dvrep Purple fumo spetto rt1f*fiAM*nfo afh armi Tù e inGfli dHjrantP tutta li dUrxri i5«l CincertO 
hanno saputo ricrear e anche quii tocco di piidisdita tipico df quel tempi fraise a db* fiochi di luce 
ateam-ntt ipettacolari. * « f*rt4 ita irnn# icmn «xj:i un'irfriiita di laser che hmrto creato * -Petti vera- 
mente tug gesttvL lf rnomante p4u ^commovente" deU* serata e «tato Curve fi «Kmiant ■§ Quid tu 
Time, in Maturi- drd* t|U4k un manipolo di scettici ime compre 10 ! il chiedeva » GiUan avesse 
incora la voce di un tempo' brh ormo eh# ta sua via data Fonica toc* al mando dì farmi 

tfniune i pe§ <h lutto 1 ! corpo in una manieri •paventosa, trasformandomi in un gigan:=scn pcirto- 
qpfoo. Li cosi p4u lorpeendanr*- riguardi Invr * \ nuovi p+tu 1 ^a ampiamente reeensfo neflo itvno 
numert»! Che 11 vati© hall pervie ai -Mole Uln «e iwp claSsichr !r 1 té rrógUoei póAo di cita#* fa COm- 
movente Anym I* rabb"' The Batik F ijjrj On e T*A Ahout Love eh# h*Ano corona*© jo© spetti- 
coln veramente soma precedenti Ouakono aveva -tefinito molto malignamente il rhwic foì Purple 
una aorta dì jurtìiu fiock Non is quanto 11 si# sbagliato Thai-i All, foiba. 1 
Andrea M AG ‘0eiÌ a Caicr 


gEre.Vales ^àì^s^o iopnrtuTii o pubb*ro 
r»tcisj d FoinmuiU I. »* Nior^^n.. .1 u- nome 
* or&zrjc de. :/&■ .1 ak& t Forum. „ . 

Tiri r.i maujtTi <a fitefjita GUfinita mfatti u 
dibti putito F’U vjnt li pJta <ome i 
n tópa 0) Giugno costava e rt ettivi^if-iTf* yr 
A3tn tu un mg>or>ent£! •cncunic 'ijr> e fopciiù 
aJffigirirUf FnOL 

Il ifònetfto M irsjif. tor 'U cour ile^U st* e F. 
tfltaJmtnte vestalo di ncrtk. prt?vocx p^wd^tmetH 
1 troni ifclFjti'Tici IP ferro \ì 
l JoTUIiani- "In icrnpajpiii 

fino 3o77e*tt>J. I forte d rvc* ] Memocìd". ‘TJn'.ta tc' (jJIb spifie (fd palco 
sÈpiTohók imrn^ini del videixip -Jel klrtjjoki)(d^ jolihci*, ndMila.), Favda". 
‘l> grasso nò' , A mezza ma 1 ' (a conclusone dalli quale Dmii «feca in un 
bd di eNrarra; Liniero poncifta è stano orèttenscató d^npi totìle «d 
unurtin-- . rrr^ìoa/^ 1 del putiPka ’rw» codi non ■■ (tìntone pe ron vi 
conoscJul .1 à menadito e spasso Eredi he ipprotill/j per lùinare che sia sob i 
sifo pubtol ■ L ““ i ‘ J " ■ 

troni 'aorid”, accoi 

tati" ' Lfr* 5ion4 mjp .jH^PHHPIPIPIMPMPp. . .. 

H? - . “Adsmc tu' . 'liceità L,itóU'‘ (nnte-'C^ i‘ef.ibiiiqné’dfilb corista Em^vjda 
Corte*' : L-e". appiff ifiatiftM ctfi’ .1 aste delta ttìntl fcrflHÉJl’:^ 

s capaci (troyiimo perito C»n « pfiiruraoiwtadw Uffi- 

bt « And f HàmRtbfi duf h* co^borate ton Dutom Duran e Whani!}- li su* 
oratuffistìci <t >: e Ei impone pace.-ofmontf «inza.mai alcuri ced-mentc c& 
Lina ni oncora ni _*i - • - *$oon in ftudo Le ' ufiffl- 

no un aspetto Tpettacofarc di grande ^artte.'(esiitp con tFt?%ss(on j'iù strabi- 

tìnte ad ■ *i smges&v sflrrti juf psjco 

u. -’S'VO 2 r.y?i Z . 1,-; . ■{..., "1 "^V.fc^-dO «TmCB li tO-Higl **; © 

:or: Ipulitìito. Pnr v^e. cc-'ir semen 1 < j ma^vee n presenza 

jìTirr t in. iti csme u ■ merÉB ne :spprs~i 

jnc**e la prestarla f isapt jsSj e J- Irai pftwjcaA» boaf- sar* 

oiLi e4 una AtpénÉr ii p*ar% tiétè tìr/i r ri. .> r-.tL 

Lp iiv;. + *- w'TSiiie cu- •. • : - -a de c .da • .• goSf. ;•. invsts dei 

e fone delf irLéfO IP ptxN cori tu-sce uffa gnotcss yafie^tìbe 
t'soerro a- 1 - yt-Zi re mt>2G:-zè abitua ** ^ tra. :oncerto •e'-mmiifi 
ìfiitfrrili f^Dctì (e'^onj h x^-r-o afte «bine fbbfamo i&s-stito ad uro deli 
- . ? ■ ' ' • e tekcero-nerne. o é pfaDClO parete*' o Spsaascbt 

d- v» ie o w 

Robsli Zirnpftn 


mede go ìfl a t c 

£!rl 


r,1T { 


CHIEDI CHI S0HD GLI STflBIO 

La tana pnm* rari Goviik R«Mk alfa oat»Ai Marco Nirrv if basso, Mw. Lq<PttìDn,albtas»e. Cyt- 

tana Garet ree? t Tastiera « l|f jjrande Rovwi alili è tJìitj diivantl a. un pLàbiio? di ftlOCO ptfMnc, 

«Éfaòfa i Lucia D.ilU <■ De Cnegon mi tota ’ftc'uha fieputdt” Da iHon II loro nome è se-npns itilo esodato-ai 
più gurnf artiffl rtalfanl, cori cu lunno «it'Vimrntr ccnhhoQlo par dfac anth LotP è "Grande Figfe et puttanj'’, con 
un ehfarri i^enrnento duplce a Dilla. * a fiitLy, rbficM U CiAbdioriCionfi con un ferine rommes 3 ri d (31 1 

1 >X& Cai * icr; 1 -jDgli L-n fltfa vi • :vid tBKMty. F UW»p vrr ,m; •.s-.-i;h.i r ^.uo f non finire *. : . il p "'ila 

■On ed Chi tmna . fieHiws ' 

Qffr a Esfaci anr* (fi .i.*jtanni nafta fom prima irfW.so*fa,'|;l* «facto tom ino a esplorare <j propra rEpertanacpr. un 
Brar-de aflsum ùai »rvc. “StMjiO'MÒIbit Live ' 1 grippa * o® tenenti* &, FcarrvH, t Ocrvindl, 'in 

r i 3 àeè- *ernpre^rifó die hj jt^iéIo i/u pr*-- *.'«#* ù -'w .r rtaWfa 


CRFiniBULI TOUR 

TRIDENT AGENCY ,r: 


9 V/ 


/ 




À'fiMa. Fstton 


'lojpsfarffe * mrfac: cm» Moto r^vi frmrte, nm.iju f fu «li intrópcligf i= ìfps n taia 
al# ncerai d teesvmr da. aaitiR pcntofa ' S fratta ìnMKa della tmimfo ó RAF, m- 
«afa * ì Ottobre che pcrteà tartufa in tuffa Malfa a nonopome Mimo 'UR che 
tsrec incinsi ha ako^Vì Ccrr# v ^l'hi •« *. «vfr 1 non perdarv. q:r*-.iL .jcapjitamenlv 
* p*' Éùlifaf ‘,-1 n^ìimprtfMii .1 rWc-.v -* LtUe 

l;ll AGB&ALE Ratopen 
AH 1 flfftGAW Fiuspoi 
5/M LOCi' rMi) Piiflapoit 
tVi | CHIAHJ (Q$ì ! t itre* Fe.uk 
imi TORINO Kiluparr 
12/1 i fOfti.i PilaBort 
UHI PISTOA PsUvprjrt 
M/l * MIAI Rqlkia: ’ìiojh* 

Iff 1 1 ZURIGO 1 


UECCHIGRI « Slumàn 


<wcc- 


'Un &fo ''fftruìt' ùHIa maio .Vx-an.i farli In lo ance qu^Twtunrro: st tratta di LLKIA 
CféÉCM Pr' era umcr m e^da é fcrtiiv' con '-rtezw «Ai k on» rr-ian«i 
1^1 6 NOVEMBRE CJi Sqove 

La piTKotniiì del tour è ifu w ilitt dal fatto die Cvfcert 9 mbei m due spetteoA 
fsirfufort «le or# fB ed afte 11 nessuno di vo quindi avrà seusr per potarti questo 
appuraameiiiiD rnuvciw^ 

Lutimi agra T Tar ne fap rfuartfa u tournée <k SR05 RANAZZOni die, dopo 1 1 cale 
p#rt« dì hógiHTirit; tomeri <n Mafcj per esòrs 1 Canora * 1 1/ Ek^nfins c j SoLiaho * 
le 

Tifò questi «tvb * iwa^ono ftf orfraugnem del* TfiC€NT AGENCT da quale 
potete .vwtì-.i pev fat#r-Ti * Arma re* Tsrfwwke t ; n 01 / 5130311 1 


1 on 


m, pr 


bna im 


a 


tyr^x. 






-a m 


che»* 


IM 


v** gravar r yr 


oits - * «bberta 




E . r r,-ect msteo 1 t. Cfitacrc j Cnmom n Doir lame <5 MARCO MAS# ( * 
te tnLm rafafe. terrooritearitente é à mà ot O b 1 p stop eri dbcrtta per fa pomi 
suo punatoo ?,a p4.m i* w _ c ujpn/ittrn . ^ propcefe aevn tuo or** ic-c 
diavefòusec# iQEsniMfteo caui faancopoidbrteactiia e da vatò mmote D ape 
caste e sib i te ad Ottobre a MAm& Roma dotofna, T ve ro e Mirco Mara protesse fa 
tournée ariete a NoNnribré Fcntopora Ai ^ cn r i j <j sviare vi istampa Ioìiéì Afai cor- 
ifr-iuli nuli «Mere quei* de» ? haOìrffiSRÉ. * tec40 {R5) M uhkb non polena far- 
Tir# tAssnem noitìse m ratta uqr*u«r itamr«c|je per ogm t^c è «nfanmaror*. potete 
cOTtiru^ la PCOr iCt ìrivfanmdo aio OJ/WÌ7751 


Rctem .’.ir^ 5 rt-i 


lÉfll Tu n c t 11 la 1 


ili 
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Nata 


quasi par a 
a rubrica di 


, la 
cinema ha 


ormai raggiunto una su 
precisa organicità o 
collocazione all'Inferno 
della rivista, e slamo 
veramente fieli nel 


riscontare coma la vostre 
lettere e telefonate ne 
confermino un sempre più 
diffuso gradimento. 

Per quanto riguarda 

c^|t#6Si appun^om^nfo 


abbiamo potuta purtroppo 
occuparci dal bellissimo 
Aladdin, per sale ragioni di 
spazio, ma non 
preoccupatevi, perché no 
troverete un ampio 
reportage sul prossimo 
numero... 

Andrea Fattori 


THE (DUPPET CHRISTITinS CfifiOL 


Ve ti ri cordase i simpaticissimi protagonisti del Miippet Show, con Kermfa la Rana, Miss Piggy, Gonio e tutti 
gli altra? Bene, arrivaci al loro quarto film - nonché primo lungometraggio sotto là guida del regista Brian Henson -, 
gli irresistibili pupazzi d offrano una rivi Reazione della grande fiaba di Natali- di Charles Dickens, accompagnati da 
un Ebenezer Scrttoge interp retato dal bravissimo Michael Calne, 

La storia è quelli di un uomo avara ed egoisti fino all’ inverosimile, al quale viene mostrata praticamente la pro- 
pria vita e il proprio destino, nella speranza eh# riesca a comprendere i propri errori L'interpretazione di Cline è 
veramente ottima, con un serissimo Mr, Scrooge che contribuisce a Sottolineare la carica dirompente dei Mupptt. 
La scelta di effettuar# la parodia dì un'opera come ' La Canzone dì Natale" nasce dalia volontà di ferry Juhl sce- 
neggiatore del film, che aveva intuito le potenzialità dei Muppet impegnati a interpretar# un ruolo eh* non fosse il 
loro. Ripercorrer# e cambiar# tino ém racconti più conosciuti e amati nel mondo, costituiva un* sfida troppo allettante per potersela lasciar# scappare.., 

(1 lavoro a livello di effetti # "controfigure" non è stato certamente facile, con la costruzione e restauratone di óltre 300 personaggi, Ma, vlstóìmukaco 
ne valeva la penai 





nennis la miiifìccin 

Q 

W Dopo II travolgente sucre» 
so ottenuto con 'Home Alone" 

{"fiamma Ho Perso l'Aereo"), lo 
itene g gfitor # John Hughes et 
riprova con II filone del bambini 
terribili. Questa volta la tua fonte 
d'ispirazione i una celebre strip 
americana, D trini» la Minaccila per 
l'appunto, dove un disperato ragaz- 
tino di 5 anni combina disastri a 
tutto spiano II film, rive può conta- 
re sulla presenza di un grande dal 
calibro di Walter Matthau, il rivoÌA 
esser# un luutsegulm di incredibili 
trovate, dove (F giovane Drnnit 
dimostra tutta il proprio poter# devastarti*. 

Per la ricerca di un attore adatto a interpretar# Drnnls 
sono stati eiamtnati Oltre 10. ODO provini, finché Mason 
Gamble - sai artni ■ ha tirato fuor» da una tate*, durante la 
registrazione, un grosso verme, che ha poi riposto con 
cura all'Interno della stessa: chi meglio di lui avrebbe 


potuto interpretare Dtwnìtf 



mtSTERIOSDOmCIOIO fl MATTAI) 


À un anno di distanza dal clamoróso scandalo che lo ha in vestito, il gemo 
3 rii* commedia Wpddy Alien toma sul grand# schermo con un nuovo film; Miste- 
rioso Omicidio a Manhattan, già presentato al Festival del Cinema di Venezia. 

Le crisi matrimoniali, questa volta, lasciano spazio alle divertenti disavventure dei 
coniugi Lipton che, in seguito all* prematura scomparsa della loro vicina di usa, 
si improvvisano detective nel tentativo di svelare fa causa di una morte che ha 
tutte le carte in regola per sembrare un vero e proprio omicidio! 

Nuovamente alfa prese con fa strane zie dei rapporti umani, Alfan è riuscito que- 
sta volta, a evidenziare la loro natura farsesca. Assisteremo a una spassosa paro- 
dia del film giallo, alio scatenarsi Improvviso, dopo la miste rima scomparsa, di un 
frenetico e insolito viavai di aspiranti investigatori * personaggi sospetti. 

Nel cast sono presenti molti veterani di Alien, tra cui spiccano Diane Keaton e 
Angelica Houston. Un grande ritorno per il mago delta co m mediai 
Valentina Castellani 
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uniti ieri 


A vederti non lo II direbbe proprio, 
ami... la bella Melarne Gnffith deve essere 
nata portata da una cicogna molto robusta i 
giudicare dalie sue dimensioni! 

Ma ovviamente* il titolo del film non va inteso in 
senso fisico^ quello che rinasce ■ o meglio, nasce 
- fin UHI* Dawfffc, fea^ullerina interpretata dalla 
Griffith, è il cervello* o meglb, la capacità dì uti- 
listarlo per pensare autonomamente. Sdita. 

fidanzata con un riecMsrimo e dmamico uomo di Washington di nome Har^f fimck (John Good- 
man), si trova improvvisamente in un ambiente d» non è il suo e rad qnue non riesce ad adat- 
tarti. A rimediane dovrebbe «sere il sagace giornalista Paul Verrai ! 1 (Don Johnson), ingaggiato 
dallo stesso fidanzato per istruire l>*- ballerina, ma I suoi insegnamenti vanno oltre a ciò che d si 
sarebbe aspettato, traaflormarado Bill le in una donna capace di pensare autonomamente, decisa e 
brillante, la cui carica potrebbe persino cambiane una città come Washington. 

Il film, tratto da un'opera teatrale di Canon Kaoni e sceneggiato dal m«ric*no Lu-s Mandò ki, 
non perde assolutamente niente dev'originale carici e, pur sembrando banale a uno sguardo 
superficiale, nasconde in realtà un messaggio estremamente significativo: non subite la vita, non 
esistono stupidi che non hanno la possibilità di guidare il proprio destino Un messaggio, questo, 
che assunse notevole importanza In una nailon e. come quella americana, dove la gente viene 
abituata a seguire docilmente II branco e a ntm pensare. 

Un film divertente, veloce e ben congedato, capace di catturare l'attenzione di qualsiasi pubbli- 
co. 


SEflZA TREGUA 


Jean- Claude V*n O arnie. Lance Hèfirlk- 
sen e John Woo: pensata che si pòssa trattare 
di un film sentirne nule" 

Dilla Universa! Prccures, Senza Tregua e il 
nuovo picchia duro cinematografico. La storia 
vede Van Damme nei panni di Chance, un poto 
fortunato commerciane- «àttimo, che viene 
coinvolto ira una spietata caccia all’uomo, natu- 
ralmente senza esclusione di colpi, fi tema di 
fondo é quello di un folle miliardario che corca 
prede umane per i propr saettai safari, un'idea 
Che si ricollega direttamente con "The Mott 
Dangeroui Game", un grande dassico dei thril- 


U scena si sviluppa in una Nev* Orleans afflitta 
da un terribile sciopero generale, dove il caos 
regna sovrano e costituiste un'ottima copertu- 
ra per ì cacciatori di gemini. Chance si getta 
netta mischia al seguito da Natasha. "Nat J ‘ Bri ri- 
der {Yancy Buttar), giovane avvocatessa di 
Detroit che gli promette i 217 dollari di cui 
necessita per saldare un debito in cambio dèi 
suo aiuto per la ricerca de- padre scomparso. Il 
film si evolve con un crescendo di azione e colpi 
di scena, che non manchera di stupire tutti gli 
appassionati di questo genere di film. 


O 


THE COHGIEBRE 


Si Chiama Ooug r Boug h-riusd, ma per 
multi è soltanto Fuori» dei miracoli- Alf’hotel 
"The firadbury" basta chiedere a lui per otte- 
nere quatti asi una: i ricchi clienti tarmo che il 
giovane portiere può soddisfare ogni loro 
desiderio e capriccio uhi urta semplice telefo- 
nata. Ma la sera te cose cambiano per Ooug. 
Le lussuose ule delLhotril» affollate dalle più 
famose star e da potenti uòmini di affari, 
lasciano il posto a una frigia esistenza, dova a 


_ 




SPLUTTERS 
GLI 5CHIZZACERIJELLI 


Vi avevamo già detto qualcosa 
tu questo film all 1 epoca del Dylan Dog 
Horror Fets - dove era stato presenta- 
lo ù. anteprima - e ora ne è finalmente 
arrivata la versione italiana. La trama è 
quella df un giovane e imbranato ragaz- 
zo, costretto a vivere con la terribile « 
opprimente madre, che sì trova 
improwisamence la genitrice trasfor- 
mata in uno zombie* Owiarminre non 
ha il coraggio di yccideria, cosi deride 
di tenerli in cantina, ma una piccola 
d: strazio ne è tutto quello die serve per 


procurare un vero e proprio disastro 

He! caso non lo abbiate immaginato da soli, Spianerà è un film horror-demenii ita, dove sangue 
e risate si mischiano m una miscela esplorivi. La parte comunque prava enee e quella comica, 
che raggiunge momenti davvero apocalittici e irresistìbili. 

Per la versione italiana è stato effettuato un lavora di doppiaggio veramente eccezionale, grazie 
al quaie è rimasto intano praticamente tutto lo spirito delforiginaf*. Se non soffrite di cuore 
(per il troppo ridere*.. J e avete voglia dì vedere qualcosa di davvero indimentiraJjita, correte al 
cinema alla ricerca di Splitters - gli Se inaiai: erveil il 


Doug resta solo I sogno di possedera, un gior- 
no, un albergo tutto suo. 

La fortuna decide Infine di arridere al giova- 
ne, Intrapreodtantc portiere, ma forse è solo 
un i liu none; un ricco burinwt-mari gli offre 1 
ioidi per aprire l'albergò, chiedendogli in 
cambio di fare soltanto da baby-sitter atta bel- 
lissima o giovane amante. Ma come resistere 
atta belln rirnz Gabrielle AnwarF 
Il giovane arrivista si troverà dunque a dover 
fare i conti con una realtà che è per lui total- 
mente nuova: por il successo bisogna sacrifi- 
care l’anima, ma forse non e una cosa tori 
conveniente.. 

Doug è interpretata da un bravissimo Midiae: 
J. Fox. che sembra essere nato proprio per 
impersonare il giovai» yuppie, e tutto il film 
mota intorno alla tua figura, m agbtndment* 
giostrato da Barry Sonnenfcld. L'Idea nasce 
da una constatai io ne del produttore Brian 
Graie r; I portieri degli alberghi di lusso, 
davanti aita giusta cifra, muto capaci di esaudì 
re quals ia si desiderio dei propri cHenti. 

Un film divertente e coinvolgente, anche se 
non panikoiamnentr on final e fa parte l’idea 
del portière)» ideata per una férata tranquilla 
P-$*j The Conderge è H titolo originale. Pur- 
troppo non abbiamo fatto In tempo a scopri- 
re con fluite- nome uscirà in Italia, ma basterà 
tonare un film in primi visione con M.j. Foa 
e ixrete a cavetto.,, 
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PC 486/DLC/33 





Moxitor Super VGA a partire 
da ut. 410.000 

Qualsiasi altra configurazione a richiesta 


BOX DESKTOP- 4 MB exp. 32 MB • Super VGA 1 MB 
HD 130 MS - FIOPPY 3 i - 1,44 - 2 SEfl. - 1 PAH. 
TASTIERA IT. - MOUSE • MS-DOS 6.0 




PC 486 DX/33 INTEL VESA LOCAI BUS 


^ f * i ANNO 


BOX DESKTOP • 4 MB exp. 32 MS - Super VGA 1 MB 
H0 130 MB - FlOPPy 3 i * 1 .44 - 2 SER. - 1 PAR. 
TASTIERA IT. - MOUSE MS- DOS 6.0 





.0 



va'/ w: PC 488 MULTIMEDIA 



icir 


— * 



STESSE CARATTERISTICHE DEI PC 496/0 LC/33 PIÙ • BOX 
MULTIMEDIA AMPLI EOW CON DUE CASSE INCORPORATE 
CD-ROM MOLTISESStONE CD-PHOTO 
SOUND BLASTER PRO-DELUXE CON ^ 

SOFTWARE £ CD MULTIMEDIA ^ 

ENCICLOPEDIA 

l 


V»“ 




CORRISPOSI) 


J 

sim 

EFFETTUASI 
VENDITE 


N \S 

^ Consegna in 36 o 
(Tel. nel pomeriggio) 



DA \OI TROVERAI 

Tutu i migliori titoli ree 
corto ole PC .fi Amiga re ceh giti zi 

QUESTA RIYTZTA 

| Ime okt la Jamh, CICA e Hong Kon g 
$ Perm uta e Venuta uz/tto 

* tìOrt LIMENTI CALTE LA COZA RIV IMPORTANTE: 

I PREZZI... CONFRONTATELI 


/ / 

é 4 


l> 


ANY 


ITALIANA 

FORNITURE PER CENTRI E.D.P. 

IMPORTAZIONE - DISTRIBUZIONE INGROSSO 
MINUTO - VENDITA PER CORRISPONDENZA 

VIA G, MANARA 7 
15033 CASALE MONF. (AL) 

TEL* 0142*451594 i\a. 

FAX 0142.782112 
453752 



RICHIEDETE IL NOSTRO CATALOGO 
ILLUSTRATO IN OMAGGIO 


SIGNOR 


VtA 


CfTTÀ 


CAP 


ALCUNI NOSTRI PREZZI GARANTITI m-i 


CkMtt 

ói 50 d 100 

33 210 a 300 

da fìi D 3 "&0 

Prfz?q urinano 

MICRO DISK 3,5 20 DS DO* NEUTRI 
SENZA ETICHETTA 

ISO 

700 

670 

MINI DISK S.2S 20 OS.DO NEUTRI 
CON BUSTA + ETICHETTA 

550 

520 

BOB 

MINI DISK 5 2 DS HO, 1.2 MS 
ALT* DENSITÀ* BUSTA* ETICHETTA 

950 

850 

750 

MICRO DISK 3.5 DS HD. NEUTRI 
ALTA DENSITÀ SEN2A ETICHETTA 

1200 

1100 

1050 

BOX PORTA DISK 3 1/2 0 5 t/4 SO POSTI 



L MODO 

ESPANSIONE 512K PER AMIGA 500 



L 50,000 

MICRO DISK 5 1/4 Z0 MARCATI MARCHE LEADER 


L 1 D00 

MICRO DISK 3*5 HD MARCATI MARCHE LEADER 


L 1,750 

CONFEZIONE 10 ETICHETTE 3 1/2 COLORATE 


L. 4M 

BOX POSSO 154 POSTI 3 112 



L 30 500 

KIT PULIZIA DRIVE 3 1/2 c 5 1/4 



L 5.000 

VIDEOCASSETTA VHS HIGH GRADI 

12ET 

L 3 950 

180'" L 4.45D 

MICRO DISK 3,5 20 MARCATI MARCHE LEADER 

... . , — * i — - — ■ — ■ 


L. 1,100 


SUPER OFFERTISSIMA 

DATA CARTRIDGE 3M DO 2120 FORMATTATE 120/250 MB 


L. 42.000 


TUTTI r PRÈZZI SI INTENDONO IVA COMPRESA, 

TEL SPEDIZIONI POSTALI ESPRESSE IN TUTTA ITALIA SPESE DI SPEDIZIONE: L* 

12.000 FINO A3 KG,; L 13 000 FINO A 5 KG.; L 16,000 FINO A IO KG,; L 18O0O 
FINO A 15 KG , L 20-000 FINO A 20 KG , NOTE 100 DISK 3 1/2 PESANO ALL IN- 
CIRCA KG 2,5 CON IMBALLO 
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COMMODORE 


AMIGA eOO 4 Joy 4 Giochi 499.000 
AMIGA CD 32 720.000 

AMIGA 1 200 4 Joy 750.000 

Monitor colore 1034 S 399.000 


Creative Labs 


CD Rom 


Consolle 


SUPER NINTENDO PAI 
MEGA DRIVE GENESIS 


275.000 

249.000 


Disponibile ogni tipo di accessorio 
e Joystick !!? 


Giochi 


Soundblaster Pro 2 Deluxe 275.000 
Soundblaster Pro 16 Asp 450 000 
Video Blaster 500.000 

CD Botti kit a partire da 890.000 


INCLUDONO IN OMAGGIO 
SB PRO 2 - CD ROM * CASSE - 10 CO 


PC Locai Bus 

PC 486 DX 33 Cache 128 
Locai Bus * Monitor S VGA 0.28 coi. 
Scheda SVGA Locai Bus Esp. 2Mb 
1280 x 1024 - HD 120 Mb- 
Cont roller per HD Locai Bus 
* DOS 6.0 * Windows 3.1 + Works 2,0 
lire 3.250.000 


CD Rom interno Multi se ss 500 000 
Compatibile Photo CD 

Software su CD Kodak 130,000 

CD Rom esterno parali 750,000 

CD Rom esterno parali. 

+ Corel Draw 3.0 Italiano 990.000 


Disponìbili titoli per 
PC - AMIGA - SUPEftNIHTENDO - 
MEGA DRIVE - GAME BOY - C 64 


OFFERTA: SCONT0 15% 

PER L’ACQUISTO DI DUE GIOCHI 


Stampanti 

Epson Stylus 699.000 

HP 510 699.000 

| HP Laser 4L 1,300.000 

Seikosha SP 1900 9 aghi 350.000 
Seikosha SL 90 24 aghi 500.000 
Seikosha SP 95 coi 24 aghi 600.000 


Modem 

1 

Zoom Modem Fax 14.4 

esterno con cavo 

600.000 

Zoom Modem Fax 2400 9600 

esterno con cavo 
Quicktel Modem 9600 

300,000 

interno 

450.000 



en. 


I marchi citati sono di pfa prima dgl rispedivi produttori 


Tutti i prezzi sono IVA incluso « sono validi fino ad osou rimonto scorte 


LU.MEN. S,r.l Vìa Santa Monica. 3 { Angofo Viale Su^ani} 20162 Milano - Tel. 66100878 - Fax 66100879 


MASTER PIX 

Via Zappellini 4 
ang. Via Montebollo 
21062 BUSTO ARSIZIO 
FAX-TEL, 033 1-6 20430 

TUTTE LE ULTIME NOVITÀ 1 

SOFTWARE E HARDWARE PER 
AMIGA-M8DOS-CQ ROM 
SUPERNINTENDO-NEO GEO- 
GAME BOY-GAME GEAR 
MEGADRIVE-LYNKS- 
CD ROM MULTISEQUENZIALI 
COMPLETI DI SHEDA SONORA 
GIOCHI E UTILITY 

PER LE CONSOLE 61 NOLEGGIANO LE 
CARTUCCE 




J 


CONCESSIONARIO 
STARAR COMPUTER 

VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA 
SPESE POSTALI LI 0.000 
PER ORDINARE BASTA UNA TELEFONATA 
PAGHERETE IN CONTRASSEGNO AL 
POSTINO 

I PREZZI POSSONO SUBIRE VARIAZIONI 


PER CONFERMA 
TEL 0331420430 



TITOLO 

At» Over Europe 
Alfred Ctucken 
Alien Fkwd Q 
Ammali GlacU.itof 
Arici AsMiilt 
Battalo return 
Bdrtytl Ai Krondcr 
Ulule Of Daltny 
Bkrm Q 

ilion 

Dm p Cor 
D og Fidt 
Dow li 

EycOfTbe Bcholdef Ifl 
FI 17 

Fi 7 Challienge 
l'aiCinttiton, JHotó In Time 
ttdds Gf Glory 

Flashback 
Highi Simulator V 
Gioiti GindtaXor 
Gobi i in* Pi 
Inali 

Jutuilc Park 
LandOf 

Mini iv Minai on U 
MigN 
One Stop 


Mitac V 
top Beyc-rid 


ProbaJ] Dream 
Rubali Dream 
Pod 

Prtncc Of Ferma H 

Ri yl R ciad Tyvwm Deluxe 

Realra Of Ark*au 


Sano And Max 
Senmbte Soccer 92-93 
Sim ferro 
SorarKrf 


Fora 
Taimnatcr 1029 
Tornado 

Wing Ccmmanòer Aixsderay 
Woody World 
Yo!" Joe 


Vi 


AMI 

69000 

79.000 

69.000 


79,000 


59.000 

99.000 

89.000 

109.000 

39.000 


89.000 

59.000 
Tel 

Tel. 


m 

69.000 

TeL 

99 000 

69.000 

59.000 
69 000 

Tel 


69.000 

Tel 


IBM 

119000 


79.000 
T*L 

79.000 

109.000 
119 000 

TeL 

139.000 

109.000 

99.000 
109 000 

39.000 
119.000 

119.000 
109 000 

139.000 

m 

Tel. 

TeL 

109.000 

119.000 

129.000 

89.000 

109.000 
89 000 

89.000 

89.000 
99 000 

119.000 

109.000 

109.000 
TeL 

79.000 

89.000 

89.000 

129.000 

119.000 
99000 

99.000 


TITOLO 

Auxxmtì Adventurc Factory 
Alien Borni 
Apocalypae 


UìaiLtr 

Blob 

Blue Force 
Body Blowi 
Dubfaatt Stix 
Cannaci Fodtk ^ 

Chces M ujict 4000 Turbo 
Combat Atr Palmi 
Goal 

KmgQue-t VI 
King'» Runtom 
fVnJour 
Ubi Divi) 

Lotus m 
Mortai Rombai 
Ovenlrive 
P aiuto» Gold 
Prime Movie 
OuiL 

Kagn Tu Riduca 
RetÉ2 

Street FisJucf D 



AMI 


59000 
59 000 
59000 
Tel 

69000 

Tei 

69000 

TeL 

69000 

TeL 


Tei. 

69.000 

59.000 
39 000 

59000 

59000 


7Tb Quest Cd Rum 
BAwecn Hmvwj Hell Volli Cd 
Deep Voyage Cd Rotti 
Dime Cd rom 

Electronic Library Of Ari Cd Rema 
Eurupean Rxosn Cd font 
Uree Wuotkt World 2 Cd Rem 
Jutland Cd Rem 
Km# Quo* V] Cd Rom 
Ij^WCd 

Minuto Maixioci fi Cd Rom 
Motor Slhts Cd Rom 
Pc Game Room Cd Rotta 
Po- Pii Vok3 Cd Ran 
Secret Of Muotov Cd Rcan 
Speue Advcture Cd Rum 
Sporta Alcntaut Cd Rom 
ifttfrna Ufrdertamkl f-H Cd Roto 
VGA Magto Cd Rom 
Visual Ftiduac Cd Rum 
Vulcano Cd Rea» 


IBM 

•09000 

99000 


Tel 

79000 


89.000 

79000 

I09GGC 

Tel 

109000 

89.000 

69000 

TeL 

139.000 


Tei 

69000 

79000 

Tel 

159.000 

99000 

109000 

159000 

79000 

149000 

149000 

129000 

129000 

159000 

109000 

149000 

99000 

99000 

99.000 

89000 

69000 

159000 

89000 

159000 

13900Q/ 
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panine 

W Taterrt Scout, orma le cade «odo 

nrt.<;o'nnii^iSTiet5^ ncomjnciato * » tempo <u,%.' < l*r*i bratto. ■" 
La \*a etìrtfanu** anche d ?«£** Scout camts» « Ute- 
ri r tri #CCO faillttl QiH * CVJ.«fa» «Un ri 4¥MPflO E*WT-ISSO 'VUTiri 

'••.*'•. •• «r »Tc^fc fc! * i mMPCif Uftìfcpeftp^pt» ♦- 

ittmlfin riiB tea a untM wranx oh* ifraBlnfN' > i 1 ‘ i T * ruoto A 
kmtf 

( 0 X*n> sapete sH* ut* pw use** L AMOS per 
M3S WM08 USMOS e PGBfl ^ 
t tonatiti* MMdlÉfiimà tono non »faona*bulat. rm oc» Marnai 

fintir,ic;T 

Pi m l i i Lidii ivi all* fattura pe - . urt peu> ti i l :t toste t ceafefte sul 
I* buttai* ii materiate txntiwLulo • poi PC u por irriga, *e a por il 
- «il Afl tnuprdl salo- etl ' arAi s h aw aite mùms' mata Hes&i Se ascile 
imi PC * '««kcaifc! (tette t d eemm * aereate so posatòile. spedile* 
u »u un 'itoheffò b twu ttemià nmto parete 4 Totem Art stono 
WirtBtC Arnn$e »2GQ li quote n» te dite* HD lancora per poca 
’AfTMB 1 e oca può seme» ojt* - J rtrw a*, kggwi- - dbdhiftH ti queste 


ifl nt£ù. 


i<csn# r 8 


HDflRDB DI5H bu ITIuc 
[bel nane FldTITlBJ x Dimga 

Munii* d ewezk#s*te questo ikhilum m aliamo tomurfqua 
veglio pai tome potete ira vemmonto molto f^Mitosa ù soprattutto 
onori*»' In pratica J demo era oorooato da varie ligrtfècazJOfV; m 
cingo effigili anti gli autof tk qua*-* 'opera' (itoccalv a de- 
ll tutto urtfo d* una ir ansi littnimKrtis scema. 


I11DDU10 OCTRmED 
di Cannotti Smunte h Amiga 

Simon* a ha spedito un solo, ma ottimo, modulò protraete^, compirnenll, fw seguito 5 nosl/o cònsfgto dpi pochi ma 
boom Dance Music Vt7 thal fitto 1 7 ventarti prima di ^ireste 7 ) ha subito un ImvsghKo passeggici «"fate è «tato 
nuziali.. MB il Ppotracloar. conòrtueìo «jl OctaMed 3 00 e Inito feiJa ittelù programma, ma ri vnwi 4,0 (te verter 
'■« S r gatstbea, "legie del proiraefaerfli. 
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cosa voteto 


►:h*nì 


fai ut!' 


DetoHdo Af< 

iiair- ventai lutti ^ quattro i ntrnfet d PPijSfmt & 
i Danoer (ixsóòd pazzi pNu gmdltti da SlvFarw- 
+oni dopo!, Abòttena «rìchMo die emno 
mentii ben foni In parncòlir <ooi.k> il rema di 
DJ L/,-i nndk& se il pu beffo m atuduto rima- 
ne PtMer Mbc, ccn ii jmgte suonato d contrario, veramsntfi grand*? U demo un se stesso era molto sorciplt 
*50 !iwUra«o twnite vari pteyv gr»ho e ecrnoel rm Isso pfHtfVvtato * sotto un'accattKwrte vMte ffató* 



iSk-Ba te«era ateista d sterna c'eni im «paci» te potemksa ‘M**-? 
rata vor*oi fgmteiili oh* vendono per corrisfoncter^ anch’io 
t"M6 Ijo beccero rjna fr^u ut* Lotessale, pensa che una volt.i 
Dndnai Epe presso uu farnoafl dtla di mpor^jiani (non è la La- 
gol. po. kjopo qsasi db« O!» di attese e ieie+Ohat*, n* mser: 
dh* k Ocean mai poteri pu tteBritr* giochi afiteteso 
fcnanMri tdohahahtì, a qurJ punto chriisii I orarie. Il gioco ture» rat 
mqs» pru tardi. Questo per farli capra che il drculló tteie spedilo 
ni postali 4 in moW cesi hvuFfldaUa. ctò naliijrdmame non è giusta 
h« cohftonil di chL come vtf. vivi oi'aatera e vorrdcòa fluitami < 
glcid|| m ildteno to dmeno con il inanuate IradotEd). 


re ti t 


UIO Dilli PflBTHHCHCB 
di Giuseppe Galluzzo x 


La puma volta eh* abbiami i visto te 
dMTumwoni dei luv moduh panwvi»- 
rrnj ivi uno scherzo, ma dopo averli 
lercti apajtet^Mifiie aliamo cteci 
i amento cambiato opimone. elico 
Le nualehe de te maz- 


zate ci hanno piacivofmartiL* 
aorpraso. in pirtlcòfiir modo 

NiiBtyte Rem®- 

Ancfie Fre^cfom tmltocolJ f^i ent rubile mate, purtroppo i s«mpte erano mol- 
to àpontbi e i baste 'speravano* che tire una meraviglia (non certo p#r le 

dd irne sterao' !" 

ih un altro da» c emnc <te ■isogp raeizzjtì ua A?igefc* ‘Poff» J Punite, pjtii 
■tedot: al ratwc- Hofcuto Ma «**'.’ V tetti ug-,- era ricevute, m* *gw »i potè 
va far megho dei punto di risia dal* properzetra (almeno por tetuec ita wg p- 

ié. 


DinniuiicspscimniipnAiby 

Inifastne x Umidii 

«Citi Mtertna nlQffuno f^jn - aritvv n+rin iinrf=-< 
tityrtQ II kwè b5fc«tmn Mirnxjii i 

vDÌTs IOTI quteb»* d ccrrp*rt3r«-rrf» 
ir 4 C 53 *Bl«JLIt 'ysvdssrftvi 
■- -Ulti t hEì gorTass ■ 9Af we 

iocn suwo ib t viti ri ntante <1 ì*jJòJi . 
i\j Lw raidrriTT — r wictta t^mpo Iti) ceni 
E. «ifctftaye». • daa»jli*ajtii vJb i 
Vrjtogn^Jpo 

7ub» il OTTgraeima è uttimarmuM* nsahrrittò U. 
bevute «Mwl e m- .iitrrqwgrtwto dK immtjgmi da 
vn.fi NhMii prt^ena ai BitMovte '.nmicffiiwiif* v-*- 
leri »* r f-c jkjtMfi meulrj O tti farr i i chi '6 caten. 1 
K -.‘iUsmv pituto vvrteìm and in I vnrtrr; clmrio ns orzato r--’ loSW/VJ W cfns *|t - r 


(HH» l >*' *[ *•*+)#* ►#*•<* • •• 

rt i"ri,ii3l™ iHu-f/riI 


•srrLhar nnju.-riti 


aafc» 3 - 


savori non rogge 


Oa Anure o co»t te voiftra .' pteo t d an ft opera w-te/oo questo, «pteteme d riodar» c^tvot^pet AGA v*«to Ont 
uvirto f -<rwi Profesorqi sfts dnxui» 1 r i<*>o (« f» per c*ra^ dtp &*?■ 

ran a mbn c+* li SteiiArworide- afcbrir ri pmggfto ti pAiAcoe qu Étaite *J C*dd daiteZutisco 
| ia puC irai dm 
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CVBERM di Ubu iliziett i x Unni)* 

*W?i- presente P»_r*tar txit» bedano w k> «fltocu’ ■ ' Ben», 
menagi arato inctemuicme» Qn grata* Hctetewt a con la v«j n 
prr , ita perone. avrai* un «tea s* coatte su wtewli fune que- 
sto .yeti BlaftNpaMl? * tegijamtaol»- fsu d Premorì 

frtan troppo a ciré » v «tlà > ms m . tete r tl M rat Oprando teteowai*- 
I octeceeto <mmg» te pdte* grato « nappi dar funUnnv 

r* dio p qt mto r.»j «ne • Ho* ' Afe* *■ Ai it-. ti*X: I 

Tecracrartenfe hgg m rw wi molo bim> tu in Amiga 1200 dotteb 4 
tesi rum (un buyiw onera* I KcfcStet > 3 ■» rnamorte» «ter* 
ti» W ©30 fi é ps*so hn »r**c temo La gasatala a dtecmt*. 4 
concepì troppo vvccteo. uracntme ctovraeti cantora» «Qteptet* 
nvdi (p: db dece c pesate* « gradini» di pw Eratun a whÉ i » 

spratto rara feto*») 


mente m modo apefr 


piBHimt 

di ITIdrinD Gregorio x Amiga 

‘ p:r M/irsM;, («ILI r,i,l 

Pwi»iit(i givi -|in:f lo ►rrjr 


Una gote rmmn^rw ,n rtiy- 1* ac^rig por Manno, ma nsdUamlW vara- 
teccten? Pe.-i&nEfi chn queste mttiipwiittettia 
ragaiiu, primis tiri iLjfceÀlto il paesaggio datiate su un Amiga SOtì 
bramile lo Scsnerv ArqmaLòr poi fin i dut? i*?vi e l i# 

Cortei® con il 30 Studio vu PC ? n i- rn hn unii ;. il lyl tó don il 

risiili alo dite pote te amirtrare in tour Bravo, contimi# COSTI 



PHRRLLnX Demo « (lEUItUfiUE II bit Hvogadra 

'limone x Amiga 

Anctie Snxne è vera*© a trovare Ut nostro ntenw^oeo »**tj pi «ratte ri $MAU 
tjisrefc jtòiéWTio pdtuto taro* ho .«ilio dite in fti-iit «nj ìhi< 0 w* n- NrfTMfiì rfderg te 
SU* cresnora n As$<-]ntoy <*rvttarnra*a cr <m 

S*h di «tetto a pai torto di parato**» non era rateile ityfeu I puttana è die rhamo 
tetra prate»' neo ‘ y turi ■ . potava f* • *-n «ttoccter " due «tri *a mu •• ->jr/ con i *v**v 
1 9f te t raunp Orato n a toli Ua nH eatl, * 4 pù recente OverftJ) non d ai enp^s^rm 
'•a pù di ónta 

Po te&oist cke una ocu vabbè ethe SffwH Ftghter V per Amy era wm teucctu m 
msrtjìe. me oapo tutti) Outfc? cJte ha* ttnito ita -t'ifteft&vp un» (teàtnrote •ncrdlt^ 
rrstìe iioenora vtrijce mr\ la te prarakra me d sfwU ne he dh r« e 


(Dure 1 k Untila 




Dopo che Fcky (yno tte Mrjr* 7} mi ha rotTo te scteote per lutto 1» SMAU (e non non 

potevo nefl ifis#nfi* d toro gemala go-dtìb, netto figgine del Trjianj Scout Scherti a parte te 
reBluzafloris è notr<4e (at (ratta ó dia specie é fartrtr e in formato &ir*pi Guide. 1 ed è ac 
duso anche H mitica demo acid techno ri'iyederwffteieta XTCRtive (trooooppo tteto'lN. 
fi mio coftfi-giio è di amiuwore .qualchxj nujiictnite fi tìitctofirund iute technorave, come qué- 
te r&gSziatF dal voslm UJFK tp*r gl «itici-, Hidw il iwipM»). A propotìta di qijéite muKC^ 
non sgrebbo d caso d* darti une calmai n hjn fetta dtn modiii eoe] 'urtia un^a da taf venire 
giù un Cartdó/nenìciì 

PS: 3&peTtinmQ J yia&iro demo oniy AGA 









liy l ippa Lippe Sufi mare k 11 mi 

■".j^ftatevi Ravhbedk. mn con pitr te ptxite ts un tenpettoo Koél ed tenterò un (ehm di d 
«■ìhmm b;» H-SU* ima pgrcfi»- Qt<*-tlO nqnv^TI <‘* 5 ‘ 4 i- a <\ num.- con f h«i v 

liti ijoairt. jjajco wi> rr.tlLr^jy - ’ cutimmnerfe tur • rritttr/tEo rii» pareo 

dtes no» 
ladfhìi. Il 
ftemtMii 
iitpre tv» 
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SHIIIEIdi 
ftndrea 
fldrbom e 
fimi rea 
Pompili x 

limigli 

Descrivere SpIflEet 
non è iftmnltesssimrv 
li Inditi! inietti d un» 
ipac» di purrte gnn.<- 

te e* 

un cmpoljrtó, biaoarqi 
muavfie deJtr pia- 
strette in motto che ai 

WefliàdOJii'jwl gUraio 

Dfdine a perniai tanti 
di finire M qvuiéri» Lo 
so. non bum;, ilutù 
per utente chiara , ma 
aorta te^ AJd t t*o 
ittgu! (^iande r!v h 
fteitet p« rt re 
star* aweci'- qtìmdi 
c< 


certa!? 


iaiwfTu 


'Mi» tttB* r alzili ■ 

le'): del'MHvemrrìit* 
pertndu (fi « IMÉete 

|d ùf ' prodotti . t dsjnc 

di noce nn t» rlHT'icóa* 
moret^psi ma^ec 

lise meu 
PttJErorn fa*' ofp"» i 
* r «ce'rwnrj d? T'JCo 

e ptecfi» taa*aga , i 


mODillI PDQIHRCHEB di Bamele 
Beorchid xflmigd 

Ancora modwi ™>n io te «veti? «HMirto. ma que- 
at mrn I « loro antveti ^Jh. pacco e mezzo. Fot 
tunatemandt aono Lutti di tela qualità, quest» di 
Oar*-*? non *cmo ài rnema, arui. rimili che sono I 
miglteri «i aatototu iiarà che mi ricorcteno te so- 
nomàdJane NdtMEi CompAmyntì. 

Le domanda ■■!>- (S h.f porto sono matto intertv 
Mn|i, ma p*.n untivi rii sprifflo rtapowhfiema soto 
ad tettili u* ri* fiw TGM Achan non osò* più pur- 
ché i* vtndK* fton erano tyfltetanU p^r rnteelara 
evinti le rN-nii non è cotpe nostra, ma vostra I 
Non et vive di tda firuv purtroppo. Game digita 
Urlili era euii-n n tortijgliBmo i! Ctonly W die 
can^june é tO bd (irte vola convertiti ad 8, sono 
quasi ppdeitu *gt ch»r poHn* utimre anche li gor 
np Che uicv» yn ra»vo 
•to) I vecchi gxryjti coma I 
*rtC, sono niravaCtà a meno che qualche ommfi 
0*a OOP ctettrto d pufetsteerl conte budget Tàtont 
Muctd Ito dee che -J Mb m "*nle 4 ^1'-^ 
ptCrt'u. I hdbmHn PD « introvBtal e il IMtt, a rT '€- 
W di W pegsra edite Iteatileili ri' urica e averi! 
.1 i'>ode*n e cùVagArtt a ouftiche BBS (ipo Ulhmo 
FV fri-era nei muse test a» Tirncsn * 






b bine spesso nela schemuia 


Vnfjera) 

beate pramara 
da tiloi 

F^S à Protraci*' ì l * motta beflo ma l'Octa 
M») 5 Oc fittelo 


S 5 E* 
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iniFTIHCilfi £ rRRmi^ di fla^de 

Canauero x Umica 

Un atra halite de TS -i^u^ 
du& Àfc te pur» d| fra-n* p*, ri tua rjj|yiT> gioco 
Trine Hsjnllf* ! Frane <*■> fwvaugg»» j>kV4» 
^ j.rfw V’fiaazKmb! , rTimitrp non & ha gj M ìiI c i 
de-yii .li I4 j Qu.fliifè Om/Hf ptii uv» segii-l.:] i no 
stn arri n; ili 1 : er le irmag m imi il tuo sffte potrrfc 
be iincoro wétjkurvE. m «lama «tour; 

Asc^fìiama con aro? 4 u» rjixQ n tcama tar* 


usstiiiaivxpc 

r-. ■ ? t«fi *43 per PC" S» queste r n«*r seno siti, eh 
han int * I in& pròtomo cdiocifo te me andò poeto, te gre 
?.. i,i ,1 1 Gingia nortitNM s a grato! 4*1* ampiamente ir» 
giorni ìj?» comunque n buon punlo. c* " « tale di ntehjp"' 

^iL-Ul* 4 ÌJB dirotti f»f l[ J i?SlO JWIfld ijLs d- f 
Lre fallire turMionarw tene a :l predetto cr »- --ffniv <j>: 
balm«?ii» -suefc . 

Lh'ua .ma ;ot* urrax d freno ipurvta do ¥à«Cfi 

2 . 


lìti) SCItl G d 1 Reca na tese luigi 
[si ancora luti] x Rmiga 

Nw te ■ £ ... fj primati «te# ’ t*ss\i •• 1 . 
faù perdetti! tetro tempo con 1 nm giod*' poi, 
dopo rwmncte due me*i lo vudt iteta tooii dalla 

Beatotene rMl>ì se • ■•'; rn itlanle cte mai 
reterai a parte. questa v.^L^ P^canarass * nat 
sa ira mot por mostrarci te tu* iptendkie raulw* 
create n^r-ate ±j oe^ *i*cAitJtrn^éfi 

r<*i rettj àn fora pr&t qutecos* d veramente 

fciefli ■ ’.ii l>-xo óSa Predir,! X?) 




Piume GflnmifC PIU ornato oome di Giovanni Sul Imi x 

Amiga 

Arwom routmti do parta di Ginvjtmr (piè pmtenkt «jfo naynam (tei T$ di quali'! ut ■imm*«ro fa*, iwiii 
dubbio 1* proqrmtsTwii te toridcHte»* parte dagli itecan Etel Boy», uno dei poc+n gruppi in ftin» 
degn di note tritali te ragline tk*F? flotte vitedte rea spedo ch*r pm fa occorre *gno flu» team grate; 
ohe potano HKiomW't m tt* ijc* in nateti 

Vati, cmr puoi ,a«* I motel n rwrvteo» qwa> -•:«» m p-* uc*> t«*i ; txell'ares *ijM ' »'■ * 5o*i»2t « 
^cwn*> iteftei «am fi OMS 

p*r Ciò ite repente fi la»m.r«:s totpd^ sf«fc.»IWJWJ >uBritepm» *UV- ili» Mae m nor sari» 
(fapw4lAlki te pttÉdico (Firmi dell É.$T4Tg PfìOSSiiMA! ComturV|i,Hi *n Boa è nl«Li> mMUFittprrEfite 
tort^itu un Ne di iirsio i^touHtte HifU cik 


I Oei? &CSA, M ti 'può essere irtlte 


non limi ij 01 di Umberto Bassi [ 1 1 Bendi uriti] x II tinga 

Non ** ili*- «hiéfiTo. q'.aeii!o rugano .si chioma pi 4 : nò Unitali'- BljSOì. esattenfiblit- isurtitf il 
Eamoso teador SegHasa! Lovcnano pendere te ritequgcóanì poetiche (dilesà che vno !» con un 
ncxne lM gelare 1 ' e -v-ì: “i'ihxj p*u ria vicinò k- fju ijpere 

tv *i« v wikx» à Aciarui -ranci m/to orine, imriPs qudte é Ken»heo potemmo way e rrs- 
gfe? là gii» i • <se% ^jn *t ff-c-e sm é metii ^4 ^mo kuj» &*= polretft m«u) . v: && 

induramenti 
deito utile 


iniRD di (he Brain k PC 

Signoti, tonunciaro ed nnuvor® i tipi & prognm- 
mi per I quali 16 e Mijtes andiamo pazzi 1 d^mo la 
pooposito r« *re ie un PC rwi perdetevi per 

’ i i?s5ur'.. , i ràf^-o r x al mando &K500d Hp^irty 00 
Future C«xw .ì me^ofì. a due il vero J 
caro TU- Br»n hai rtìHi^iiio sonpfcemeftle un 
tEtì «crqBirio con onlrurrnmirm frgtta^f? fl$i# di 

«Fondo aetonipegiia-a rie un motivo carino imo 
BKunifitefittt non tuovj. Jrnpé^i nati un po’ di i ". 
sii codiai, spanrwite un paio di éffettì e cte tèi 
partecipare aff Asserrtoty 94 

Hpananti c 5 Ff»Wtiù 3 iB datoti* * 

demo per FC An™ga«oc> 


1 »* 


tìèi 5 ilMtu 

l*T> I «M ~T lH " 


r. 1 -, ~[ ri?' 


Il 


Ukr4 


£ — . f ■ — if*» 
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h- MHI Wfl WHW W" vbflWHW 


tmwm* 


oss di HOiDcasrix sonaiRRE ie»m * po 


E Marre giunti da parla é questo rws*. Ito altra ihoot'em up per PC. ma m- 

'.jtc^- drn shutft'rrU 145 ' 

U feto pwma^q non '-afono gustila a qur-ffto geco dm vanta 1 * «ama 
òkaww 4 « riume. la nagfinft che atÉwm ^sto questo mese Lo 'scopo dei 
geco è CB^arnerttft btoflm lutto i Wretafara, a spne arr* oggutatrve, smart 
bomfc e soprattutto 4 parata* vr una tmAA fcutoo e t*m detuglato 

L'impresso*» è otr.mj! aimano p»y ■» eh# ngjanài l# rcum# «vé^iart». iaa nota adente a grefca, ancora troppo 
‘amarriate' d> HS“ tì fiora 1 *? «taiutaquv ausculta et** ra ro^si travoto 4 grafito le cose nvgtaser^co se«s=tri 
~e r ite. 

Otomo pratfetìo e+» a ù 


iti un petali JetUnA non nave 4 


zac 

tli Andrea Pcmetti x PC 

Attimo jyù vofte detto ch& T-trte a f» 
rotti;, e Afid»t-s fri tta pensati} U nui 
spidfi;. uro .‘fc-j-àionf: th! sudici.* i -. 1 
co befssJ un clono ‘■es*'Jwto ir, Tutbo 

: 'n:a.' Òhe due? U flux 1 , r , 
troppo. ssmpUcs * la totale assenza ò 
sonoro rafea pansqefeu 1 jppollljjkj 
natile. Si vuoi un «mainila rtudtU un 
po' di assemblei ù C vedrai . he tabù* 
m te cose fiBmtonfiQ piò difficili dfe flrwe 
utiaffw ttel ftsiJE.iti migfe si 










SUBIRE 

cmiu im .11 

D ii u 1 d e 

f: Il 1 d r (< I : f x pi; 

Un progi Qrntnii pm noi 
tare i Utopia ras# é té 

V. 'JiSL ptn ■_ .^MjfWr dtfl 

mc* n dò, mA* nomsj'T 
que ira coca otaéo uh 
In a David# t-e 

CBlUO CTS 

pogaraim 
JKjir pota 
baro rh 




Zf'C&’Hit 






frer 
r# s pnrtn- 
a ] 


Tri > 


OGDicftrn ni miurc 

ISDOIfl novera U 
falange armata del 
Tilt Ltff j x Rmioa 

Sanili rritpOààtote ma InTaUm 
qe è rhiiCM « raggmingoroi hoc il nostra nana, 
dovi* a ho còiitógn^o a morta to q-joilo che ne s- 
ra ri mauri) la bulla (napedib ni mittente: 1 ! conte- 
nente un disco Al 200 oKfyl Cos^ c'^re nascosta 

tra 1 tool Sernp una splendida ùnmagirtà ra, 

trocing «tnbcrtflta coti uri miÈordu « mezzo ri pro- 
gammi {Amiga 13 PC). Belfcn. bell*, belle ottti^- 
rtwnh Oiiwiiro 1 






1 IH li ij E il 
di Si. 
Software 
k PC 

* Quandi 


die#' 
diente df- 


SE s un avora 




PIRttlfl RCHI? 

Vcirrorritna varamente ocuurU con I RanUam 

pp* ir. v-i'. I 1 ' .--1 :-< r rah quakNi numero ad 
delio, pure «rifatti dm loro non abbiano rtu£a a 
eém vKfffn «m la niiAtèna, rinji, sano de^isa- 
manle tsgdhd Ti» raftro ftan henna mai tped- 
tci riMBu) RPG. rrtdt, irAii'itomeFmé quotando 
vedervi! gesttam dicmdéo tu d VOI 


per. trr^goe' 
Appena r Q tetto 
QQfiSPl fr?M nd 
fe-aki contenuto 
nd pacco w to- 
na es rlt'Q nr.-n 
poco.. d?pc tra 
*‘ilD - crc^tarn- 
to e devo »m- 
che ntìb- 
bene fe routmÉ 
ferusmino, I /iter' 
fàccia è proprio 
o&tcs, 33 tà per- 
-né scalo 
tu a ifiare Adobe 
ftvvtashcp 
hio-n b tfnipvtraré 
comunque, sei 
ancc-ra nife puma 
versane del tua 
programma, ce 

ne sararjr.n delle 

artre e col ter 
nono sicuro 
ragfiararaE., 


1 » 
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lecntGflfllGnip PflRLRItDD 


DoinaitlfiflspMlA wa Wtw irofipo barato .)■,«* MAnarrva pt^, 
auto di '^tmbado oor quatooia di piu wmt; ma ru,m ^tciuctomc e- 
ventusi mut nnenti futuri (0v Mah_ di uns nJjnea tocnca non se 
pariiT) 


Coma promesso terrpo odivtro a guaio I mu ree mu Ó padani dai 
Futuro, un Muro con le *f mwtCdt, perché le novità in crea 


Convnxbt sen *:■■ »■ o Mrrfue [su Honvopentr e i €032 e seta la 

punta ri un iceberg ptn-k-r>*mo c^ru* ck ch<pM4 fsgh-end r vt pos 
taroo arwMidAre m d‘«n eh# I# Bua ti bwiiiwne sarà un pugno 
nfftìo Aioitiaco per TUTTE te macchine proferitone^ evflsniì 
mercato, ms non p f riimo ci «t siaBCsj h em e andsmo a vedèm co 
reos^rai AMIjASDOO AnMutto li òroufterii ^léo/vriec (ebr? 
pofiera ri nome dii ÀÀÀ> uni bacata tu chip cuiionn da 7 SOO'>J 
tnnwst^ tote*, I aroWwttura m^icronà pemM 1 i«i ri occeri§m ria 


mamoha aww doir ra-l«nbimemo. quoisto un «nonne passo 
iiv«nti, la cbspram infetti non soffrir* prò delta etmofifura 0 'WHz 


dhe tuft om Tritami qfc AGA non aureti ri fariram e oc sa imporrare 
tissima saranno 9#ft^bih flcherru e tr*muervi«i vidt-a motto ampie 

queH nriemtmPriiéu rms^afe che * DbPri quarrio 

» viaggi a 256 Cqfrrt. 

Un £ tftf,a cosa che renri^A questi cbp ureo ri mondo sar?i il DMA s u 
richieirtd m pratica non w saranno piu canati DMA ffest m& prò- 
gammabié. mstfeto elicvi servano nù sprttn su BcSwrna ma mene 
Criné audio. b.i<lr rh <frrim.mr qw.-stt e Aumentare pii iiardwa 
m progràmmando direltam€*nlff il DMA geniale, nnin iroviite'? 

Varrà adottata la VRAM a 32 o 64 bit ùtneora dà deridar#. questa 
tipo di Fimi, hiiia costosa., petmetterè f accesso 
EO della CPU « deM'-evanluak" AAA senza alcun 
rati* n, [Amento, offtepido una notowlù nccehKoztone irv tutti camp*. 

Il pilvel dock baliAf^ etili 14MH: dell'ECS a qualcosa coma 
1 S4MH/I’ 1 Uhft fraqciafiM »ima# sar* in iti «do di ^uiwrare ogni 
scheda yrahoa in ^Fwirc « potici esiwv tranquifemerte patago- 
nsbile s quefe defe più potenti tworkofelBon. b msssvni risaiuzianfi 


gesitulà sana cosi ok.i cN» si fenderà naOBSSano l'uso ri ita monitor 
da rimat i 


attorto V 6 p-Jir., ita frixtofc pnj piccato tenderobbe nposiÉsfc 
ira btturs dwt del .ideo Unito' neiÉerabbero ptcoal i piwti 
Naturrimente <1 in* cafer a 2 <bfl arò garantito m lotte là rfeduzfeni 
t a propesilo di quetl 'uHrme va detto che m potrà nrnvare m 
t 2 S 0 xfÒ 24 ccta m rafrash wttoo da ? 2 Hr e scueripm te e poco 
n EfiUw to mogio i 0Stl#r. visto che saranno muttipK) 'schizzeri' 
otto volte pio vetoc#, v«rrà gestito i cfejnhy pbcri f o menemse ri- 
tro). orstò4.^ir e ^entach utranne di «erto (f'U v non rnwcttoii ita 
nwcw sonoro capsc# ri gesto# 8 vnd stereo * I 6 bft «m fr: 
ajen» i eampcfwiX'iito ino a 103KH? 

Hriwie mcca dà riKKk-re a !<* ri fro««oi# che verrà adottato, 
otturimi!# fc< porto ri Ut po* >■:*>' i la^u nifijfriwetib# ifx^en- 

bssimo DECifep 25034 tfeiu Alpha AXP c*snsto* che questo ro- 
atro è entrata ra?) gumets de fumali cor- i pù p»:cc*j e potente 
micropn>:t- 4 & 3 'à dal mondo * bratto noturrintenc# sy tKnctagpa 
fì^C 4 64 t*r viag^a a <Mcom Kvmj \ SCMHz ito « a*M a 
lare 3 vdle p«u vriooe ri un ^«nbtaifP 

Altra ritfimriiva; ngumritatab# un arcW^tcra noilqpraaBssorw basa 
ta su un 68060# a*? 69EC040. irvi vfifntjrn che ryit*sto oppurLtartà 


cnm 


i'iMnoi paastaAUi e piopu*) te piu dctMUau e suranvrrpnto feri 
scalpore ira te file degl arradfwt i più tacriMi che pe w» hatao pre- 
ric flto i femoso “WK OUTSIDt" para riw la Commodore adoi . 
Ieri per le nwcchme hnjt. end la CRf ferri FVditai tot. potete -po- 
ti, ma rata *o te, AmigaDos vertà ^i^rtcitìo *3* Windows NT 


rarvti 


Ciò non sari del tutu negativi?, infetti si potranno utrtu7ar* (utU i 
prop- nrimi MS Dos eh* ^.i .ma sot[ j : Wincfews, n?g grarto s-^h 


stutota arefetettur» 


ni iaqgunget«vT 0 ‘ velocità 5 volte bu 


* cfeflH 

penqr « quelle ri quaiiitoi PC con Penhum Va dettò che qu*?sEe 
nsflCcHin# itoli» r inno un sogno per in rndggtur parte ri-Tutonza irri- 
ga feitnena quarta cfn* TOM), fefett il seriora v#rso cri sono 
indirizzate è ndubbosmenla quale tteS DTV protii .Rionrie dove già 
oggi Amigli gode ri ottona reputai Ione- Ah, émentìc-aw. OOctoMevi 
di pai>are itati sumife mtjravirifei rowio ri 7 mtlioni lanto lo astretto U 
krw-iffid, 

TV IB 


SPflCE EKBLlEnSC 
di Giova ani Pattimi r PE 

Ecco un altro «tool «m up feMO vofe A sccirl- 
rnento ttartorflakì, lo tcroÉng « taipvetsiorude 
C $0 Hz i pqcQlte por pi iprite feuìfM e per te 
poeto veneto dèi fendi», prove a im plemen tare 
dagl «pi* un (Km? pii detioglaD e con diàpm- 
lem ri ailAiXò kvgmivsiSe tSvvusi «njguflgi de* 
bttani - pri fw ff^ratTE- 


SCtlSBflPI) 

non e che conosci u 

L r iqqtafr. Sohvcisfe T#= ir li Scurir? c* 
ni q«Tfcc per migferBfir J ' *«> *rudt#m usi 
>?*£«£* mértira ai contatili con km ori) 

T S-* 71 » «!3C^«T*a 

FuI.ìCh iiwscr un iniitocittia r 

arac* > rsctìccars dri mofe» an PC {*p#*kc - 

' J .*?P9 r*.-*?m '1 . . . M!‘. 

può seme» omhrife tetìmwm « R*en Opksv 

®e i_anje r-^r-^reZI 4 ì’òTJE C<ruraa 




tatefO 


EPILOGHI 

■jjui.e òLPftvirj me-:.»* a Iul-Ia mil - ar iìb eia 
velili » rir': • fwri( U " : = r 1ir ■’ fvt&r ir«d& 
ta un fi. rc« ; ) * d*: H i «S mnlbr-a dà ri nwara e 
dv a fruito tuo r^^wtaraip a dora di fare. . 
ma quando «meta un po' ri lampo Utero # avete 
vosjàut ri ltmiv eJcùu ri vostro non 3 

spmtop * ìjf/rtai ri Tariani Satat ras non t mu^ 
vtomoriaqui 

Sa pu awht ita morivi) ritoni up toad st e 
trite s UStmo k:ta#rc> a vetejoe non £§ 


pe?ta> 


•*h dricc • spapf» iute iTucuo Storio ve? 


itoopT® 

Aiituh 


la fengentui 




orosaariq' 


1 vosffl tlahctwi.^* Str^in.- 6 D»> PiAtrjé© 
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Li rostri littiri vaino invtalV a JU1IA LUI m 


Il e 
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i asa nm Milani 



PROLOGO 


Carissimi ItHori, bentornati coma ogni 
mese al consueto angolo postalo di 
TGM. curato ancora da noi Bava» - che 
volete farci, ormai abbiamo preso l'abi- 
tudine, e sansa le vostro lottano non 


UNA FERRARI E * PtU É 
VELOCE DI UNA 
CINQUECENTO, 

MA COSTA ANCHE 
UN PO' DI P I U 1 , * 


potremmo più vivere». Questo mese il 
numero della medesime è fornaio sul 


Caro Ricki (forse sarebbe più appropriato dire 

‘ TGM. se 


soliti livelli, come d'altronde era preve- 
dibile. visto che il mese «corso aveva 
mo dovuto evadere tutta la corrispon- 
denza estiva, « questo in favore della 
qualità media delle missive ette, a no 
itro avviso, è in costante miglioramen- 
to. Forse che i mesi post-estivi ispirino 
ragionamenti piu impegnativi della 
cuccagna vacanziera? Pub darsi, in o- 
gnl caso ben vengano le vostre lettere, 
aiano esse piene di complimenti* criti- 
che» e perché no, gualche impressione 
sulla nostra conduzione della Poste. 
Buona lettura.*. 


MOTKERBOARD 

QUESTA 

SCONOSCIUTA. 


Cara redazione di TGM sono un* appassionata 
lettore della vostra rwista e vi faccio i miai più 
vtv i compJimeTti per come gestite nel suo insie- 
me la migliore guide videokidica che abbia mai 
letto: (un b&i 97 con il bollino "TGM Top Score" 
ve lo meritate, naturalmente TGM sta per "T* 
Giudica Me" ) 

Vi seguo de circa tre 
ciò sfuggire neaftC" «ur 
condivido quasi t( 
mango che senza a 
tarmi saggiamente r.t-i 
Premetto che purtre 'pò 
giochi originali dowrt : 
cerco sempre di ra irr lare 
ì acquisto in negozio e r gn 
go un 2S6-20Mhz óra il -ito 
ni sempre piu astronomi . o 
programmi. mi sono doti', ad 
motherfaoard più potente c qyr 
ma. mi sì presenta l’oc cast- ^ ji 
sigla che non ho mai sentile po ma , a che li ri- 
venditore non è -jiato in gradc i Ararmi bene 
Ho visto che all accani ione di- Ha ma- ’ r_ n r. 
Ire UMC 388DX/486QLC « eh* il NrOc n 
Jtlilties 6,0 la riconosce come 4BG 3SMhz. sa- 
preste spiegarmi meglio che tipo di 488 sòl e gli 
eventuali pregi e difetti? 

Mr rivolgo a voi perché sono slcur rht esaudì 
rete la mia domande e spero che pubblichiate il 
più presto possibile queste mia, altrimenti mi 
toccherà comperare qualcosa che non conosco 
bene o continuare a giocare a Birds of Prey -• a 
Fi 17 Niphthawk invace di Sfritte Commendar 
et simiiis_ 

I miei più umili saluti a sua maestà Ma* Rey- 
naud e a tutto (I suo regale staff nonché servi 
della gleba della redazione 
Ivan 



can BoviiS, N iO) -- CI J L»M„ sono un 

ragazzo it !■ e dite i a n-m che dopo aver ietto la 
Witlrtsssirria EEtt-ra & Daniele pubblicata sul n.u- 
mero 56 ha pensato bene di apportare qualche 
critica alla critica 

Ca ro Damele, ho dovuto rileggere più di una 
volta la UiA lettera per riuscire a scovare un si- 
gnificato di fondo, ma >enza successo Da quei 
che ho capito tu dovresti avere senza ombra di 
dubbio un'Amiga, ma non dovresti avere una 
parte dentro =ì! crani • in-, va cervelietto Non 

capisco cosa importi TGM é nata grazie 
all Amiga: come ha detto Biuta nel commento 
(o. meglio come ha detto Pepiti rei commento. 
NdP). il mercato non. può andare avanti sempre 
con le solito mscch,'"? Nella tua lettera hai pe- 
sto molte domande retoriche (modo di scrivere 
vuoto ed ampolloso f e tentativo di persuadere 
un auditorio) ed hai pennato anche alle risposte 
Secondo me, e forse secondo altri, sbagliate 
Non vado il perché le persone della redazione 
di TGM debbano da-- j indizi a caso sui giochi 
(cosa che tra f altre, leggendo altre riviste del 
settore. non ho mai h scontrato) ù debbano ere 
dòrsi d* jU dei pensando che tank, s loro b sti- 
pendio arma lo stesso 

bévo dire che io stimo molto la maceri ira delia 
immodore. come del resto te console. ma 
ha alcun dubbio che un PC da dtaci milioni 
sì ì superiore ad un Am iga da seri e ritornila 
Non rio ancora visto intatta un gioco di simula- 
zione di voto come E 1 "- <e Domrnàrider sull Ami 

S i o su una qualsiasi console 
n saluto a lutti ma sper aimento alle letfrnc* 
eia .- Michela) di TGM 
Corporation 


da aggiungere n qrópos-to, tranne quanto 
nbadho anche ne* t-* V« scongiuriamo, ba 
sta con le polèmiche 


TUTTI BAMBINI ( P I U a 
O MENO CRESCIUTI) 


G ì* 

tt 


Cari -imiti di TGM non sono nessuno, queste 
è quello che penso T irte Premetto che questa 
non è una lèttera spiritosa o divertente: non 
credo che io sia più in gretto di scrivere lettere 
dèi genere I ultima ‘ no senno risale ai tempi 
del numero 65 di Zzap 1 allora ero piccolo-,., Co 
mi? vorrei poter fori e - indietro nel tempo di al- 


meno cinque affili oggi la vite è sempre più dlf 

il i 


Caro Ivan, innanzitutto, per aver* un nostre pa- 
rere avresti dovuto comunicare anche a quanto 
b è state offerta la scheda stessa Comunque 
a titolo informativo, ti comunico le informazioni 
da me raccolte su questo Fantomatico 486DLC, 
astore. 5J dovrebbe trattare di una comunissima 
scheda 486 prodotta dalla Cyrax, che viaggia 
intorno eie 40Mhz CSSMhz, come tu stesso di- 
cevi), sprovvista db coprocessore matematico 
(comunque opzionale, come m tutte In schede) 
e con poche cache. Quindi se non fo devi usa- 
re con programmi che necessitano di molti cui' 
coli lo potresti anche acquistane. 4QMhz su di 
un 436 sono piu che sufficienti per giocare, ma 
tutto è da mettere in rf,4aztor.“ con il costo della 
scheda stessa Ti consìglio perdò. per non ave- 
re ripensamenti dopo, di andare im più negozi e 
dr scegliere l'offerta migliore 


fletto per me credo c k - stia affrontando il perio- 
diti piu difficile delta mia vita, cioè l'adolescenza 
Ragazzi, ve lo dico chiaro e tondo m sento e 
sono solo. Solo contro la scuota, solo contro il 
dovere di diventare grande, solo contro la soli 
lodine Non sono «scuro d votar diventare gran 
de- Ctesaà magari un giorno mi ritroverò qua 
rsniérir e padre di ire bambini senza che nean- 
che me ■ 1 *: s:a acco-'n: Avete mai fatte caso a 
cerne ■' sc’paia sempre piu breve citi fu- 


ture? Provate a pensare a ien e provate a pen- 
»are > dL-m.y . Ora ■=■ mezzanotte m punto me 


sé penso che dal momento in cut mi sono sve- 
gliato ed ora sona passate diciassette ore Mi 
sento ancora più contuso, solo e sperduto. . 
Beato Leopardi a v j- - penso a Im il naufraga* 
gli è dolce m questi: •«- jre La mia solitudine in- 
vece. m* blocca con g à erra ci e non è rare che 
m» travi ò fare figure cà ***** per ta mìa imbrana- 
t aggine nef'a vita ì-jc aie Purtroppc questo 
non mi aiuta mr^-rr-am^nte a srisgliofara- perché 
se é vero che sbagliando s? impara, è oitretutto 
vero che to piese ir _ dei pochi ar * ict c he ho 
mi feriscono profondamente al cuore. U pe^ li 
accénno un m ^zz-_ ssam&o ma vgj che Fare ite 
se durante una vacanza studio in Scozia vi met- 


fessa del 

Fantozzi per «no b tinaie caclut? 7 0 se un vostro 
'amico" vi rinfacciasse conltri'ua mente eh? la 
reste meglio a sprirervi perche c-on le ragazzo 
non riuscite ad and ir** oltre ad uri semplice 
ciao 7 Ga la ragazze mer-icSedi scorso è ste 
to il mio primo giorno df scuota cosa volete che 
pensino le ragazze- della m. a nuova tasse ia 
proposito. IrequefMo il primo .inno tol liceo 
scientifico) di uno efis hs una faceta di ***** e 
cbt j rie finisce una proposizione oggettiva carne 
"ima proposizióne che svolge fa funzione logica 
di eo mpìtomento oggetto" fpérahé come votr^ 
stt dé finirta come una marca di Fungifopi étottn- 
cS e pile?)? Ragazzi, io sono arrivato ad auto- 
censuf irmi nel mito modo di vivere: se faceste 
un indeqlna tra i mìéi amicr notereste che 
nessuno ini vede cosi quei pochi ai gonfi ho 
parlato dei miei problemi non mi hanno preso 
sul serio Perché nessuno, neanche i mtofgenF 
fon nessi;: a guardare più m la del suo nasgV 
PoÈStbìto che nessuno riésca a le-mére n dolCfe 
e la morbosa timidezza uh a mi perseguitano? 
$0m> il mio tormento più grande. Perché mi ri- 
tengono insignificante, un aborto delta natura 
m mostro da t vitate? Perché gfi ' amici " appe- 
na Faccio quale- > sa che é fuori dal copione che 
devo rispettare, mi estraniano mi emarginano 
come se fossi un essere mostruoso? Sono pn- 
giunterò di me su s&o, La mia timiteza non fe 
altro ché im, pedine uno sfogo liberatorio E me- 
no parlo, più mi sento solo, E un circolo maio- 
BO ina spirata di é tm dèli guata non puoi U 
scir^ con hi tue forza, ti ci divario tu are fuòri 
Porse vi sto annotando. Ragazzi, mi risulta che 
stale le miche persone che conosco che hanno 


sempre risposto in modo e sa uriente e delicato 
alta lett< 


alta lettere comparse nelle posta senza scade- 


re mai nell osceno o nel puerile, Puerile jiè, 


deriva da puer-puen decimazione, 

donatemi ma sono fatto cosi Forae questo è il 
rmo guaio non sono normale per avere te mia 
tkeriru anni; computi) au.inti iredicenni so- 
no abituati □ fazionetozaro Fino alio spasimo o- 
gnr penserò prpprto e degli altri? Quanti tré® 
cenni si termo mettere sottobraccio ó& una ra- 
gazza :he ha pietà di vetf M.j vi rendete conto 
del punto dove yono arrivato? lo ho bisogno 
d'amore, ho bisogno d amare e di essere ria- 
mato Ragazzi, per iodici dnm ho avuto paura di 


toccare una ragazza, paura che non si è stom 

uscita Vun 


pletamt-rrte distolta vorrei correre per la stra- 
de ed urlane in faceta alla gente che passa che 
ho- bisogno d'amore . v ■ a FFiggeré manifesti 
con la mia foto irei vedere te reazione -iella 
gente a vedermi dui viva, vure.-r dire e tutti quel- 
lo che provo ma non ne ho te forza Vi state 
chiedendo cornu mm a voi queste cose le ho 
dette? Par il sémplice motivo che noti te dico, fe 
scrivo. Ho ietto di un ragazzo autistico che rie- 
sce a comunicare Boto attraverso le tastiera di 
pn computer. Finirò andito in quella situazione? 
Nei frattempo sprofondo dentro me stesso 
Conto molto su di una vostra risposte, perché 
altrimenti non saprei più con chi parlare. Ah, 
□ri 'ultima cosa: se mai risponderete a queste 
lettera, cercato di non ricadere nei sditi luoghi 
Comuni quali i problemi adotesconziali e la forza 
di volontà per esempio Attendo una rostra n 
sposta 

XXXXXX XXXXXXX 


P S Firmerò sdo quand':- -ivtò capito chi sono 
e quando sarò sicuro di non diventare fo ztmbeL 
b anelli dai te ttò rf d tgm 


Ohé questa ietterò non nbbra nufla che possa in 

? ua!cW mode interessare una rivista come 
GM è facilménte mluifeite, comunque he- deci 
so dì pubblicarla uguatovent© un po' perché m 
ha colpito, un pò perché dopo un pc . padane 
sempre di PC Amiga ed affini, può drventsre 
anche noioso. Bene, caro XXXXXX come pu<d 
vedere h-o uoddis tetto te tua richiesta quindi b 
invito a rimettere su quello che ara scriverò 
Purtroppo, anche se la cosa b potrà dare testi 
dio devo tornare <n soliti ’luo^i comuni” co 


Tea tu aca ■ i jgi un /un 


kkk 
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Black H.I T t ke A B,g M i(e<y |.^ta Maien Ga 
Come ben capete, te schermata iniziate 
il nostro e^oe Black Hill :he guarda 


di passaggio, in cui non si è ne 
mini o meglio, $» possono avere e&tetterisiiche 
,U uno o dell'altro insieme. Questo e proprio 
quello che sta succedendo a te. b ho un fom.il 
ielia tua età circa e ti fiosso assicurare che 

di scrivete non e assolutamene 

ai tuO-JB 

stai cominciando a si 


dal grande 
rta nel 

. le ni putti 
ite scappare r 
. la ruota deh 
BuorrrciQrrHp paci 


epoca m 
dete il 



['.■rii uon tf pronai nii,.» non sai 
maturo, è per quest che citi Ufi cerlu 
da rispettare, die. secondo rne. è la cc 
rat tilt dell universo Ragiona: se tu 

di copione ne' comportarti cori 


flpeoe 

nlistìn 

U. e co 




. e cosa anco^ piu grave tu non i 
possibili là di essere te stesso, 
te poche regole comuni che tutti 
costume inerenti r educatone, il modo di parla 
re ó come si tiene In forchette ognuno è tataro 


le 

un 

di. durante > 
re immobili u 


di fura come vuole, di 
piace, anche 
che p ossari? c 
i somso 


mouse m rif il 





ne- amici veri cn 
sono- Vedrai che 
lettera ti v| 
due righe 


foie della 

Il dove a sunn di rand diati;. 



gandg le Posta Cordini 

àttera m* ha molto 


no d accordo con l 
e avendo 





da zero, per 
(si pn questo paese - 
padrone ciei base non solo vi 
sere entrate te permesso 
prie te ma vi accolte era in modo tate da 


n ire al l‘ ospedale •• Wacky Lmd ( 1 m ) . 
Ila V Vamer Bro 


Ctm), dove vi cureranno 
per poter stappate pren 


sa ti possa essere, ir. un c 


vicino Stai ©ottetti zzando X 
il mancano certe esperi ^nz© 
do è uh© quella che e. tei p 
non fti irain 


dote quei 45 serpanti assassini che avete in ta- 
sca od uccidati tutti coloro che vi colpiscono 
Ovvero b 45 volte razione . j ji * prora 
r $ serperne, usare il serpante con l'uomo 
vo‘ e quindi ^eder morire I uomo cattivo 
arriva una scena Ai cede Prendete il S»de- 
che si trovo li vicino isola I indumento inti 
antenna de sjdecirraio e fuggite come 
uno skateboard, n vanto vJ darò una 
mutandoti si gonfieranno a dismisura 
te ’ky Lond firn) ed 3 
Ht-rr Tektfuhken, si 




questi 
piu proli 


tn g-edo di affrontai© tati 

tf mozioni i in una 
probab imeni* migUore, 
COllv» rn un a fascia a ©ta più 
c osa si capiscati 6 se lo col 
con lesperìenze di tutu I 
diverso dalla norma più 
certi modi di pensar© 
h 3 pochi giorni i 

e «■ nessuna unum 


tulli I PC * ircene r t li. Tulli gl» Amiga 


Hct d Di - ii grandi areici -degl Arh*- 

te te I 


vi dovete fere un giro tn tutte le stan- 
ze del casleNf) -eiefuinky e raccogliere 
nell ordine 2pete patate, quattro gnocchi fritti, 
di 5 tari ito ed Orfici e soprai tutto una 
boia Woo don il Taiopen nello Le grò spento 
si rivelar, li thdiapen&abile è nascosta nétta 
3 stanza dd c.^ieHo, a sinistra so Ito il mo 
bile, tenendo presente che te guardia che vi si 

Fuon combattimento curi 


preso M fosso Pr*SO 
cestèllo, usale II gatto 
che il micio ìi impic- 
cia arrivare l umh 
che. 



conto 

ré m 
che a - 

3* 

non voli* 
ritrovate una 
bagno e 

terre con gli 



liti- 
oh© 

j irii ir I im-r-i 

una tetomc- 
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della Datele sette foto d* Stanilo e Olito Cindy 
cerniticene * piangere, perché tratte foto te ri 
cordano infanzie vi darà un beco, un altra co- 
I ed infine 22 sf :br- di# -nfiizerète r^a barn 

le di Tfzioptimelfo dopo aver mangiato con 
Cmdy gli q n qcc ^ t fritti C he se no queUi dolili 
pubblicità elei videogame (sponsorizzato) vi te- 
cevano reset tare fi computer automaticamente 
Si y coprirà che Tizio pennello è il cognaio di 
He-rr Telt-dunken fc qu*st ultimo vi raggiungerà 
per implora ivi di far cesare queirombite tortura 
Cte uria del cognato che abita accento a lu» e 
che d| notte non lo facevano chiudere occhio) 
voi accetterete solo & t tolefonky vi nmamJj 
aottfl hwra. lui accetterà, ma voi non avete ii& 
so blamente spec-ificnto in che diavolo dì luogo 
dovevate tornare è dunque vi .ntnoverele rn/ 

lo Nord Dopo esservi 
sotto ii tetto di una ' 
me Koy. tie, dopo 


centi pc -c 4 luogo, vi 
tale (se non li avete 



s t e > s o ma voi vi Far et a c hiam arpt 
Ih signorina pretendere uu 
che sarete felici rii darle, 
come usarli 
Ore dovrete trovare f 
mo 0 questo punto 



'Black 

' e -Lalto 1 




Avvicinatevi all edicola 
J tìurnaltoÌo bitesta "ifi 1 in'" 1 

questo non è Zac McC 1 
lafunken non vi ha speti-to a 
PC, dovè, ai momento &te 
che v> resta da fom è risai 
Cracken & The Aìieni* Mindenders’ e quindi alla 
lirn- suonate per 356 voile consecutive il Kd< 
ZQÓt in# di spaccare i timpani a Telefunky 
che. itnesoai. spegnetà il PC e vi cancellerà pei 
sempre dalla sua vita 

Di colpo vi ritroverete davanti al televisore a 
casa vostra ma la moia dell» fortuna e Anita* tri 
Vi mettvretv a piangere d dirotto e . Scorrerai-» 

Nino* E Gemma 


Mi .lispto::e prenderti iti coniti 


rrd i/iane io abbisiTi: già terminato lutti 
PS i > prossima vdta eh© davi partorì n 
tare simile abbi almeno i,. i:<5s<nonZ3 < 

larìa direttamenla a * 


aìri qui in 




LA MAMMA 

SEMPRE LA M 


Peccato che te vs rivista Ili leggano, solamente i 
"Giovani Senza Ideali Che Sanno Sofà Giocane 
Col Compiute^ 

Se- al contrarrà, Qi fossi trri questi qua che . 
dotto s» accorgerebbe che I» sigla GSICS 
SGC C ncn ha motivo di e estero (e meno mate. 


perche o .. leggibile), soprattutto dopo ave/ tene 
ta tetterà di Luig* sul m 56 Senza appioppare rii 


suddetto Luigi nessun merito, perché’ non ha 
fatto altro che spiegare in assoluta semplfdte la 
natura di milioni di ragazzi, quelle due righi,! so- 
no un man- Pesto che dovrebbe fare riflettere 
sui giovani d'oggi I quali n*.»n vogane altre che 
essere lasciati m paca loro affon, ma nello 


stesso tempo essere sorvegliati de occhi vigili 


e umorosi, che vogliono essere rispettati 
loto individualità, ma nelle stesso tempo 
guidati i- indirizzati nelle scelte importanti du li- 
na personalità squilibrate Imparziale e a moro 
sa, ■ h* vogliono amati discretaménte © 

costar it -mente da qenle ©dulia e responsabile 
che non li tratti male quando chiedono le cocco- 
la - :he non fi tratti male quando vorrebbero 


essere grandi Sono prove generai, quatto che 
fanno non capricci Noi Adute. invece, essoncto 


appunto degir adulti, non facemmo aftro eh© tal- 
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pestare le loro ide*- ril*:r»endcte inope soffoca 
re * loro slanci di generosi P rrunrendocete tutta 
per insegnare loro che quello che tonta è il reti 
diconto personale, minimizzane 4 foro problemi 
che sono grandi problemi e grandi dubbi consi- 
derare i loro inn amor am e nti per una persona, 
per uff idea, per II computer solo delle stupide 
cotte passeggi I elen io i loro senti rrn^mt 
E ovvio che a vedano come i fumo negli occhi, 
e che la discrepanza tra generazione continui 
ad esistere Neanche noi edotti sappiamo cosa 
voleri? da loro Quando negli jirwn cinquanta era 
no ribelli e and.! vano contro qgru contenzione 
borghese, li avremmo voluti piu docili • addo 
mesticatili Quandi; nei sessanta erano Frivoli e 
bsl'erini. figli dei fiori e hrppies, 1 ìwrernmp volli 
ti piu normali, piu attenti a quel le :he erano la 
camera e «I benessere economico; quando nei 
Settanta erano arrabbiati, violerai c pacasti, li 
avremmo voluti più ragionevoli sennò tutti tn ga- 
lera insieme ai terroristi, quando negli ottanta 
sono diventati pentean <- tranquilli, attenti allo 
zainetto firmato e al motorino, li avremmo voluti 
piu grintosi più aggressivi che sembravano tur 
h figli di papà, mollicci e senza nerbo Ed eccoci 
a meta dei Novanta. c< 1 quest orde di giovani 
giocatori di computer che. come nei decenni 
passali, cercano di aprire gli occhi sul mondo 
contee veramente, che tentano di far sentire la 
loro voce a gente sorda e diora per forzo urta- 
no, negli stadi nelle scuci}#, nei gruppi, che 
spesso m ri sono gruppi sani Allora i he dspei 
riamo a crescerà noi ■Kiu'ti" 

Una vetta che avevo scròto atta redazione di Z 
zapi, li avevo definiti cuccioli o lupacchiotti non 
ricordo ben#, èrano ?om^nque Libile testoline 
che guaivano adesso - *v. • i ‘ 1 ili treschi" 
maturati, ogni» o 
no beacene. ir 
ohe ce ne 


no e che le esc 


aiutarli a intirizzar 
soprattutto nei 
Ho Finito, ma 


Saetto GMìricIfa 


i del Lei. 
> fa lettera 
asto, ma mi pare- 
ina missive belli s 
lj r o e nelle interi 


E Si ripensa ai vece* i classici del Cfi 4 
Le persone camfeis-o. crescono e fortuna sua 
anche Daniel è non e diverso da noi altri. Per 
quanto riguarda TGM è vero, e cambiata, è di- 
ventata ptù grande piu aggiornata, più.Jbella 
tubilo . ne non é --ambiato di TGM è b spinto 
con cui e scrìtta Cai e solo raffinato NdP) 

Di-;o questo ir ia* zstusto perché considero 
TGM n 4 rivista per drvèilrrst scritta per giova 
m e grcvanissrrr» lo non gioco più coi computer 
da circa dis ami ma ogni tanto quando passo 
in edtcona compri r GM tape n amo aJmeng una 
volta a ! mese NJR) perche mi piace vedere 



InnanzitultL s 
è più forte <i» 

'un attuile' con 
va di tare un pucocro ic 
sima. nella forme nel 
zroni E belio vedere i*lte diatriba sugli t 

deali giovanili, eh- da un po dt bmpc fa capi ‘Ti- 
no nella posta di TGM. sia ai parso l'autorevole 
quanto imparziali pire 1 * / j mamma, serve 
quest a legittimare una dtecussKme che, se fos- 
se rimasta solo tra giovar* (appunto], sarebbe 
stata molto più sto • • b - 4 -, tara Giibry, 
ti ringrazio di aver continuato a seguirà con lo 
stesso In [eresie di sempre r-r, ancora un lei 
tore quando lessi la tua poma masfva su Zzapt, 
rimanendone affate nate - ir . irmi qui ad ap- 
piccicare una rispetta ù-.j j<ia tua tetterà, che di 
per sé non necessita 1 ■>-"«. ri munenti. mi 

Fa un effetto 5 trame «imo Ma tu fa piacere 
Grazie. 


A PROPOSITO DELLA 
MALINCONIA... 

Spettabile redazione di TGM vorrei rispondane 
alla lettera db Daniela, putabfccXa su TGM 8 93 , 
che vt accusa di non essere pdt come un tem- 
po, Intanto mi presento hwzton nei mondo dei 
computer da circa dieci anni ho posseduto pra- 
ticamente tutti gb 8/ 16 bit pai famosi a giocato 
milioni di giochi su computer, consola, e in sala 
Qjocbi Ho disegnato anche in Ray T aci' ^ s> a 
programmar# giochi e utility m C An'c,s e As- 
sembler. Penso che Damei» * con ha tutti 1 no 
staggio, stia passando il periodo d tft '«té adul- 
ta' del videogiocatore, t ^ ino s* rivede 
più come un tempo e altura <1 31 trova m ma 
strana situazione dove 1 giochi che fine ali ai 
boleri arano bellissimi, ode ss nr^ t: tu 


1 è uscito pe- Amy e PC e nei frattempo 
farmi due risate E* chiaro che adesso non no 
più ■' entusiasmo ■:.:* 'jo-and© avevo 12 anni e ieg 
gevo le recensioni di The Sentirmi. Uddeurri, Pa 
jlfax sul buon vec ihtà Zzap*. non sarà mai più 
cosi, adesso ho ' 8 anni, sono cresciuto e non 
ho nessuna intenzione di tornare indietro 

Alessandro Brmci 

Carissimo Alessandro, uosa dovrei aggiungere? 
A par occhi lei tori vorrei dire che no non è 
adutarriente vero § che andranno avanti ei gio 
gare per sempre divertendosi sempre nella 
stessa maniera Ma non è vero, è una gota 
molto soggettiva :'è chi sì stufa t chi rio e 
mentre cerco di convincermi che la voglia d> 
giocare è Sempra •■•s stessa, mi accorgo thè 
provo malta più gusto a correggere 1 testi di Z 
zap' e a curare la posta, che non a smanettare 
il joystick fino a finire <1 prossimo titolo da re- 
censire Ma e so o un impressione passegge 
i" a 


. . , E A PROPOSITO 
DI DANIELE 

Caie redazione scusa 1 toro amichevole con ‘l 
quale ti scrivo. me dopo i arrti anni che seguo un 
po’ tutte le vostre «viste mi è sembrato giusto 
Fare serpe la rr . vece Quelle che scrivo sri 
seguito non sono che pure considerazioni, che 
non pretendono assolutamente la pubblicazió- 
ne ma che $1 i . intentano di essere prese in 
considerazione He lette la missiva di Daniele, e 
mi è apparsa esagerate: non mi pare che segui 
re ri mercato sia un reato, soprattutto se è in 
gioco la boprawiuefiza di una nvìsta O voglia- 
mo ripetere l'esperienza di Zzapf? Quest ultima 
mitìca testata cti# ! io sfiguro Fino al suo ultimo 
numero, e poi allegete a TGM, aveva it grande 
difetto di non ess-ers rinnovabile- nata con gli 
Otti.* btt. è morta cari essi. Mi stupiva la vostra 
volontà di non cambiare niente, di orientai vi 
sempre olla stessa bacia di lettori ben consa- 
pevoli che si sarebbe via via assottigliata, e 
Francamente non h >_■ mal capito perché non ab 
blate lentato straù- diverse, almeno pe« tartsr# 
la rivista in vita. Ma non fa niente, Forse 9 stato 
giu&to così Quelle -he però salverei nella enti 
uà mossa da De^id#, è:priaprio quel ‘rapporto 
coi Lettori' che ?* -:• fatto più distaccato, e che 
presenta delle rimanchevotì differenze con ciò 
che era fen passato E vera che TGM ha impilici 
temente ampliato *1 suo 'target" medio: i PC. 
che ora godono dr una diffusione davvero acca 
fienale, se non oht? erano esclusivo oppannag- 
3K1 dt un putìbScc n-ediamentt più adulto e ‘se- 
rto* rispetto egli smanettom di Amiga e Alan 
ST. quinci è chiaro che TGM debba ora soddf 
sfare sia ; e -9 : iemenzi-aii de 3 pubblico più 
giovane, ss i dei.-fenc' d« un adeguata inforna 
none dHia fascia r-d 'vissuta ’ e questo è sa- 
C ro santo Tattawis i "tono ^.eno cht si è dato la 
rivista* mi fa paura ancora o gg i preferisco voi 
alla concorrenza propno per il tono molto piu 
spiritoso ii he caratterizza i vostri articoli, sem- 
pre ben descr •*- .. ma senza mai cadere nel 
(lotoso. E raro ; ' e r mercato presenLa anche 
riviste che. nate ' o proposito dì puntare sul 
dementale" - ■ - via scadute nei ndi. oTo. 
mi pure ah# 1 Tono di TGM debba nmanere 


quello che è sernpn# siato, (romeo ma con gu- 
sto. spmtoso non demente Ma in ogni caso 
non dev# divani a;# e se Sa cosi: - nevila 
bile preservate almeno quattri- fregine He dove 

stipare un angolo dementate (Tipo, che 50, Bo 
vaByte) o pubblicar# le iellere dsmenzieli dei 
lettori tche mi sembranu pericolosa mente 
scomparse dal TGM Mail da qua che mese a 
questa parie Scusatemi se sbaglio). Bene, 
quello che ci tenevo a d»re i'ho detto, conduce 
solamante dicendo a Daniele eh# I redattori di 
TÙM. sebbene ogn* tento sembrino un po' ego- 
cèntrici, non se la (irono assolutamente come 
gli dei in Terra Saluti 

Antonio Satotto 

Cor issirrto Antonio non fi preoccupar^ il 'tono 
sene * di cui si è spesso portato non intende 35 
soluti) mente trasformarè TGM in un ‘ catalogo 
di loculi # bore’* (per citare un lettcìfé dì cui non 
ricordo II nome, ma che ci lodava per tf nostra 
lotici spiritoso), vuote solamente milito race te 
parte descrittiva delle recensioni ? porre mag- 
q ioni lènti* in risalto l d# Magli tecnici di ogni sin- 
gdo giocc' E' chiara che* alla fin Fine, le trame 
subiranno rincora delle "modifiche’' e sposso ci 
ricameremo aoprn dell# battutacc# cattive m& 
deiizK ■ ! -i- sempre Me sèdia mar essp#- 
rjre. i.òme purtroppo' è avvenuto in passato e 
come sicuramente non avveri a più: la gente 
vuote ridere, ira come anche tu hai fatto nota- 
re, c! Tiene alte migliore in Trazione- possibile . 
Pei Bove Byte ci attorno attrezzando: finché d 
sarà un (nserio Zzapl nmaiTà li sópra, quando 
non ci sarà più Dipende da voi Noi la raccolta 
di firme l'abotamo già organizzata' 


MANICHE LARGHE? 

fighiisima redazione di Te Gheims Mascm, m 
un momento dì sbandamento psico-mi: eflettuale 
'sapete, la scuote] ho deersó di serrare dte vo- 
stra ‘CARA mnsta Premetto eh# questa mis 
si va non nguarda argprrtenti uhra>n Razione® tipo 
"Amiga VS PC', "Game* pire tati", ecc, ma 
tocca argomenti poco (fattati ne» TGM Mai!: 
penso infatti che te lèttere di critica indirizzate 
alla vostra beneamatà? creatura siano, strana- 
mente, bl^bnttale C»< satinate^ Ho pensato di 
inviavi quHSia tetterà : oritenere aKiune cntìcuc- 
che r guardano la vostra rivisti Lo rima di mi- 
liare rrjmju ó presse# che le critiche vogliono 
t^s-fra cosirutlrre ( non 1 rn morate e, nonosian- 
te 1 buoi Jitetli. TGM rumane sempre TI migfiore 
mensile rii Informazione videaluriica) (Grazie 
NdBovfis) S Fogliari do II numero SS. ho notato 
che nell» pagelle sono scomparse le simpatici^- 
lime fii' .clnij pc lasciare spazio a un nuovo si- 
stema, che ai avvale di 5 voti invece di 4 (prefe- 
rivo comunque Ir" faccine, Ripete, mi cu ero af- 
ftìZionicTtrri Gli spazi di Thr? Music Machine e 
TGM Movie sono davvero interessanti quello 
di Consotamanla odioso (all rogo il Super Nin- 
tendolKE poi coni# faremo a giocare a Mano? 
N d P 1 e l'incerto Zzapl ottimo (per farsi due ri- 
sete, owlarritMìie) Li.- recensioni mi sembrano 
discretamente adeguate, la grafica te generate 
è piacevole. Il numero di pàgine rispetto af prez- 
zo sufficrent# (SUFFICIENTE? TGM è oggi 
composta da circo d doppio delle pagine con cui 
è nata cinque anni la mantenendo sempre *] 
preiz,., Invariato Ma cosa volete di più’? NdP). 
a posti è cosi e cosi (almeno finché non pub- 
bacherete te mia tetterà), mentre I globali tarmo 
SCHIFO' D'altronde dopo un pc di compìimen- 
tt ci vogliono anche I# critiche, che tra l ate mi 
sembrano pure giustificaie Nò. dico come si 
Fa a dare 04 ' s Woody's World che fa schifo? 
Per non partan- p*n ri» quella ciofeca di Assasste 
e lo scarto Booyhfows. che sono stati valutati 
nspettivamènte 8f - e. mi sembra 9 1 Artes 
so non venitemi a dire i:he si mentovano questi 
punteggi; a proposito, non vi sembra di pompa 
re un po tròppo K 'mitico" Team 1 7 ? Dopo t ut 
Lo di giochi veramente: validi ne hanno tetti' solo 
4 il magnifico Project-#, Supèrfrog, Alien 
Breed, e F 1 7 ChaWenge. per il resto sono g>o~ 
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chi sotto-torio Quello :he voglio dirvi è di ab- 
bastare s vostri vot> e di valutare con piu alien 
acre ed IM PARZIALITÀ i giochi cric? vi arrivano 
io redazione penso inoltre di non essere 3 unico 
a vedere le cose in questo modo, anche parse 
hi miei amici sono d accordo con me Non 
pensala inclite dia il prezzo del software stia 
crescendo un po' troppo? Un budget costa ora 
40000 lire (vedi F 1 7-ChaJFenge e Project X) e 
mediamente il prezzo non è inferiore alle 60000 
l«te. anche se il gioco è abominevole fa volte si 
supera addirittura il centone!) Non -: :nc iu- an- 
che d 4 accordo con te software house quando 
sostengono che se ia pirateria fosse azze fata, jÌ 
prezzo scenderebbe sensibilmente- Basta ve- 
dere i CD, il futuro dui computer, che sono pre- 
fica mente esenti dai danni della piraterìa, i prez 
n infatti sono esagerai' (minimo SQO0Q) Par fi- 
nire volevo darvi un consiglio da amico, à me- 
glio se date 2 punti dì graffetta in piu dia rivista, 
perché a me si sfascia dopo due giorni' 

Moms 'THE STRESS' Aitare#* 


PS- W Marno Autetta, il recensore che stimo di 
più E molto bravo a condivido sempre le sue 
opinioni 

Ben®, ho pubblicata volentieri la tua missiva an- 
che per dimostrare che nei TGM Mail c'è epa 
zio anche per il dissenso, e che diamine, è una 
democrazia questa Vedi. Moms, come tutte le 
rivista della terra, pure noi riceviamo m&nsil 
mente detta critiche, che Si possono suddivide- 
re in due categoria; 

1 ì quelle costruttivo che non offendano nessu- 
no e che anzi permettono a noi di trarne dei 
suggerimenti per [' impostazione della rivista 
Generalmente se non vengono pubblicale per 
Intero trovano spazio nella poeta sintetica 
2 ) quelle ‘sensazionalista" senza capo m- so 
da. come se n'eranc viste pubblicate un sacco 
aH tempo fa. quando la polemica era il fin*.- uhi* 
mo della maggior pai te delle mussi ve. e lo sco- 
po principale delte* medesime era mettersi In 
mostra con turpiloqui «■ offése gratuiti* oppure 
scrivendo una beffi di suggerimenti inutili e enti 
che futili Queste ultime all alba del t 994 tro- 
vano spazio 50 k> in un posto: nel cestino 
E" chiaro eh® la tua lettere mentre nella catujo- 
rial Comunque terminata questa giuliva con 
siderazione, non mi resta cria risponderti prò 
cediamo dai' inizio 

T tinto per comi nei are, il Cor, sol enfiar na Corner 
proprio non vuole andare giù a nessuno! Bhè. 
quelle due pagine li servono a fornire un veloce 
ragguaglio su un universo "parallelo' e pei nul- 
la conflittuale con quello del videogioco per 
computer, ed un appassionato non può certo 
direi esperio" so continua ad ignorarlo! In pra- 
tica il Console morirà Corner serve a completare 
la 1 1 vista senza dr esso sarebbe come preterì - 
dere di studiare la Letteratura italiana Sènza da- 
re neanche uno sguardo a queìla straniere . Poi 
! voti menp male che non volavi dilungarti su 
rugo menti triti tt ritriti sei andato a scovare una 
polemica sepolta nel tempo Allora d ritornerò 
ù ii seguente: ft >- 1 voti seno M ri sufi sto di una 
media fra GIUDIZI personali (e per tanto opima 
brìi) di ogni redattore che prova un dato gioco 
(s, pariante sono dui tutto soggettivi e stila 
li da un personale più che corri petente n legitti- 
mato da anni ed anni di passione ed esperien- 
za Morale trova re dei voti che mettano tutti 
d’. -secondo è impossibile. può capitar»? che quai 
che vdta un gioco posse essere valutato erro 
fisamente, ma tenete comunque conto che pu* 
re noi swmo esseri umam Q«? In ogni caso Aa> 
seu-sìn é un bel gioco e se Bodyblcnvs meritava 
un vote inferiore, si sarebbe comunque guada- 
grinte un globale sopra 1 * 0 . 5 %. comode! resto 
ri 9- italo confermato da tutta la stampa dei 
rettore, italiana e- I estera, 

Sul prezzo del software preferirei non pronun- 
ciarmi sono davvero troppe le variabili da tene 
re in considerazione quando si stampa quella 
maledetta afra sull etichetta, ma ti posso &\s\ 
curare che le software house hanno ragioni 
per ogni origino le venduto circoleranno si e no 


dieci copie pi- ita. ciò vuoi dare che it guadagno 
di un gioco ritufto iti solito d t0% rispetto lo sua 
effettiva, diffusone E quindi anche i CD ne ti- 
si intono una peretta cosi grossa va in quatafce 
modo riccmpen seta no - Scrivici prie ne pensi. 


ULTERIORE PRECISA- 
ZIONE DALLA REGIA 

Si avole ùorpp jo. il numi» re Jttuaimente in e* 
die ola di Gonsolemarita. avrete certamente no- 
tato la " striglisi;* con cu» abbiamo n[ reso i tet- 
tori di detta lei ri .ita a pausa deliri pessima abi- 
tudine di non rovere sulla burri a la rivista s la 
rubrica cui ìà medesima è in di ri zzato. Sebbene I 
tetto ri di TGM ei siano rivelati più sensibili al 
problema « J* -Ilo smistamento (e pu-me bravi sco- 
I ar iìt i h anno q , a s i sempi - . •• te calo la trinca 
sulla bus, uri li ù capitato qualche volta di sco- 
vare cieli*- mist :v- indirizzate a TGM fra quelle 
'dubbie' altura contenenti addirittura dei ma- 
tenate pei 1 T itetit Scout Questa non vuole 
dunque pt. por .'.curie una soluzione ' perento- 
ria” sullo Stile di CM ma vuole solo rinnovare 
Fa riqhlests di indirizzare sempre lt> vostre missi- 
ve ad una pr-- i-qt rubrico noi ad esempio, non 
ci occupiamo del Talent Scout o del Mani 
Tricks, perciò rischiate che una piccola percen- 
tuale dei vostri a-.-on Se indirizzati a TGM Me i 
vada accidenti* '-mte penduta Vi preghiamo al 
tresi di npr: * v dare si ter- .* altro in Via 
dell’ Annunciai e j casella postale non è 11 pi* 
niente e fischiate solamente che i vostri auto- 
grafi et arrivino < ars enorme ritardo Vi esortici 
mo, infine a nre mettere materiale per rubriche 
diverse nella si essa burla risparmiate voi ma 
create un'Infinita di problemi a noi, visto che re- 
dattori diversi devono occuparsi di tre rubriche 
diversa magsn stesse momento ts a chi 
ìòmetri dt di starerà! scambiarsi maialale prove- 
niente ria una 1 . ita sola in queste condizioni, 
può diventare piuttosto antipatico Vi ringrazia- 
mo - con landa s ■ - 1 vostra senslbiliid. 
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IN SINTESI,,* 

Questo mese "ra stupito per una situazione 
particolare di solito lo lettere da destinarsi alla 
posta sintetica - /no mediamente piu numerose 
di quefle destinate alla pubblicazione “per Irrte- 
re", questo perché tutti i quesiti che vengono 
posti glia rana?: hanno già trovato risposta 

in qualche altra -retere oppure grazie agli articoli 
pubblicati sulla --sia (tipo "quando uscirà que 
sto gioco?’ oc-pure 'Quanto darete a quell at 
tiro?” e via dicer dal, e quindi le domande parti- 
coleri che potarne- diventare di interesse gene- 
rate si riducono ad una o due per lettere Inve- 
ce stavolta, la situazione ai è invertita, per cui 
mesto spazio sarò prevalentemente occupato 
alte cartolina dell’Estate giunte fin ritardo 'me- 
glio che mi? i comi jnque ’ 

Ma non dilunghiamoci oltre e CùirMiKg*sfrrO _on 
‘La bocca déHe verità' ovvero un pirata c e 
vorrebbe convella u agG originali ma, ahimè, di- 
spone di iole 15000 Tira mensili e con quelle 
potrebbe .-aie . : ir orare due giochi alltanno. Ma 
chi vuoi prendere in giro"' Direi che NESSUNO 
tra i lettori può disporre di una mancia cosi bas- 
sa invece Ji rivolgerti a noi cercando una im- 
probabile fegttt^azione per un atto efi pirateria, 

che ne diresti u metter^ un pa ai e strette i 
tuoi genitori? Q-undicirnita lire non basterebbe- 
ro. a conti fotti, neppure por una settinw-g 1 Q- 
rwHj Chiodò :.i niede invece In soluzione del 
primo Monkey 5 ;and che però non abbiamo 
mai pubblicalo (alméno pei intero}, questo per 
ché dei gioco *-• .m>* gis un prezioso Hint Book 
che rappresenta < aiuto piu autorevole a dispo- 
siziori-. 1 di tatù gl avventa in?n Perciò non pos- 
siamo accontentarli. 

Rimanendo in lama m» dispiace deludere Ma* 
n±iET 77 ma Ce ou* -c iciamo per (‘ultima -reità e 
che sta l’ultimai Monkey istanti III era un pesce 
d'aprile creato oa quel pertidoni di Stitn. hfiike. 


BDM. Luke eMA. 

E marueie Principi cl pone l' annoso dWemma dei 
finali non aV fc rezza ilei gioco IManiac Mans»r ri 
11. Syndicate. ) che molto spesso $i riducono 
ad una blanda schormato con te congratulfizioni 
#d i nomi da programmatori. E noi cosa posine 
mo fsrei? Più che diti! che anche a nei farebbe 
sempre piacere vedere animazioni in Gfotm 
scope cori sinfonie in Dolby Surround, v€sr i e 
propri film tranquillamétiie candidabili al premio 
o- cftì p-er gli effe Eli speciali non possiamo fare 
M.! d’altro canto sarebbe pretender© un po' 
troppo dai no%in amici programmatori t< pare? 
Sono comunque d'accordo che una schermata 
finate con scotto "Congratulations' lascia un 
certo amaro in bocca . Uri altro Emanuele, sta 
volta imprecise tei. cl ha scriìto una belle lettera 
che pone una fine ideale alla stupidissima di- 
sputa Amiga ve PC "se uno compra, uriti carta 
mac dirne e perché evidentemente pretense e 
qu- la cesa g -oe può importare ai geittìr»! in 
lotte per c scadere quale sta la mighore 9 ' - Otti- 
ma domanda, KAam& te risposta è turr^> que 
sta: perché poi uno ha paura di vederla sur 
class. a Li", peccato però che scrivano-:, lettere 
infuocate a TGM non si ferma «I pregressa né |l 
ptev-iterè di una macchina su un altra Capito, 
voi altn7 

E passiamo dunque afte tanto blasonate cartoli- 
ne dei mese: li sole che spacca te pietre e uno 
ceste di mete gpa 1 « sono le illustrazioni ‘temati- 
che' che ci Ha inviato Davide Lem arma (cosa 
sono quelle mteact™? NdP), rneritre una belle fi- 
la di palloncini fa m-. -stra di se netta vera e prò 
pria lèttera su cartolina speditaci da RrotraleK; 
sul retro, infatti, vi erano considerazioni sul voti 
lodi -j Protrae ker, ati ili contro Zoo! ■- diversi 
quiz musicali Massim l e Paolo Cantarella l 
hanno invece inviato una bella immane di Ve- 
nezia al tramonto merere Are* Vincenti et ne 
spedite un simpaticissimi due di picche (co& è. 
uno tei tanti Che ti hanno dato quest' estete? 
NdPÌ, passiamo cosi ad uh anonimo fan di Te- 
sta meni -? Sepultura ©ave ti bada) che Ci hti 
spedito i suoi complimenti da Benldarm (Sf-.i 
gn®]. mentre Giuseppe Cozzoftno f sparo di e* 
ver terto giusto) fa tanto i ; simpatico 'Come 
sono contento di èssere qua mentre voi scrinai 
late irti czftdo 4 *. che gentite Come c era da a 
spettarsi; è arrivata anche i immancebite cartoli- 
na di CVG da parte di un certo SX e coma tate 
vince «I premio "L originatene dell'estate 1993 
Niente male, poi le cm ve-c u r>ett e-do h i al fri»re 
di un gruppo chiamato 'gli untori delle cartoli- 
ne che hanno Far; di tutto per farci arrivare 
una nnuha infittendo di scritte tutta Sa parte sci? 
vibite della cartolina tra tanto non cl è amvata 
I postino ha avuto compassione di noi costretti 
a ricevere Se cavatele più assurde. Cyber 77 ci 
ha invece mandato un messaggio col quale se- 
no pienamente d'accordo ms che purtroppo 
ni ni possa ripàftare sulla rivista.. Quel matto di 
Meo a '73 u ha pai inviato una cartolina truce 
sul- cui retro figuravano dei pulcini che- Inneggia 
vano al bene uni versate, fossi in te mi Farei un 
po' curare. Salutiamo quindi Ludo So, The Spo- 
toifTien. ter 76. Mauro Donà Cbel tramonto! ■ o è 
un n-i-.-a" NdPL Andrea Delcuraioto. Cario Zite 
rei li e Baste' 
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Bene, anche questo appuntamento postole si è 
concluso, mi è giuriti ora la conferma che II 
fiondino che è stato utilizzato ultimamente sarà 
quello definitivo, speriamo eia così anche per 
gli addotti alla Posta <eh, Max? 3. che con que- 
ste parole vi salutano e vi Carino implicitamente 
appuntamento fra trenta giorni, presso ta re 
atra edicola preferita Ciao Ciao e.. Buona ri- 
lettura' 
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ì Per tutto il mese di Novembre presenta questa rivista, avrai 
diritto a uno sconto del 10% su tutto il software per Amiga e PC 

Oltre 1 000 programmi disponibili. ] 
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Programma e manuale in italiano 



Non é una semplice simulazione: 

quando giochi a TFX la prima cosa che ti 

COLPISCE È LA MINUZIOSA ACCURATEZZA DEL 
PAESAGGIO, PER NON parlare dell'incredibile 
REALISMO E DELLA VELOCITÀ DI GIOCO. 

La vista rotazionale a 360° della cabina, la 

POSSIBILITÀ DI PERSONALIZZARE L'APPARECCHIO E DI 
FARE RIFORNIMENTO IN VOLO SONO SOLO ALCUNE 
DELLE INNUMEREVOLI CARATTERISTICHE CHE LO 

RENDONO SUPERIORE. 



AL COMANDO DELIE FOR2E D'INTERVENTO AEREE 
DEU'ONU HAI IL COMPITO Di ASSICURARE LA PACE IN 
ALCUNI FRA GLI SCENARI POLITICI A MAGGIOR RISCHIO. 

Avrai a tua disposizione uno fra i tre aerei piu' 

COSTOSI ESISTENTI: 

Eurofighter 2000 
F-22 

F-117 Stealth Figther 

IBM PC & Compatibile - 386 25 Mhz o superiori 
2 Mfga Ram - VGA - Disco Rigido - DOS 5.0 o superioib 
Supporta schede sonore Adub, Soundwastcr e 
Round LAPC1. 

PC CDROM 
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